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SIMBOLOS INSTITUCIONALES

ESCUDO

NORMAL

El escudo de la Escuela Normal Superior de Pasto cuenta actualmente en
su interior con los emblemas tradicionales, en la parte inferior derecha hace
alusion al Departamento de Narifio iluminado siempre por la antorcha de la
sabiduria y el conocimiento, y el castillo ubicado en la parte superior
izquierda que es sindnimo de grandeza de la raza narifiense custodiado por
dos leones que simbolizan autoridad y fuerza de un pueblo que lucha por la
educacion de su gente.

La parte central es surcada por el lema que siempre ha caracterizado a esta
cuna de la pedagogia en el suroccidente colombiano: Educacion y Progreso.
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BANDERA

Desde sus inicios la bandera de la Escuela Normal Superior de Pasto ha conservado
sus colores verde y blanco en proporciones rectangulares iguales.

El verde: representa la esperanza que todo el pueblo narifiense tiene en la
educacion; por otra parte, la Escuela Normal cuenta en su interior con
amplios bosques y jardines que son el testimonio de la gran naturaleza que
debemos conservar. El blanco simboliza la tranquilidad, armonia y paz;
caracteristicas que siempre seran una constante en una INSTITUCION
FORMADORA DE MAESTROS.
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HIMNO

Letra: Sor Celina de la Dolorosa R. F.MUsica: Luis G. Ponce

CORO:
iGloria!... iGlorial

Gloria Normal de Occidente... sacro templo de ciencia, Sacro
templo de ciencia 'y honor!

En tus lamparas prende la mente, ideales de eterno fulgor.
Noble alcazar de eximios valores,

donde todo el que viene a estudiar,
es armado con viejos blasones, caballero de un solo ideal.

En tu credo de amores Dios vive;
es la ciencia tu rico arsenal:
td nos das la verdad de los libres y el valor de morir por triunfar.

CORO:

Una vida palpita en tu historia de heroismo en busca del bien.
Desde antafo en tus muros, la gloria, por tus hijos enreda laurel.

Con orgullo mirando el pasado, el futuro esperamos de pie;
pues, cumplimos el lema sagrado:"Por mi patria, mi dama y mi fe".
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2. ldentificacién Institucional

"El fruto con el que sofiamos es inexorable.Tenemos que hacerlo, que producirlo, o no
vendra en la forma como lo queremos.

Es muy cierto que no debemos hacerlo en forma arbitrariay si con los materiales,

Con bconcreto de que disponemos y, ademas,

con el proyecto, con el suefio por el que luchamos".

Paulo FreirePedagogia de la Esperanza

El Proyecto Educativo Institucional de la Escuela Normal Superior de Pasto,
refleja la identidad institucional, ratifica la profunda huella y semilla en laformacién de
maestros para el nivel de Preescolar y el ciclo de educacion basica primaria, resalta su
serio y responsable compromiso de cumplir las condiciones béasicas de calidad del
programa de formacion de maestros que ofrece.

La Escuela Normal Superior de Pasto como institucién educativa es un conjunto
de procesos que navegan en el tiempo, en el espacio y juegan un papel fundamental en
los entornos sociales. Un riguroso compendio de historia, registra en la memoriay enla
escritura la grandeza de esta institucion en su travesia hacia su primer siglo de
existencia.

2.1. Historia

La ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE PASTO, proxima a llegar al centenario,
surge igual que las primeras Escuelas Normales del pais, como una necesidad deformar
a los futuros maestros que requeria Colombia. El creador de las Escuelas Normales en
Colombia fue el General Francisco de Paula Santander en 1.821. Estas Escuelas
Normales iniciaron como escuelas publicas de primeras letras que introdujeron un
nuevo método de ensefianza, el lancasteriano.

Ya a finales del siglo XIX, en nuestra regién, el acontecimiento mas importante es
el prolongado y arduo proceso originado en la segregacion del Estado del Cauca. El 6
agosto de 1904 fue creado el Departamento de Narifio; Pasto serd entonces su capital;
desde esta fecha comienzan a presentarse transformaciones necesarias para abrirse al
siglo XX.

En el sur colombiano una vez terminada la guerra llamada de los mil dias en 1901,
una dindmica se genera para proyectar esta region. Inicia sus labores la Universidad de
Narifio, se crea la Escuela Normal de institutores en la ciudad de Pasto mediante la
Ley 72. del 6 de septiembre de 1.911, gracias a la gestidon de los parlamentarios de ese
entonces, encabezados por Don lldefonso Diaz del Castillo, siendo Presidente de la
Republica el Dr. Carlos E. Restrepo, Ministro de Instruccion Publica Don Marco Fidel
Suarez y Gobernador de Narifio el General Gustavo S. Guerrero. Su primer Rector fue
el Dr. Enrigue Mufioz Becerra, destacado narifiense que habia ocupado la Secretaria de
Instruccion Departamental desde la fundacion del Departamento en 1.904 hasta 1.909,
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la planta de personal estaba conformada por un Subdirector, el Director de la Escuela
Anexa, cuatro profesores y dos celadores.

El dia 23 de noviembre de 1.911 inicia labores esta institucién, con principios y
actividades como: autoformacion, investigacion, innovaciones pedagdgicas, clases mas
all4 de las aulas, la pedagogia activa, sistema de excursiones con caracter investigativo
y cultural siendo su objetivo Unico y prioritario formar los maestros que requeria el
Departamento de Narifio y el Suroccidente de Colombia,en su permanente construccion
social y desarrollo econémico. De 1.911 a 1.912 se ubico en la calle 18 con niumeros 25-
62y 25-64.

A partir de 1935 da comienzo a un nuevo periodo con el nombre de Escuela
Normal de Occidente. Esta época tiene una significacidn extraordinaria, en ella se
construira su excelente sede en “las riveras del rio Mijitayo, con sus célicasrotondas,
kioscos, la piscina, sus espacios deportivos, el bosque( ...)", dejando atras las
instalaciones del centro de la ciudad donde comenzé a funcionar. Académicamente la
influencia francesa se hizo sentir con su método lancasteriano, mas sus docentes
creativos e innovadores igual construian supropio método pedagdgico acorde con las
necesidades de la regién y la localidad. Con una metodologia en el uso de los textos,
con el criterio que los niflos piensen, razonen, deliberen y que investiguen con sus
propias capacidades y el maestro sea un orientador inteligente.

En toda su historia ha tenido 8 sedes y la actual construccién, patrimonio de
nuestra region se realiz6 entre los afios 1.940 a 1.942.

El plantel educativo ha tenido 5 nombres: Escuela Normal de Institutores de
Narifio, Escuela Normal de Occidente, Escuela Normal Superior de Varones,Escuela
Normal Nacional y hoy Institucion Educativa Municipal Escuela Normal Superior de
Pasto. Se han desempeiiado 9 Directores de la Escuela Normal de Institutores de Narifio,
6 Rectores de la Gran Normal de Occidente, 6 Rectores de la escuela Normal Superior
de Varones, 4 de la Escuela Normal Nacional y 2 como I.E.M. Escuela Normal Superior
de Pasto. En sus casi 100 afios de historia, la Escuela Normal Superior de Pasto ha
aportado al desarrollo educativo de la Region saliendo de sus aulas los mejores maestros
de Narifio, Cauca y Valle, especialmente de la tan recordada Escuela Normal de
Occidente.

Esta Institucion ha logrado trascender como el Alma Mater de miles de maestros
que han sembrado semillas de laboriosidad en todo el mapa de Colombia. Hoy enpleno
siglo XXI, La Escuela Normal Superior de Pasto, ha iniciado su proceso de
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modernizacién, trazandose como objetivo fundamental la proyeccion del conocimiento
hacia el contexto regional y nacional.

2.2. Contexto Institucional

Es un tejido de relaciones entre personas y sistemas. Por ello, es necesario
entender los contextos transversalizados por condiciones econdmicas, politicas, sociales
y educativas, que afectan a todos los seres humanos y en particular a los nifios y jovenes,
considerados como sujetos de formacion. Son una realidad compleja mediatizada por
poderes, codigos, intereses, costumbres, mitos,lenguajes, etc., estableciéndose entre
ellos una mutua interdependencia; pero se precisa recalcar que el estudio del entorno
debera tener un enfoque sistémico, ya que no se asume la existencia de organizaciones
estaticas, sino de sistemas dinamicos.

La ENS de Pasto, hace parte del Sistema Educativo Colombiano, donde el
programa de formacion de maestros es el centro de su actividad, de su politica, de sus
metas; es prioritaria la necesidad de tener maestros preparados para el proceso
educativo de la nifiez y la juventud del suroccidente colombiano y del pais. La ENSUP,
es poseedora de una trayectoria histérica de mas de 100 afios en la regidn; si ha habido
formacion de maestros que se han desplazado a las distintas regiones narifienses, para
abordar el proceso educativo, es porque la Escuela Normal Superior de Pasto los ha
preparado contribuyendo de esta manera al desarrollo cientifico — cultural y a elevar el
nivel de vida de los habitantes de la region sur colombiana.

La ENS de Pasto esté ubicada en una zona de una riqueza historica, cultural, y
ecoldgica incalculable: la zona andina, con pensamiento propio, costumbres, creencias,
ritualidades, musica, pintura, literatura, iconos, simbolos, sentires, gastronomia, que le
da una identidad

2.2.1. Entorno Socio-Cultural.

La ciudad de San Juan de Pasto, capital del departamento de Narifio, es una de
las ciudades mas antiguas de Colombia. Su asentamiento milenario en el valle de
Rumipamba (nombre derivado del quechua que significa valle de las piedras), o Valle de
Atriz, atravesado por el rio Pasto de sur a norte, enmarcado por dos volcanes: el Galeras
y el Morasurco. En este valle estaban asentados los pobladores nativos llamados
Quillacingas? con una dindmica propia en su economia y cultura. El nombre de su capital:
Pasto, significa “conservar un nexo con la cultura de origen, el ser llamados pastusos
denota gente de la tierra del

1 Nombre del territorio, integrado por varios pueblos y grupos étnicos en el hoy conocido valle de Atriz,
municipio de Pasto Departamento de Narifio Colombia.
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padre, de la parentela y la fiesta, configura un orgullo de sangre y de cultura en mayoria
de edad™

Con la fundacién espafiola de Pasto en el siglo XVI, el territorio de este Valle ha
pasado por varias formas administrativas: Villa, Ciudad, Distrito, Canton, Distrito
Parroquial, Capital provisional de la Republica en 1862, Provincia, Capital del
departamento de Narifio desde su creacion en 1904, por resolucién del 6 de agosto y
cabecera municipal desde 1927, fecha en la cual se crea el municipio de Pasto. Esta
region esta ubicada en la zona central del corredor interandino entre elOcéano Pacifico
y la Amazonia colombiana, es frontera y articulacion etnocultural, ha sido durante varias
centurias el paso obligado entre sur y norte, oriente y occidente, de ahi el nombre de
territorio de encuentros.

Durante los periodos historicos la colonia y la republica, la ciudad tiene una
jurisdiccion historica que se extiende desde el norte de Ecuador, la Amazonia occidental,
el macizo colombiano y el sur del Cauca, es decir su espacio geografico era mas grande
que el actual departamento de Narifio, lo cual significa una interculturalidad compleja y
diversa tanto en lo fisico — ecosistemas como en el componente poblacional cultural..

Como parte de la gobernacion de Popayan, Pasto, en el siglo XIX, se caracterizé
por ser una sociedad esclavista, ganadera, agricola y comercial, asi se haya dado el
proceso de independencia de la Corona Espafiola

En el siglo XX, concretamente a partir de 1904, con la creacién del
departamento de Narifilo, Pasto sera su capital, continuando con el protagonismo y
referente econdmico y social de los cambios, a nivel departamental, se constituyenlos
municipios sin dejar la esencia de su presencia econdémica y social a través de las
relaciones econdmicas, sociales, educativas, culturales vy politicas.

En la actualidad, la ciudad San Juan de Pasto, se constituye en una red compleja
de relaciones sociales, econdémicas y culturales. La diversidad coexiste, la
complementariedad se practica y los antagonicos buscan ambitos de encaje para
sobrevivir en el tiempo y espacio no siempre perfectos, pero que invitan a asumirel
desafio creativo de hacer ciudad, de crear espacios para la cultura, la educacion, la
empresa y las labores profesionales.

2.2.2. Entorno Econémico
Esta regidn posee una dinamica econdmica a través de los distintos periodos

histdricos, acorde con la evolucion de las sociedades y del pensamiento en su tiempo.
Se tienen ejemplos considerables de estos trabajos: la artesania del barniz de Pasto,

2 Pasto, su etimologia. En Manual de Historia de Pasto. Tomo V. Academia Narifiense de Historia. Pasto
Graficolor 2002. P.p. XIV y XV.
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el excelente trabajo en madera, el repujado en cuero, la riquezamineral, la tecnologia
en la produccion de alimentos, como sus técnicas de cultivoe instrumentos, los tejidos
- incluso esta industria nacié en Narifio antes que enAntioquia -, una gastronomia que
aparece oculta y hasta ahora representa uno desus componentes culturales invisibles;
las potencialidades o reservas estanpresentes para los proyectos de futuro. No es
posible pensar que una regidn contres sistemas ecoldgicos distintos se margine del
progreso: la Amazonia, elPacifico, y las cordilleras de Los Andes con sus cafiones
naturales interandinos. “Pasto se encuentra en una de las regiones, de acuerdo a las
estadisticas nacionales y a la economia clasica, con mayor atraso relativo dentro del
pais; su marginalidad se manifiesta en la baja participacion en los principales
indicadoresmacroecondémicos. La participacion de Pasto en el PIB es de 0.29% (ultimo
periodo analizado), situacién gque muestra el bajo nivel de ingreso de la
poblacién™ La economia de Pasto estd constituida por un sector externo poco
dindmico y por un sector basado en la microempresa manufacturera, en donde el
comercio es el elemento mas dindmico de la economia local. De las cadenas
productivas que se han establecido de acuerdo a la competitividad para la region,se
destacan la del cuero y la de los lacteos, que poseen eslabones decomercializacion
de cierta importancia y son generadoras de empleo no calificado.

La estructura agricola del municipio se caracteriza por su precaria diversificacion
productiva, por formas de produccion de baja tecnologia y alta presencia del minifundio.

2.2.3. Entorno Educativo

El Municipio de Pasto ha avanzado en la formacioén universitaria de sus
pobladores. Instituciones de educacion superior del nivel nacional se han asentadoen la
region, brindando sus programas en pregrado y posgrado.

Actualmente, Pasto tiene 10 Instituciones de Educacién Superior:

» Universidad de Narifio

« Universidad Mariana

» Universidad Cooperativa de Colombia.
Fundacién Universitaria San Martin
Institucion Universitaria CESMAG
Universidad Antonio Narifio

» Universidad Nacional Abierta y a Distancia, UNAD
Escuela Superior de Administracion Publica, ESAP
Universidad Santo Tomas

« Corporaciéon Universitaria Autbnoma de Narifio

3 Plan de desarrollo del Municipio de Pasto, 2020-2023
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Ademas en el Municipio de Pasto brindan el servicio educativo:

24 Instituciones Educativas Urbanas Oficiales15

Instituciones Educativas Rurales Oficiales 10

Centros Educativos Oficiales

110 Establecimientos Educativos Privados.

92 centros para el trabajo y desarrollo humano (Educacién no formal).

2.3. Proceso de Acreditacion de Calidad y Desarrollo

Cuando el articulo 113 de la Ley 115 de 1.994 determina que “con el fin de
mantener un mejoramiento continuo de la calidad de los docentes, todo programa de
formacién debe estar acreditado en forma previa, se inicia un proceso de transformacion
de las Escuelas Normales, las que por el paragrafo 112 de la misma Ley, “debidamente
reestructuradas y aprobadas, estan autorizadas para formar educadores en el nivel de
preescolar y el ciclo de educacion basica primaria.”

La Acreditacion segun lineamentos del MEN, “es un acto de credibilidad en algo
oen alguien que supone una relacién profunda y comprometida entre quien cree y aquello
en lo cual se cree”. En efecto, acreditar es dar crédito de verdad, “es un acto de
reconocimiento validador que habilita a quien es reconocido como capaz de realizar
aguello que le compete y con lo cual se ha comprometido”. La Acreditacion, entonces,
reconoce publicamente que se acepta un programa educativo como verdadero y valido.

Las Escuelas Normales iniciaron por mandato legal su trasformacion, teniendo
en cuenta el decreto 3012 del 19 de diciembre de 1.997, por el cual se adoptan
disposiciones para la organizacién y el funcionamiento de las Escuelas Normales
Superiores, el que determind que la acreditacion serd previa, para las escuelas
normales en proceso de reestructuraciéon como Escuelas Normales Superiores”.

La Escuela Normal Superior de Pasto, por Resolucién 3683 del 9 de diciembre de
1.998, emanada del MEN, se acreditd previamente en sus programas de formacion de
docentes.

Posteriormente el MEN establece la Acreditacion de Calidad y Desarrollo, para las
Escuelas Normales Superiores que se habian acreditado previamente y determinapara
este efecto, “Referentes y Criterios de Calidad”, como formas de aproximacion a la
realidad compleja de las instituciones, que permitan formular
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interrogantes sobre su propuesta de formacion y su capacidad de realizacion, ycon ello
interpretar su significado desde una visién de conjunto.

A la Escuela Normal Superior de Pasto por Resolucion emanada del MEN No.
2776 del 4 de diciembre de 2.002, se le otorg6 Acreditacion de Calidad y Desarrollo, por
el término de cinco (5) afos, contados a partir de la fecha de expedicion de la resolucion
mencionadas.

Las Escuelas Normales Superiores que recibieron la acreditacion de calidad y
desarrollo por el término de cinco afos, la cual vencia en diciembre de 2.007, mediante
Resolucién 4665 de agosto de 2.007, reciben aplazamiento hasta diciembre de 2.008,
para la Verificacion de la eficiencia, eficacia y efectividad del programa de formacién
inicial por parte del Ministerio de Educacién Nacional.

Posteriormente el Ministerio de Educacion Nacional, mediante decreto 4790 del
19 de diciembre del 2.008 aplaza la verificacién y aprobacién hasta el 15 de diciembre
del 2.009. En el momento mediante decreto 3491 del 14 de Septiembredel 2009, firmado
por el Presidente de la Republica y la Ministra de Educacion, nuevamente se aplaza la
autorizacion de funcionamiento hasta el 30 de Julio del 2.010.

2.4. Verificacion de la Acreditacion

La Escuela Normal Superior de Pasto recibi6 visita de pares académicos, los dias
3y 4 de diciembre de 2.007 ordenada por el MEN. En esta visita los pares evaluadores
aplicaron un instrumento para la evaluacion externa de Verificacion de Calidad y
Desarrollo del programa acreditado en la ENSUP; esta ficha de registro estaba
conformada por 15 factores de evaluacion, cuyos resultados se pueden observar en el
cuadro 1.

La Escuela Normal Superior de Pasto fue ubicada en el nivel de
MEJORAMIENTO CONTINUO, lo que confirma que en la practica los elementos y
procesos encontrados evidencian que la mision formadora se realiza en condiciones
optimas y que por consiguiente la Escuela Normal Superior de Pasto, le ha aportado a
la sociedad los profesionales de la educacion que ella requiere, éticay pedagogicamente,
para el ejercicio del servicio publico de la educacion.
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Cuadro 1. Factores de Evaluacion

Factores Valoracion

1-. Enfasis y justificacion Apropiacion
2-. Referentes tedricos y estructura curricular | Apropiacion
3-. Formacién investigativa y Apropiacion

proyectos de investigacion en desarrollo
4-. Proyeccion social Mejoramiento continuo
5-. Seleccibén y evaluacion de Mejoramiento continuo

estudiantes
6-. Personal docente y administrativo Mejoramiento continuo
7-. Medios educativos Apropiacion
8-. Infraestructura Mejoramiento continuo
9-. Estructura académico- administrativa Mejoramiento continuo
10-.Autoevaluacion Mejoramiento continuo
11. Politicas y estrategias de seguimiento a | Apropiacion

12-.

13-

14-

15-

egresados.
Bienestar Institucional

. Recursos financieros especificos para
apoyar el programa.

Convenios

. Jornada Unica

Mejoramiento continuo

Mejoramiento continuo

Mejoramiento continuo

Mejoramiento continuo
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3. Horizonte Institucional
“Mejores maestros para una sociedad en marcha”

En este capitulo se establecen los fundamentos filoséficos y la proyeccién de la
institucién que dan sentido y orientan los planes, proyectos y procesosinstitucionales. Es
a través del cumplimiento de su filosofia donde se manifiesta laintegralidad de la
institucién, ademas de su compromiso con la sociedad.

La filosofia institucional respondera entonces, a la responsabilidad encomendada
a la institucion por la sociedad de Pasto y el suroccidente de Colombia.

Como toda institucion tiene una identidad y esa identidad es el conjunto de rasgos
propios que la caracterizan y la diferencian de otras, los principios institucionales, la
vision y la mision seran los ejes integradores que definan la identidad institucional y
logren el sentido de pertenencia y los consensos alrededor de los objetivos y metas
institucionales.

3.1. Misidén Institucional

La Escuela Normal Superior de Pasto forma profesionales de laeducacion para
desempenfiarse en el nivel Preescolar y Basica Primaria, con excelencia académica,
comprometidos con el desarrollo integral de una sociedad mas equitativa, justa y
humana, altamente responsable ante los desafios que plantea laregion, el pais y el
mundo. Formamos integralmente al ser humano con criterios de excelencia, sensibilidad
y responsabilidad social.

3.2. Vision Institucional

La Escuela Normal Superior de Pasto, orientada por sus principios institucionales
y una direccion estratégica, sera reconocida nacionalmente por su impacto pedagdgico e
investigativo, buscando la excelencia educativa en la formacion integral de las personas;
actualizada con los nuevos tiempos y constituyéndose en referente de calidad y laboratorio
pedagdgico para la region.

3.3. Principios Institucionales

3.3.1. Responsabilidad social

Formamos integralmente al ser humano con un pensamiento universal.
Mantenemos siempre la mirada en el entorno, conscientes de laproblematica social y
dispuestos sin ambigliedades para intervenirla criticay positivamente.

Concebimos el servicio educativo como la posibilidad que tiene la institucionpara
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responder a las necesidades de formacion de las comunidades dentro del ambito de
nuestra influencia.

3.3.2. Mejoramiento continuo de la formacion

El mejoramiento continuo conduce a la excelencia en la formacién, sin
exclusiones, principio en el cual debe participar toda la comunidad educativa; cualquier
proceso o resultado siempre puede ser mejorado.

La Institucion poseera un ambiente en el cual toda la comunidad educativaesté
comprometida. Debemos ser proactivos, adelantarnos a los hechos, seguir un plan
preestablecido para generar la situacion deseada.

El mejoramiento continuo es el conjunto de procesos, estrategias y acciones coherentes
con el direccionamiento estratégico y los planes de mejoramiento institucionales.
“Desde el enfoque de la formacion basada en competencias, el énfasis no esta en los
estudiantes, ni tampoco en los docentes, sino en la relacion intersistémica de ambos”™
“A diferencia de la docencia tradicional, la pedagogia estratégica implica la construccion,
deconstruccion y reconstruccién continua de la practica pedagodgica, a partir de la
reflexion que hace el mismo docente sobre su practica”.®

3.3.3. Saber conocer, saber ser, saber hacery saber convivir

El saber conocer, hace referencia al dominio cognitivo, al conocimiento de datos,
hechos, relaciones y principios. “En general al dominio de instrumentos cognitivos para
interaccionar con la realidad: nociones, proposiciones, conceptos y categorias” (Zubiria,
1.998)

El saber ser, se compone esencialmente de instrumentos afectivo-
motivacionales: valores, actitudes y normas. Los valores como orientadores en la
construccion de metas e ideales, por lo que constituyen el eje fundamental del proyecto
ético de vida; las actitudes orientadas por los valores y las normas como reglas de
conducta esenciales para vivir en sociedad.

El saber hacer, es de tipo practico y estd basado en acciones y operaciones y
cuyos instrumentos son los procedimientos y las técnicas. Los procedimientos como un
conjunto ordenado de pasos para realizar tareas y actividades y las técnicas como
acciones especificas mediante las cuales se llevan a cabo los procedimientos y se
alcanzan las metas planeadas.

El saber convivir, significa vivir en compafia de otros, participar con el otro. La

4 TOBON TOBON, Sergio. Formacion basada en competencias. (2006)

5 lbid



PROYECTO EDUCATIVO INSTITUCIONAL
°

Escuela Normal como centro de formacion ciudadana, asume la convivencia como
principio de su quehacer escolar como un aprendizaje social. Debemos compartir
intereses, inquietudes, problemas, soluciones a dichos problemas, expectativas, usos
del espacio, servicios y todo aquello que forma parte de la existencia en sociedad. La
convivencia también implica respeto, comunicacion, dialogo, posibilidad de disentir,
debatir y buscar participativamente soluciones a los conflictos presentados.

3.3.4. Desarrollo del constructivismo social.

La Escuela Normal Superior de Pasto, asume y trabaja el constructivismo social,
comprendido como los saberes y conocimientos que se gestan y fortalecen en un
proceso de interaccion e intercambio de experiencias entre el sujeto y el medio en el
cual se desenvuelve; asumiendo como medio el espacio social, ambiental y cultural que
permite que la persona crezca y fortifique su naturaleza humana y social.

3.3.5. Multidimensionalidad.

El ser humano y la sociedad son multidimensionales; el ser humano es a la vez
bioldgico, psiquico, social, afectivo, racional... La sociedad comporta dimensiones
histéricas, econdmicas, sociologicas, religiosas... LaEducacion debe reconocer esta
multidimensionalidad e insertar alli el conocimiento. ElI ser humano que aprende e
interactia en el mundo actual, en un mundo globalizado, debe realizar procesos,
interactuar con los otrose implementar estrategias que le permitan sobrevivir,
satisfaciendo sus necesidades basicas, relacionarse dignamente, transformar vy
trascender sumundo.

3.3.6. Participacion.

La Constitucion Politica de Colombia ha hecho de la participacion, uno de los
pilares fundamentales del Estado social de derecho colombiano y se sustenta en un
conjunto de valores basicos para la construcciéon de una democracia participativa y
solidaria. Etimolégicamente la palabra participar proviene del latin participare, “tomar
parte”. Desde los espacios de formacién educativa, el principio participacion es
transversal en todos los procesos, concibiendo que participar es aprender a escuchar
las razones de los demas, saber ceder y flexibilizar lasposturas, y sobre todo, tener
presente que es importante compartir proyectos y avanzar hacia la consecucion de
objetivos compartidos.

3.3.7. Disposicion al cambio.

Hoy, vivimos una época de grandes transformaciones en diversos aspectos y
niveles de la sociedad. El conocimiento se convirtid en factor productivo por excelencia.
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De tal maneraque estamos enfrentados a asumir los retos de la educacion del siglo XXI,
que es la educacion de las nuevas tecnologias, alternativas de desarrollo sostenible y
sustentable a nivel local y regional. Las InstitucionesEducativas, estan en la obligacion
de implementar estrategias que sepuedan adaptar a los tiempos actuales y cuyo
fundamento sea el cambio como Unica constante real.

3.4.

Objetivos Institucionales

Son objetivos institucionales de la ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE PASTO:

3.5.

Ofrecer un servicio educativo de calidad siempre en mejoramiento continuo,
acompafiado de una concepcion moderna de ciudadania.

Formar maestros y maestras para el ejercicio de la docencia en el nivel de
preescolar y basica primaria, competentes para su desempefio y apropiados de
saberes, actitudes y aptitudes.

Fortalecer la condicion humana de los futuros maestros y maestras, potenciando
su sensibilidad social y el compromiso ético para buscar los cambios que
favorezcan al individuo y la sociedad.

Fortalecer la pedagogia como elemento esencial de la formacion del maestro,
producto de la autorreflexion permanente, de la critica social y delpensamiento
complejo.

Promover la educacién como una préctica social centrada en el paradigmadel
aprendizaje.

Incorporar las nuevas Tecnologias de la informacién y la comunicacion(TIC)en los
procesos relacionados con el mejoramiento de la calidad educativa acorde con las
tendencias del mundo actual.

Metas Institucionales

Desarrollar eficaz y eficientemente, en el término de dos afios, la propuesta
curricular por competencias, incluida dentro del nuevo plan del programa de
formacion complementaria.

Desarrollar competencias de interaccién social, como condicion bésica parala
humanizacion de los saberes y estrategias, evaluables al finalizar cada semestre
de formacion.

Alcanzar alto desempefio en las pruebas de evaluaciéon que aplica el Estado en
los diferentes niveles de educacion.

Obtener por parte del M.EN. la autorizacion para el funcionamiento del programa
de formacion complementaria de docentes por cinco afios, previa verificacion del
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cumplimiento de las condiciones basicas de calidad del programa por parte de
CONACES.

« En el término de dos afios, la Escuela Normal Superior de Pasto, fortalece las
condiciones basicas de calidad que la identifican como laboratorio para la
pedagogia.

4. Estructura Curricular y Pedagogica

Conscientes que vivimos en un mundo de cambios permanentes, y que las
ciencias en especial estdn en constante evolucion, las teorias sobre la educacion,el
curriculo y el aprendizaje también periodicamente presentan modificaciones.

Por ello, el P.E..I contiene una sintesis de los principales aportes curriculares y
pedagdgicos con base en las tendencias predominantes del momento, asi como las
orientaciones necesarias para construir procesos de formacién integral desdeel nivel
de Preescolar hasta el Programa de Formacion Complementaria de educadores.

El propdsito de este capitulo es el de apoyar a maestros, estudiantes, directivos y
padres de familia para que tengan suficientes elementos de reflexion y orientacion en el
rol que cada uno debe desempefiar en los procesos educativos. La Institucion se
propone no sélo difundir estas ideas, sino animar el intercambio de ideas y experiencias,
gue permita construir un trabajo conjunto entre los diferentes actores de la comunidad
educativa.

Los procesos de aprendizaje en todas las ciencias juegan un importante papel en
el desarrollo del pensamiento l6gico, en la adquisicion de competencias y contenidos
relevantes para la vida, en la practica de actitudes flexibles y criticas y, en definitiva,
colabora para que los estudiantes estén mejor preparados paraafrontar los desafios de
una sociedad en continuo cambio, que les exige tomar decisiones fundamentadas.
Actualmente la tendencia existente en los curriculoses la de incluir, segun la légica y
ontologia de las disciplinas, determinados nivelesde competencias propuestas en los
estandares curriculares establecidos a nivel nacional para todos los niveles, ciclos y
programas, contextualizados a las necesidades, intereses y recursos institucionales y
regionales.

En este capitulo se presentan los aportes de las fuentes psicopedagdgica,
epistemoldgica y social, para construir un curriculo desde Preescolar al Programa de
Formacion Complementaria. La fuente psicopedagdgica suministra informaciones sobre
la manera en que los estudiantes construyen los conocimientos. Los datos se han ido
conformando a partir de la psicologia cognitiva y social, la didactica de las ciencias y las
fuentes epistemoldgica y social que de manera integral colaboran a la comprension de
la génesis del aprendizajey la construccion social del conocimiento.

Se describen someramente las principales teorias sobre el aprendizaje: Jean
Piaget, de Lev Semionovich Vigotsky, de David Ausubel, y se hace especialhincapié en
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la evolucion del modelo constructivista social. Se tienen en cuenta las relaciones entre
los factores cognitivos y afectivos y se realiza una breve reflexion sobre la incidencia en
el aprendizaje de los procesos cognitivos y meta cognitivos en condiciones normales y
de educacion especial. Se resumen las principales aportaciones desde esta fuente y de
otras, en especial las ligadas al pensamiento complejo, para la toma de decisiones
curriculares, pedagodgicas, didacticas y evaluativas, tomando como base, desde luego,
los referentes legales y lineamientos curriculares a nivel nacional.

Por ultimo, la fuente social se considera de especial relevancia a la hora de decidir
los propésitos del aprendizaje, asi como la seleccion de dimensiones, estandares de
competencia, nucleos tematicos y los enfoques pedagdgicos, didacticos, metodologicos
y evaluativos. Se parte de la necesidad de proponer curriculos en intima relacion con las
necesidades sociales para no provocar rupturas entre el mundo real y la escuela. Se
destaca el enfoque actual en la ensefianza de las ciencias de las relaciones
ciencia/tecnologia/sociedad y sobre todo su incidencia en la motivaciéon de los
estudiantes para el aprendizaje.

4.1. LaFuente Psicopedagdgica

La fuente psicopedagdgica suministra informacion sobre como aprenden los
estudiantes, y, concretamente, como construyen los conocimientos. Estos datosse
han ido conformando a partir de la psicologia cognitiva y social, en los ultimos afios, de
las investigaciones que se han realizado desde el campo de la didactica de las ciencias.
Sin embargo, es dificil separar las aportaciones de cada fuente curricular, ya que los
estudios desde la epistemologia de la ciencia han colaboradotambién a entender como
se aprende ciencia a partir de las reflexiones sobre la construccién del saber cientifico y
social. Ademas, se ha visto la gran incidencia que tiene en la motivacién para el
aprendizaje cientifico el hecho de relacionar la ciencia con las necesidades y problemas
sociales.

El constructivismo es una posicion compartida por diferentes tendencias de la
investigacion psicoldgica y educativa. Entre ellas se encuentran las teorias de Jean
Piaget (1952), Lev S. Vygotsky (1978), David Ausubel (1963), Jerome Bruner (1960),
y aun cuando ninguno de ellos se denominé como constructivista sus ideas y propuestas
claramente ilustran las ideas de este paradigma.

Se presenta, a continuacion, una somera revisidbn de las aportaciones mas
significativas, haciendo especial hincapié en las de los ultimos veinte afios:

4.1.1. LA TEORIA DE PIAGET

Las investigaciones del psicologo y epistemdlogo suizo Jean Piaget (1896-
1980) constituyen una importante aportacion para explicar como se produce el
conocimiento en general y el cientifico en particular. Marcan el inicio de una
concepcion constructivista del aprendizaje que se entiende como un proceso de
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construccion interno, activo e individual. El desarrollo cognitivo supone la
adquisicién sucesiva de estructuras mentales cada vez mas complejas; dichas
estructuras se van adquiriendo evolutivamente en sucesivas fases o estadios,
caracterizados cada uno por un determinado nivel de su desarrollo.

Segun la explicacion genética de la inteligencia los estadios son los siguientes:

Estadio sensorio motor (0-2 afos). La inteligencia del nifio es
fundamentalmente practica, ligada a las acciones sensorias motrices. A traves de
estas acciones y de sus coordinaciones, el sujeto empieza la estructura de la
conservacion y la intencionalidad, punto de partida y base para la construccion de
las categorias operatorias posteriores, asi como de la funcién simbdlica.

Estadio preoperatorio (2-7 afios). Los procesos de simbolizacién estan enpleno
desarrollo: el juego simbdlico, esquemas verbales, imitacion diferida, la reflexién
motriz constituyen acciones interiorizadas que, a falta de conceptos y de
pensamiento l6gico, presentan una serie de limitaciones, como el egocentrismo,
la falta de reversibilidad y un pensamiento aldnbasado en las apariencias
perceptivas. La funcién simbdlica puede definirsecomo la capacidad que tiene el
sujeto para representarse un objeto u hechono presentes por medio de objetos o0
gestos que le sirven para evocarlos. Son simbdlicos en su representacion; la
culminacién de esta funcion simbdlica se presenta con la aparicién del lenguaje,
en el que las cosas sonsustituidas por conjuntos de signos arbitrarios, como las
palabras, que aun cuando arbitrarios, tienen caracter social y valor comunicativo.

Estadio de las operaciones concretas (7-11 afios). Se caracteriza por la
aparicion de la logica y la reversibilidad y por la superacion del egocentrismo. El
pensamiento l6gico y las operaciones intelectuales so6lo son posibles en la medida
en que el sujeto se enfrenta con problemas u objetos concretos. De igual manera,
si estos objetos son suprimidos del campo de accion, las posibilidades
disminuyen.

Periodo de las operaciones formales o proporcionales (adolescenciay afios
posteriores). Aparece la l6gica formal. El sujeto ya es capaz de reflexionar no tan
sélo sobre los objetos concretos, sino ademas, sobre proporciones que contienen
dichos objetos. El pensamiento es capaz de realizar la combinacion légica que le
posibilita un analisis de las distintas resoluciones de un problema, se vuelve
hipotético-deductivo.

La teoria genética presenta un doble atractivo para ser estudiada en el campo

educativo. Es, por un lado, una teoria del conocimiento que dispone de una solida
fundamentacion, basada en la investigacion empirica sobre la construccion del
conocimiento cientifico, y también es una teoria del desarrollo que trata de la evolucion
de las competencias intelectuales desde el nacimiento hasta la adolescencia, junto con
el desarrollo de nociones y conceptos relacionados con areas escolares y en especial
con las matematicas y las ciencias naturales.
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Aprehender la magnitud de la teoria piagetiana supone un desafio. A pesar del
prestigio que rodea su nombre y de la numerosisima bibliografia, proyectos y ensayos
gue dan cuenta de la aplicacion de su teoria a la educacion, la epistemologia genética
no logra traspasar como se merece los pétreos muros dela escuela, y el impacto de su
teoria sobre la practica educativa dista mucho, aun en la actualidad, de ofrecer frutos
significativos en el ambito escolar.

La educacion ha recibido una valiosa aportacién en lo que se refiere al sujeto
epistemoldgico, al conocimiento de los procesos de desarrollo de la inteligencia yla
concepcion de un aprendizaje en su dimension bioldgica, interaccionista yconstructivista,
ejes fundamentales de su teoria. Entendemos que si la escuela,los maestros y nuestro
sistema asumen estas categorias, cambiariamos radicalmente en cuanto a funciones,
propésitos, contenidos y meétodos, cambioque desencadenarian el nacimiento de una
nueva escuela, escuela para el desarrollo apoyada en el desarrollo intelectual y social
de los sujetos y en laciencia como racionalidad por alcanzar.

4.1.2. LaTeoriade Lev Semionovich Vigotsky®

A la vez gque se desarrollaban los estudios de Piaget se empezaron a conocer las
investigaciones de la escuela rusa, sobre todo de Vigotsky (1896-1934). Estudio el
impacto del medio y de las personas que rodean al nifio en el proceso de aprendizaje y
desarroll6 la teoria del «origen social de la mente».

Vigotsky es considerado el precursor del constructivismo social, que considera al
individuo como el resultado del proceso histoérico y social donde el lenguaje desempefa
un papel esencial. El conocimiento es considerado como un proceso de interaccién entre
el sujeto y el medio, pero el medio entendido como algo socialy cultural, no solamente
fisico.

4.1.2.1. Constructivismo Social

Constructivismo Social es aguel enfogue basado en el paradigma constructivista,
que sostiene que el conocimiento ademas de formarse a partir de las relaciones
ambiente-sujeto, es la suma del factor entorno social a la ecuacion. Los nuevos
conocimientos se forman a partir de los propios esquemas de la persona producto de su
realidad, y su comparacion con los esquemas de los demas individuos que lo rodean.

Busca ayudar a los estudiantes a internalizar, reacomodar, o transformar la
informacion nueva. Esta transformacion ocurre a través de la creacion de nuevos
aprendizajes y esto resulta del surgimiento de nuevas estructuras cognitivas, que
permiten enfrentarse a situaciones iguales o parecidas en la realidad.

6 Aportes adaptados y contextualizados de AMARILIS PARICA, y Otros. Teoria del constructivismo social
de Lev Vigotsky y comparacion con la teoria de Jean Piaget. Caracas (Venezuela). Junio de 2005.
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El motor de esta actividad es el conflicto cognitivo. Una misteriosa fuerza, llamada
"deseo de saber", nos incita y nos empuja a encontrar explicaciones al mundo quenos
rodea. Esto significa que en toda actividad constructivista debe existir una circunstancia
gue haga tambalear las estructuras previas de conocimiento y obligue a un reacomodo
del viejo conocimiento para asimilar el nuevo. Asi, el individuo aprende a cambiar su
conocimiento y creencias del mundo, para ajustar las nuevas realidades descubiertas y
construir su conocimiento. Tipicamente, en situaciones de aprendizaje académico, se
trata de que exista aprendizaje por descubrimiento, experimentacion y manipulacion de
realidades concretas, pensamiento critico, dialogo y cuestionamiento continuo. Detras
de todas estas actividades descansa la suposicion de que todo individuo, de alguna
manera, sera capaz de construir su conocimiento a través de tales actividades.

4.1.2.2. El desarrollo de lainteligenciay su construccién social.

La aportaciéon de las ideas de Jean Piaget y Lev Vygotsky, ha sido fundamental
en la elaboracion de un pensamiento constructivista en el ambito educativo.

La inteligencia atraviesa fases cualitativamente distintas. Esta es una idea central
de Jean Piaget. La cuestidon esencial en esta idea es que la diferencia entre unos estadios
y otros “por utilizar la terminologia Piagetiana” es cualitativo y no soélo cuantitativo. Es
decir, se mantiene que el nifio de siete afios, que estd en elestadio de las
operaciones concretas, conoce la realidad y resuelve los problemas que ésta le plantea
de manera cualitativamente distinta de como lo hace el nifio dedoce afos, que ya esta
en el estadio de las operaciones formales. Por tanto, la diferencia entre un estadio y
otro no es problema de acumulacién de requisitosque paulatinamente se van sumando,
sino que existe una estructura completamente distinta que sirve para ordenar la
realidad de manera también,muy diferente.

El conocimiento es un producto de la interaccion social y de la cultura. Aunque es
cierto que la teoria de Jean Piaget nunca neg0 la importancia de los factores sociales en
el desarrollo de la inteligencia, también es cierto que es poco lo que aport6 al respecto,
excepto una formulacion muy general de que el individuo desarrolla su conocimiento en
un contexto social. Precisamente, una de las contribuciones esenciales de Lev Vigotsky
ha sido la de concebir al sujeto comoun ser eminentemente social, en la linea del
pensamiento marxista, y al conocimiento mismo como un producto social. De hecho,
Vigotsky fue un auténtico pionero al formular algunos postulados que han sido retomados
por la psicologia varias décadas mas tarde y han dado lugar a importantes hallazgos
sobre el funcionamiento de los procesos cognitivos. Quiz&4 uno de los mas importantes
esel que mantiene que todos los procesos psicolégicos superiores (comunicacion,
lenguaje, razonamiento, etc.) se adquieren primero en un contexto social y luego se
internalizan. Pero precisamente esta internalizacion es un producto del uso de un
determinado comportamiento cognitivo en un contexto social

4.1.2.3. LaZonade desarrollo Proximo (ZDP)

La zona de desarrollo préximo, esta determinada socialmente. Se aprende
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conla ayuda de los demas, se aprende en el ambito de la interaccion social y esta
interaccion social como posibilidad de aprendizaje es la zona de desarrollo proximo.

La teoria Vigotskyana es muy especifica respecto a como se deben estudiar las
perspectivas del crecimiento individual en cualquier caso de actividad inter subjetiva.
Esto se hace examinando la zona del desarrollo proximo. La ZDP surge generalmente
como el contexto para el crecimiento a través de la ayuda.

Otros de los conceptos esenciales de Vigotsky segun sus propios términos son:

« La Zonade Desarrollo Préximo: Es la distancia entre el nivel real de desarrollo,
determinado por la capacidad de resolver independientementeun problema.

« EI Nivel de Desarrollo Potencial: es determinado a través de la resolucionde un
problema bajo la guia de un adulto o en colaboraciéon con un compafiero mas
capaz.

4.1.2.4. El constructivismo de Lev Vigotsky o Constructivismo Social.

Lev S. Vigotsky fildsofo y psicologo ruso que trabajé en los afios treinta del Siglo
XX, con la teoria del constructivismo social, enfatiza la influencia de los contextos
sociales y culturales en el conocimiento. Este tipo de modelo pone un gran énfasisen el
rol activo del maestro mientras que las habilidades mentales de los estudiantes se
desarrollan "naturalmente" a través de varias "rutas" de descubrimientos.

En esta teoria, llamada también constructivismo situado, el aprendizaje tiene una
interpretacion audaz: “Sélo en un contexto social se logra aprendizaje significativo”. Es
decir, contrario a lo que estd implicito en la teoria de Jean Piaget,no es el sistema
cognitivo lo que estructura significados, sino la interaccion social.

El intercambio social genera representaciones interpsicolégicas que,
eventualmente, se han de transformar en representaciones intrapsicoldgicas, siendo
estas ultimas, las estructuras de las que hablaba Jean Piaget. El constructivismo social
no niega nada de las suposiciones del constructivismo psicolégico, sin embargo
considera que esta incompleto. Lo que pasa en la mente del individuo es
fundamentalmente un reflejo de lo que pasé en la interaccién social.

El origen de todo conocimiento no es entonces la mente humana, sino una
sociedad dentro de una cultura dentro de una época histérica. El lenguaje es la
herramienta cultural de aprendizaje por excelencia. El individuo construye su
conocimiento porgue es capaz de leer, escribir y preguntar a otros y preguntarse asi
mismo sobre aquellos asuntos que le interesan. Aun mas importante es el hechode que
el individuo construye su conocimiento no porque sea una funcién natural de su cerebro
sino porque literalmente se le ha enseflado a construir a través deun dialogo continuo
con otros seres humanos. No es que el individuo piense y de ahi construye, sino que
piensa, comunica lo que ha pensado, confronta con otros sus ideas y de ahi construye.
Desde la etapa de desarrollo infantil, el ser humano esta confrontando sus
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construcciones mentales con su ambiente.
41.25. LaMediacion

Lev S. Vigotsky considera que el desarrollo humano es un proceso de desarrollo
cultural, siendo la actividad del hombre el motor del proceso de desarrollo humano. El
concepto de actividad adquiere de este modo un papel especialmente relevante en su
teoria. Para él, el proceso de formacion de las funciones psicoldgicas superiores se dara
a través de la actividad practica e instrumental, pero no individual, sino en la interaccion
0 cooperacion social. La instrumentalizacion del pensamiento superior mediante
signos, especificamente los verbales, clarifica la relacion entre el lenguaje y el
pensamiento.

Vigotsky propone que el sujeto humano actta sobre la realidad para adaptarse a
ella transformandola y transformandose a si mismo a través de unos instrumentos
psicolégicos que los denomina "mediadores”. Este fendmeno, denominado mediacion
instrumental, es llevado a cabo a través de "herramientas”(mediadores simples, como
los recursos materiales) y de "signos" (mediadores mas sofisticados, siendo el lenguaje
el signo principal). También establece que:

La actividad es un conjunto de acciones culturalmente determinadas y
contextualizadas que se lleva a cabo en cooperacion con otros y la actividad del sujeto
en desarrollo es una actividad mediada socialmente.

A diferencia de Jean Piaget, la actividad que propone Lev Vigotsky, es una
actividad culturalmente determinada y contextualizada, en el propio medio humano, los
mediadores que se emplean en la relacion con los objetos, tanto las herramientas como
los signos, pero especialmente estos Ultimos, puesto que el mundo social es
esencialmente un mundo formado por procesos simbdlicos, entre los que destaca el
lenguaje hablado. El lenguaje es la herramienta que posibilita el cobrar conciencia de
uno mismo y el ejercitar el control voluntario de nuestras acciones. Ya no imitamos
simplemente la conducta de lo demas, ya no reaccionamos simplemente al ambiente,
con el lenguaje ya tenemos la posibilidad de afirmar o negar, lo cual indica que el
individuo tiene conciencia de lo que es, y que actla con voluntad propia. En ese momento
empezamos a ser distintos y diferentes de los objetos y de los demas.

4.1.2.6. Concepcion de aprendizaje

Partiendo de las ideas constructivistas, el aprendizaje no es un sencillo asunto de
transmision y acumulacion de conocimientos, Sino "un proceso activo" por parte del
estudiante que ensambla, extiende, restaura e interpreta, y por lo tanto "construye"
conocimientos partiendo de su experiencia e integrandola con la informacion que recibe.

4.1.2.7. Concepcion de maestro

En este proceso de aprendizaje constructivo, el maestro cede su protagonismo al
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estudiante quien asume el papel fundamental en su propio proceso de formacion. Es él
mismo quien se convierte en el responsable de su propio aprendizaje, mediante su
participacion y la colaboracidon con sus compafieros. Para esto habra de automatizar
nuevas y Utiles estructuras intelectuales que le llevaran a desempefiarse con suficiencia
no solo en su entorno social inmediato, sino en su futuro profesional. Es el propio
estudiante quien habra de lograr la transferencia delo teérico hacia ambitos practicos,
situados en contextos reales. Es éste el nuevo papel del estudiante, un rol imprescindible
para su propia formacién, un protagonismo que es imposible ceder y que le habra de
proporcionar una infinidad de herramientas significativas que habran de ponerse a
prueba en el devenir de supropio y personal futuro.

4.1.3. LA TEORIA DE DAVID AUSUBEL

La hegemonia de las teorias conductistas, hasta bien entrada la mitad del siglo,
dificulto el conocimiento de otras investigaciones que empezaron a surgir en los afios 50
y 60. Novak trabajaba en 1955 sobre un modelo de desarrollo cibernético del aprendizaje
gue trataba de explicar como se producia el almacenamiento y procesamiento de la
informacion en la mente del que aprende. Ausubel publica en 1963 su obra Psicologia
del aprendizaje verbal significativo y sus ideas pronto fueron incorporadas por Novak a
sus programas de investigacion.

La teoria de Ausubel acufia el concepto de «aprendizaje significativo» para
distinguirlo del repetitivo o memoristico y sefiala el papel que juegan los conocimientos
previos del estudiante en la adquisicién de nuevas informaciones.

La significatividad s6lo es posible si se relacionan los nuevos conocimientos con
los que ya posee el sujeto. La importancia de los conocimientos previos habia sido ya
anteriormente sugerida por Bartlett (1932) y Kelly (1955), pero adquiere mayor
protagonismo al producirse gran coincidencia en las investigaciones durante los afos 70.

Ausubel hace una fuerte critica al aprendizaje por descubrimiento y a Ila
ensefianza mecdanica repetitiva tradicional, al indicar que resultan muy poco eficaces
para el aprendizaje de las ciencias. Estima que aprender significa comprender y para ello
es condicion indispensable tener en cuenta lo que el estudiante ya sabe sobre aquello
que se le quiere ensefiar. Propone la necesidad de disefiar para la accion maestro lo que
llama «organizadores previos», una especie de puentes cognitivos o anclajes, a partir de
los cuales los estudiantes puedan establecer relaciones significativas con los nuevos
contenidos. Defiendeun modelo didactico de transmision-recepcion significativo, que
supere las deficiencias del modelo tradicional, al tener en cuenta el punto de partida de
los estudiantes y la estructura y jerarquia de los conceptos.

Coincide con Piaget en la necesidad de conocer los esquemas de los estudiantes,
pero no comparte con él laimportancia de la actividad y la autonomia. Cuestiona también
las ideas sobre los estadios piagetianos ligados al desarrollo como limitantes del
aprendizaje, y considera que lo que realmente lo condiciona es la cantidad y calidad de
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los conceptos relevantes y las estructuras proposicionales que posee el estudiante.

Para Ausubel y Novak, lo fundamental, por lo tanto, es conocer las ideas previas
de los estudiantes. Consideran que para detectarlas las pruebas de lapiz y papel no son
muy fiables y que son mas adecuadas las entrevistas clinicas, aunque su uso en las
aulas presenta dificultades. Proponen para ello la técnica de los mapas conceptuales
que es capaz de detectar las relaciones que los estudiantes establecen entre los
conceptos. Por medio de la ensefianza se van produciendo variaciones en las estructuras
conceptuales a través de dos procesos que denominan «diferenciacion progresiva» y
«reconciliacion integradorax.

La diferenciacion progresiva significa que a lo largo del tiempo los conceptos van
ampliando su significado asi como su ambito de aplicacién. Con la reconciliacién
integradora se establecen progresivamente nuevas relaciones entre conjuntos de
conceptos. Las personas expertas parecen caracterizarse por tener masconceptos
integrados en sus estructuras y poseer mayor numero de vinculos y jerarquias entre
ellos.

Ausubel definié tres condiciones basicas para que se produzca el aprendizaje
significativo:

« Que los materiales de ensefianza estén estructurados légicamente con una
jerarquia conceptual, situandose en la parte superior los mas generales, inclusivos
y poco diferenciados.

« Que se organice la enseflanza respetando la estructura psicolégica del
estudiante, es decir, sus conocimientos previos y sus estilos de aprendizaje. Que
los estudiantes estén motivados para aprender.

« La teoria ausubeliana aport6 ideas muy importantes como la del aprendizaje
significativo, el interés de las ideas previas y las criticas a los modelos
inductivistas. Se ha cuestionado, sin embargo, el reduccionismo conceptual vy
sobre todo se ha abierto la polémica sobre el modelo didactico que defiende de
transmision-recepcion.

4.1.4. LA METACOGNICION

Hasta ahora se ha visto que la comprensién de los conocimientos depende de los
problemas cognitivos relacionados con los esquemas del estudiante y de losaspectos
afectivos y relacionales. Sin embargo, existe otro tipo de problemas Illamados
metacognitivos, que tienen que ver con el conocimiento sobre la propia capacidad de
conocer y la capacidad de controlar y regular el proceso de aprendizaje personal.

Otero (1990) destaca la importancia que tiene en la comprension de la ciencia el
poseer estrategias que permitan restablecer dicha comprension cuando se presentan
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dificultades. Por lo tanto, existen problemas metacognitivos cuando los estudiantes no
se dan cuenta de que no comprenden y cuando no poseen estrategias adecuadas para
solucionar el problema.

Los estudios metacognitivos han propiciado el desarrollo de técnicas de
instruccion denominadas «estrategias de aprendizaje». Asi, por ejemplo, se observa que
ciertos estudiantes tienen automatizadas estrategias como la dereleer cuando no
comprenden o la de deducir el significado de una palabra desconocida por el contexto,
o la de realizar una representacion de un problema mediante un esquema para tratar de
comprender su significado. Tales estrategias pueden ser ensefiadas a los estudiantes
con dificultades de comprension.

Desde la ensefianza de las ciencias se ha desarrollado un especial interés por las
estrategias de razonamiento y la resolucion de problemas. Las investigaciones
realizadas con expertos y novatos parecen indicar que no existen procedimientos
generales que se puedan ensefar para aplicar a todos los tipos de problemas. Las
estrategias son, por lo tanto, especificas para los problemas de cada conocimiento
especifico, ya que como se ha visto anteriormente dependen de los conocimientos
previos, el contenido de la tarea, la estructura que presente y las instrucciones quese
den.

4.2. LaFuente Epistemoldgica

La fuente epistemoldgica es la que emana de las disciplinas y contribuye a la
busqueda de su estructura interna, su constructo y su concepcion (Coll, 1987).

Por otra parte, la concepcion de cémo se genera el conocimiento, a través de
diferentes épocas, ha tenido generalmente una correspondencia con una determinada
manera de entender como aprenden las personas; de la consideracion de ambas
variables se han deducido unas estrategias o modos de ensefiar (Gil, 1983). A la luz de
estas relaciones se han analizado diversos modelos de ensefianza-aprendizaje que el
maestro sigue en el aula, de cuyas bases epistemoldgicas y psicologicas no siempre es
consciente.

La ciencia se puede presentar a los estudiantes como un conjunto de contenidos
cerrados o definitivos o puede transmitirse como una materia en continuo proceso de
elaboracién, que se genera en la medida que trata de dar respuesta a los problemas
cientificos que la humanidad sucesivamente se plantea.

Se puede concebir la ciencia como una materia de conocimiento acumulativo que
crece de manera «vertical», donde cada cientifico agrega un piso mas a los ya
consolidados, o puede entenderse como un crecimiento basado en sucesivas
rectificaciones, resultado de la superacion de mdultiples obstaculos y de rupturas
paradigmaticas.

Puede darse la idea de que el conocimiento cientifico es una construccion
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personal, producto del seguimiento de unas reglas perfectamente ordenadas que
configuran un llamado método cientifico, o propiciar la comprension de la ciencia como
una construccion social e historica, condicionada por el pensamiento dominante de la
época, que a menudo se ha generado de manera diversa, sin responder a unas pautas
fijas de un supuesto método universal.

Ademas, puede comunicarse a los estudiantes que la ciencia procura verdades
objetivas, indiscutibles, neutras, o bien que en sus aportaciones influye en gran medida
el contexto social y particular, por o que contendra abundantes componentes subjetivos,
interesados y, por lo tanto, no siempre neutros. Podra transmitirse, en definitiva, como
un conjunto de conocimientos al margen de los sistemas de valores, o claramente
involucrada y contaminada por ellos.

4.3. LaFuente Social

Los sociblogos consideran que el andlisis de la sociedad, de sus problemas, de
sus necesidades y de sus caracteristicas, debe ser la fuente de informacionprincipal para
precisar las intenciones curriculares.

Ultimamente la fuente social ha adquirido una especial relevancia. El analisis
sociolégico permite, entre otras cosas, determinar las formas culturales o contenidos
cuya asimilacidon es necesaria para que los estudiantes puedan convertirse en miembros
activos de la sociedad y agentes, a su vez, de creacion cultural. Permite, asimismo,
asegurar que no se produce ninguna ruptura entre la actividad escolar y la extraescolar
(Coll, 1987).

La escuela es dependiente del sistema social. Las relaciones entre educacion y
sociedad no van en una sola direccion (de la sociedad a la escuela), sino que son
multidireccionales. Cada sociedad tiene unas demandas especificas acerca de lo que
espera de la escuela. Se vinculan generalmente a funciones sociales importantes:
socializacion de nuevas generaciones y preparacion para sus futuras responsabilidades
como adultos, dentro de una concreta organizacién del trabajo yde los roles sociales.

La educacion sirve, por lo tanto, a fines sociales y no solo a fines individuales.
La escuela forma parte de una determinada sociedad y educa para ella, generando
conocimientos, técnicas y procedimientos, asi como el patrimonio cultural. Pero
conjuntamente con ello genera también los valores sociales y las ideologias
dominantes. Sin embargo, la educacién puede despertar en los estudiantes un sentido
critico ante las actitudes y relaciones sociales dominantes, permitiendo tomar distancia
respecto a los valores e ideologias establecidos. La clarificacion explicita de las
intenciones educativas y de los contenidos de ensefianza facilitasu posible critica y
contribuye a la madurez de los estudiantes. Comoconsecuencia de esta madurez, y a
través de ella, coopera a la creacién de ciudadanos que seran capaces de modificar las
relaciones sociales existentes.

Para Teresa Mauri (1990), la seleccion de lo que debe ser aprendido en la escuela
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constituye un proyecto social, ya que de algun modo representa lo que se entiendepor
cultura en una sociedad concreta. Pero se sabe que la sociedad es cambiante y que los
fines educativos que se expliciten deben ser susceptibles de modificacion. Surge la
necesidad, entonces, de alcanzar por la via del consenso loque se considera como
nacleo basico de la cultura comuan, pero es necesario que los criterios de seleccion sean
compartidos por todos los estamentos implicados: maestros, padres, estudiantes y
representantes en general de todos los grupos sociales.

Otro aspecto que debe valorarse es la influencia en los disefios curriculares de las
preocupaciones sociopoliticas de cada momento. Se pueden constatar variaciones
histéricas en dichas preocupaciones y observar como repercuten en las respuestas que
se van dando al problema de abordar los procesos educativos de las ciencias.

Las politicas curriculares nacionales han visto la necesidad de incorporar a la
ensefianza de las ciencias el estudio de los problemas y necesidades de lasociedad, a
fin de que la escuela forme personas preparadas cientifica y tecnolégicamente, que sean
capaces de responder a las demandas de un mundo cada vez mas tecnificado. Por otra
parte, se ha constatado el progresivo desinterés que tienen los estudiantes por la
enseflanza de las ciencias, encontrandose, entre otras razones, la falta de conexion
entre los estudios cientificos y los problemas reales del mundo.

Se echa de menos que no se pongan de manifiesto las relaciones entre la ciencia
y el entorno social, la fuerza de la ciencia como modificadora de métodos de produccion
y de cambios en las relaciones sociales; no se aborda el papel de la ciencia y la técnica
en la resolucién de problemas ambientales y como causa de algunos de ellos, ni se hace
notar su incidencia en la cultura. De esta manera, no se contribuye adecuadamente a la
formacién de los ciudadanos, a fin de que sean capaces de adoptar valoraciones criticas
ante la toma de decisiones en los problemas de interaccion de ciencia /sociedad.

4.4. El Modelo Pedagédgico

Se considera como modelo pedagdgico la representacion de una teoria
pedagdgica, entendida ésta, como “el conjunto de principios, orientaciones y
recomendaciones interconectadas y estructuradas para influir sobre la actividad
educativa”. ’

El Proyecto Educativo Institucional pretende adoptar un conjunto de categorias
educativas que se articulan e interrelacionan, dando forma a una construccién
pedagdgica tedrico-practica, que puede ser considerada como un modelo pedagogico
explicito y como una representacion conceptual de la pedagogia constructivista con
enfoque social.

7 COLOMBIA. MINISTERIO DE EDUCACION NACIONAL. Formacion de Maestros. Elementos para el
debate. MEN, CAENS, ASONEN, ASCOFADE. Santafé de Bogot4, junio del 2000.
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4.4.1. Lalmportancia de Adoptar un Modelo Pedagogico

Si bien la tendencia nacional y mundial es hacia los modelos constructivistas en
general, se ha considerado conveniente precisar la adopcion del modelo constructivista
social, por la connotacion y el énfasis en lo social, que se consideradebe prevalecer en
la formacion del nuevo maestro, tanto desde el punto de vista de la construccion del
conocimiento como del compromiso social que debe asumir el futuro maestro en los
diferentes escenarios de su desempefio.

El modelo constructivista social del aprendizaje y de la construccion social del
conocimiento se fundamenta en que todo sujeto organiza y estructura a nivel individual
el conocimiento, ademas de construirlo en la interaccion social con los demas individuos.

Es verdad que los modelos constructivistas han sido polarizados entre el
constructivismo cognitivista (Piaget) y el constructivismo social (Vigotsky), pero juntos y
con los aportes contemporaneos, se ha visto significativamente fortalecido, teniendo
en cuenta ademas que los soci6logos educativos contemporaneos consideran que el
analisis de la sociedad, de sus problemas, de sus necesidades y de sus caracteristicas,
debe ser la fuente de informaciénprincipal para precisar las intenciones curriculares.

4.4.2. El Maestro y el Modelo Pedagdgico ConstructivistaSocial

Como ya se afirmg, el maestro juega un papel clave en la teoria de la zona de
desarrollo préximo, pero a la vez corresponde al maestro facilitar la negociacién de
significados en los procesos de construccion de conocimiento, porque se debe
considerar condicion indispensable para poder compartir los significados entre unos y
otros, que la vida en el aula de clase se base en los principios de libertadde expresion
y de respeto a las opiniones ajenas.

Corresponde al maestro desarrollar una doble dimensién de profesionalidad: ser
facilitador de los aprendizajes de sus estudiantes e investigador de su propio quehacer
educativo, esto es, mirarse asi mismo en su actividad profesional.

El curriculo es también el resultado de la interaccion de maestros y estudiantes y
de la negociacién compartida, sin preocuparse porque las relaciones de igualdad entre
maestros y estudiantes signifiguen que los roles que asumen sean similares. Los
conocimientos deseables para los estudiantes han de ser el resultado de aportaciones
diferentes, se debe tener en cuenta la historia y la epistemologia de los conceptos y
disciplinas, el andlisis de la problemética socio-cultural relevante de los contextos
regionales, el analisis de las concepciones de los estudiantes, lastendencias del
conocimiento cientifico, los valores imprescindibles del momento historico que vive la
sociedad y la solucion de las tensiones fundamentales de la época.

El cobmo ensefiar y aprender ha de concebirse como un proceso abierto y
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horizontal en el que partiendo de problemas concretos y reales, interesantes y cercanos
a los estudiantes, éstos pongan en juego su creatividad, iniciativa y sus concepciones
personales para formular conjeturas que puedan ser contrastadas con otras supuestas
verdades, para luego estructurarse y ponerse en practica.

El maestro ha de tener en cuenta que la cultura social es el poderoso instrumento
que forma y amplia las capacidades cognitivas y transformadoras del hombre,
preparandolo para que transforme su medio, en beneficio de todos los demas.

Los maestros deberan observar y estudiar como aprenden los estudiantes y ver
qué tipo de herramientas y en qué situacion funciona mejor, para estimular mejor los
aprendizajes.

En fin, el maestro comprometido con este modelo, ha de tener muy presente
queel conocimiento, como lo sustenta Vygotsky, es un producto de la interaccion socialy
la cultura.

4.4.3. Los Principios Constructivistas
El constructivismo se rige sobre los siguientes principios:
Principios epistemolégicos®

« El conocimiento no es una copia de la realidad, sino una construcciéndel ser
humanao.

« Existen multiples realidades construidas individualmente y nogobernadas
por leyes naturales.

« La ciencia no descubre realidades ya hechas sino que construye, creae inventa
realidades.

Principios pedagdégicos®

De los anteriores principios epistemologicos se derivan los siguientes principios
aplicados a la educacion:

» El aprendizaje es una construccion idiosincrasica.

« El conocimiento es una construccién propia del hombre'©

» Las construcciones previas inciden de manera significativa en los
aprendizajes nuevos.

8 Zubiria S. Julian. Los modelos pedagdgicos. Aula abierta magisterio. Bogotd, 2006.
9 ICFES, Catedra Agustin Nieto Caballero y Universidad del Valle. Educacién y Formacion del
Pensamiento Cientifico. Bogota, 2003.

10 Zubiria S. Julian. Los modelos pedagdgicos. Aula abierta magisterio. Bogoté, 2006.
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Los conceptos previos de los estudiantes “influyen en la ensefianza yel
aprendizaje de las ciencias”.

El aprendizaje de los conceptos de los estudiantes es una apropiacion
personal.

El cambio conceptual en el aula tiene como referencia el cambioconceptual
de las ciencias.

El conocimiento es una construccion social.

4.4.4. Las Estrategias Pedagogicas

Las estrategias pedagdgicas constituyen un conjunto de acciones, procedimientos

o procesos empleados por el (la) maestro (a) y/o estudiantesen una situacion de
aprendizaje, para facilitar la construccion social deconocimientos y en consecuencia el
logro de los propoésitos educativos.

Hay una innumerable cantidad de estrategias que corresponden con la definicion

anterior. Las estrategias pueden ser de tipo individual y las de trabajo en grupo:

Estrategias individuales: En ellas cada estudiante escoge la forma de trabajo
gue le interesa en un momento determinado para progresar en su conocimiento,
de acuerdo a su ritmo, independientemente de que desarrolle el trabajo en solitario
0 en grupo. Nuestro papel como maestro(a) es el de aprovechar y potenciar las
cualidades de cada estudiante, por lo que el punto de partida de su trabajo sera
el de conocer las diferentes aptitudes que se le presentan en clase para poder
plantear una ensefianza individualizada.

Estrategias grupales: permiten la colaboracion y la participacion en el aula,
convirtiendo esta en un foro de debate que rompe las préacticas tradicionales de
transmision de conocimiento. Para ello creemos necesario fomentar las tareas
individuales y colectivas. Entre sus ventajas estan: el desarrollo de la sociabilidad,
el contraste de pareceres, la ayuda mutua, etc. Se pueden crear grupos integrados
por estudiantes de cualidades distintas, pues de esta manera todos los miembros
ofrecen su particular contribucion, de la que puedebeneficiarse el resto de grupo.
Para lo anterior se debe contar con el deseo de cada uno de sus miembros de
formar parte de ellos. Las tareas a llevarse a cabo pueden ser de manipulacion
de materiales, de escritura de textos, de busqueda de datos y materiales o de
resumenes. Todos ellos, deberan adecuarse a la edad de los estudiantes, la
materia y las posibilidades del centro. Es importante tener en cuenta los procesos
de autoevaluacién yheteroevaluacion.

El modelo constructivista social parte de las concepciones que tienen los

estudiantes, mediante las cuales se disefia el proceso educativo para cambiar o
desarrollar sus ideas. Por ello, es importante presentar la programacion como una
secuencia de actividades
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4.45. Las Guias de Aprendizaje Como Estrategia de Mediacion
Pedagégica

Las guias de aprendizaje son textos disefiados con el fin de dar mayor relevancia
a procesos antes que a contenidos y promover un aprendizaje cooperativo, autbnomo,
centrado en el estudiante. Las guias privilegian actividades que los estudiantes deben
realizar en interaccidon con sus compafieros en equipos de trabajo, con la comunidad o
individualmente, pero siempre con la orientacion del maestro.

Las guias entre otras, tienen las siguientes caracteristicas:

« Centran el proceso de aprendizaje en el estudiante quien participa
activamente en la construccion de sus conocimientos;

« Promueven la interaccion permanente entre los estudiantes y el profesor;

» Desarrollan temas fundamentales de los planes y programas de estudio;

« Dan sentido al aprendizaje por cuanto llevan al estudiante a que lopractique y
apligue en situaciones de la vida diaria y profesional y con sufamilia y
comunidad,;

« Dinamizan la utilizacién de otros recursos de aprendizaje;

« Promueven la evaluacion formativa y la retroinformacién permanente.

4.4.6. La Evaluacién Como Mediacién

Este modelo de evaluacion corresponde a un enfoque interpretativo que se ubica
dentro del paradigma cualitativo del conocimiento.

El concepto de logro que se utilizara esté referido a las teorias de diferentes autores, asi:

Piaget asimila el concepto de logro como estructura cognitiva. Segun Vigotsky, como ya
sabemos, existen tres zonas de desarrollo: una zona de desarrollo real oefectiva que
comprende lo que ya ha sido interiorizado y por lo tanto se puede disponer como
herramientas de conocimiento; la zona de desarrollo potencial que comprende lo que
puede ser desarrollado, es el horizonte del estudiante; y la zonade desarrollo proximo
(ZDP) que es la diferencia entre la primera y la segunda, y se caracteriza porque es el
producto de procesos que se generan cuando el sujetoentra en interaccion con las
otras personas de su entorno y que al internalizaresos procesos, la ZDP se convierte
en logros o competencias de las que se puededisponer, ampliando asi la zona de
desarrollo real. Jerome Brunner asocia el concepto de logro como las herramientas o
andamiaje que construye el sujetopara acceder al aprendizaje. Para David Ausubel, el
logro es el nivel de experiencia en un conocimiento, que se caracteriza por disponer de
abstracciones conceptuales estructuradas.

Tomando como base las anteriores cuatro aproximaciones se puede considerar el logro
como “Las estructuras que alcanza el estudiante y que se consolidan como parte de su
zona de desarrollo real, constituyéndose en herramientas o en contenidos de los que se
puede disponer en un nivel de competencia (experticia)al abordar la realidad para
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conocerla o para transformarla”.

El concepto de logro, se centra en el campo cognitivo, pero ademas la evaluacion debera
tener en cuenta lo intrapersonal, lo interpersonal y lo psicomotor.

La evaluacién por logros debe responder claramente a los interrogantes: ¢qué se
evalla?, ¢como?, ¢para qué?, ¢con quién?, ¢cuando?, etc. y con todas las
categorias o campos, por lo tanto, no se refiere solamente a los aprendizajes de las
disciplinas, sino que involucra las relaciones que el estudiante establece conlos otros,
como utiliza los conocimientos, como aprende, como reflexiona sobre su entorno y las
competencias que desarrolla en su proceso de formacion, por locual, la evaluacion
es integral y continua como el proceso mismo de aprender.

Pero ademas este modelo debe considerar la evaluacién como mediacién pedagdgica,
como proceso de acompafiamiento en el aula y en la escuela, proceso en el cual el
maestro asume una posicion cercana al estudiante pero no solo para que elabore
significados de caracter cognitivo sino en esencia para que estructure su propia
identidad, primero como persona y luego como futuro maestro. En esencia el
acompafamiento tiene como finalidad primordial apoyar laconsecucion de los logros
previstos por cada estudiante.

El disefio de la evaluacion por logros y a la vez de la evaluacibn como mediacion
comprende en la parte operativa varias particularidades, entre otras:

« La definicion previa de los logros.

« Abrir la hoja de vida de los estudiantes, desde su ingreso a la Institucion, en la cual
escriban todos sus profesores.

« Laescritura de la biografia personal por parte del estudiante, que debe entenderse
como un proceso autoevaluativo, en el que el educando toma conciencia sobre
sus avances en relaciéon con los logros propuestos, acordes sus propios logros con
su proyecto de vida.

Desde la Constitucién Politica de 1991 y la Ley General de Educacion, la evaluacion es
entendida como un proceso que determina los cambios estructurales de los estudiantes
en todas sus areas de desarrollo, estimulando a los maestros, desde la mision
institucional, a transformar su discurso intelectual y realidad del mundo con una vision
critica del conocimiento, potenciando el desarrollo del pensamiento, propiciando las
operaciones mentales y logrando una estructuracién mayor del potencial humano.

La evaluacién y la evaluacién por estdndares de competencia, surgen para promover un
clima de confianza, seguridad y certeza de que los nifios, nifias y jovenes han logrado
alcanzar niveles de desempefio acordes con los propésitos institucionales.

111 ATORRE BORRERO, Helenay otro. La Evaluacion Escolar como Mediacion. Enfoque sociocritico.
UPTC. Santafé de Bogota: Orion Editores Ltda., enero del 2000.
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Desde esta perspectiva, se entiende como competencia el conjunto de acciones que los
estudiantes realizan en un escenario particular y que cumplen con exigencias
especificas. Las competencias se subscriben a las acciones de tipo interpretativo,
argumentativo y propositivo que los estudiantes ponen en juego en cada uno de los
contextos disciplinares que hacen referencia.

Las acciones de tipo interpretativo estan orientadas a encontrar el sentido de un texto,
una proposicion, un problema, una gréfica, un mapa, un esquema, losargumentos a favor
0 en contra de una teoria o una propuesta, es decir, se funda en la reconstruccién local
y global de un texto.

Las acciones de tipo argumentativo tienen como fin dar razén de una afirmacion y que
se expresan en la explicacion de los por qué de una proposicion, en la articulaciéon de
conceptos y teorias con el animo de justificar una afirmacion, en la demostracion
matematica, en la conexion de reconstrucciones parciales de un texto que fundamenten
la reconstruccion global, en la organizacién de premisas para una conclusiéon, en el
establecimiento de relaciones causales, etc.

Las acciones de tipo propositivo hacen referencia a la generacion de conjeturas,de
resolucién de problemas, de construccibn de mundos posibles a nivel literario, de
establecimiento de regularidades y generalizaciones, de proposicién de alternativas de
solucion a conflictos sociales, de elaboracion de alternativas de explicacion, a un evento,
a un conjunto de eventos, o a una confrontacion de perspectivas presentadas en un texto,
etc.

4.5. Los Lineamientos Curriculares y su Aplicacién Institucional

Se entiende como curriculo el conjunto de principios antropolégico, axiolégico, formativo,
ontoldgico, epistemoldgico, metodoldgico, socioldgico, psicopedagdgico, didactico,
administrativo y evaluativo que inspiran los principios y procesos de formacion integral,
individual y sociocultural, de los educandos en correspondenciacon las necesidades de
la comunidad y del contexto.

Para el logro de la formacion integral, teniendo como referencia estos principios, se
prevén los siguientes medios: la gestion estratégica y estructura organizacional, los
planes de estudio, los programas y saberes, las estrategias pedagdgicas, didacticas y
metodoldgicas, los espacios y tiempos para el desarrollo escolar, los proyectos
pedagdgicos que favorecen el desarrollo individual y sociocultural, los procesos, criterios
e indicadores de evaluacion, los diversos actores educativos que intervienen como
estamentos de la comunidad educativa, los contextos educativos y sociales, los recursos
e infraestructura institucional, instrumentos y materiales de apoyo académico.
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Con los anteriores elementos que posibilitan y viabilizan la interaccion y puesta en
marcha del proceso de ensefianza/aprendizaje, la ENSP, ha definido en su curriculo dos
orientaciones de desarrollo que se encuentran y entretejen desde el modelo pedagogico
constructivista social, finalidades y objetivos de la educacion, lineamientos curriculares
emanados por el MEN, referentes epistemoldgicos pedagogicos y peticiones emanadas
por la sociedad del siglo XXI.

La primera orientacion esta propuesta para la atencién de nifios, nifias y jovenes que
cursan los niveles de preescolar hasta el grado 11 de la educacion media, y, el segundo
definido para el programa de formacion complementaria. Cada uno presenta sus
particularidades y estan constituidos desde el nivel de complejidad yavances personales,
académicos y profesionales, que se procura que alcancen y ejerciten los educandos
hasta finalizar sus estudios, y, continlen definiéndolos y perfilandolos en su vida
cotidiana.

Por orden de secuencia y profundidad se presenta los elementos pedagdgicos que
hacen parte de la malla curricular del nivel de preescolar hasta la educacion media de la
ENSP, seguidos de la malla curricular del programa de formacion complementaria.

45.1. Logros

Los logros han sido definidos como los avances que se consideran deseables, valiosos,
necesarios, buenos en los procesos de desarrollo de los educandos. Ellos
comprenden los conocimientos, habilidades, comportamientos, actitudes y demas
capacidades que deben alcanzar los estudiantes en un nivel o grado en un éarea
determinada en su proceso de formacién. Cuando un estudiante alcanza un logro, éste
nos demuestra el estado de desarrollo en el que se encuentra dicho estudiante, en
relacion con el aspecto o area evaluada.

Los logros también denominados alcances, avances, conquistas, progresos, éxitos,
constituyen todo aquello previsto, esperado, buscado, que se desea potenciar y que se
espera obtener durante el desarrollo de los procesos deformacion del educando y hacia
lo cual se orienta la accion pedagdégica. Definidos institucionalmente, permiten orientar
los procesos pedagdgicos y en consecuencia,los procesos evaluativos y de promocion.

En sentido general, un logro!® es el acto de alcanzar un resultado favorable; es un
objetivo hecho realidad. También se puede concebir como la descripcion de un estado
intermedio o el estado final de un proceso de aprendizaje o de formacién. Este ultimo
sentido es el que se asume cuando se esta elaborando el plan de estudios. El logro prevé
resultados concretos del aprendizaje y por ello se constituye en un elemento de
referencia muy importante en el proceso de evaluacion.

Los logros no son sino la materializacion de lo que se considera deseable y necesario.
Los indicadores ayudan a conocer en qué medida -mucho, poco o nada- el estudiante
logro aquello propuesto.
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4.5.2. Indicadores de Logro

Los indicadores?? han existido en toda la historia de la humanidad porque son sefiales,
sintomas, indicios de que algo esta ocurriendo, no solamente en laeducacién, sino en
todos los campos de la actividad humana. De no ser por los indicadores o sefales, no
existiria el diagnéstico ni tampoco el prondstico. Si el educador se propuso
intencionalmente algo, porque es necesario, importante, pertinente, solamente los
indicadores podran ayudarle silo que se propuso, un objetivo, un logro, una competencia
0 un estandar, fue conseguido, y en qué medida lo fue.

En la mayoria de las ocasiones cuando se habla de un mismo estudiante pero desde
diferentes areas o0 asignaturas parece que se estuviera refiriéndose a personas
diferentes, en algunos casos muy diferentes. Ello no es solamente porque no se
compartan las mismas concepciones de aprendizaje o de inteligencia (desarrollo
cognitivo), sino porque los instrumentos y los dispositivosde evaluacion resultan en
muchos casos contradictorios.

Los indicadores de logros'® son comportamientos manifiestos, evidencias
representativas, sefales, pistas, rasgos o conjuntos de rasgos observables del
desempefio humano, que gracias a una argumentacién tedrica bienfundamentada,
permiten afirmar que aquello previsto se ha alcanzado. Dan cuentade los avances que
tienen en la estructuracion de un determinado estandar.

Los indicadores de logros son estructuras pedagogicas que nos permiten estimar los
momentos del proceso de formacion por el educando asi como de otrasconnotaciones
referidas a las relaciones con los saberes, sus funcionalidades, las actitudes frente al
aprendizaje, etc. Son también descriptores de estos momentos que en algunas
ocasiones pueden ser cuantitativos, aproximandose al conceptode indicador formal o
de indices.

Los «logros» como suscriptores de las inteligencias multiples (IM), hacen referencia a la
conquista de determinadas competencias que se puedan hacer explicitas. Una de las
virtudes del uso de los indicadores estd en que permiten hacer explicitos muchos
conceptos, actitudes, procedimientos y sistemas de interrelacion que estan implicitos en
las practicas educativas.

Los indicadores de logro'4 se enmarcan dentro del contexto de la educaciénentendida

12 MONTENEGRO, Ignacio Abdén. Cémo evaluar el aprendizaje escolar. Orientaciones para la aplicacion
del Decreto 1290 de 2009. Editorial Magisterio. Bogotéa, 2009.

13 MEN. Finalidades y alcances del decreto 230. Curriculo, evaluacién y promocién de los educandos y
evaluacion institucional. Bogota, 2002.

14 TOBON, Sergio. Formacién basada en competencias. Ecoe Ediciones. Bogota, Colombia, 2009
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COmo un proceso, no solamente porque en el objeto de la ley se dice explicitamente que
“la educacién es un proceso de formacion permanente” sino, fundamentalmente, porque
es la forma de concebir la educacién que mejor soporte tedrico y experimental tenga
actualmente. Los indicadores de logro son sefales que permiten afirmar certeramente
gue ciertas etapas de un proceso educativo se han alcanzado.

Los indicadores de logro, en consecuencia, constituyen una produccion, actuacion,
desempefio o uso del conocimiento en un contexto, en el cual se puede estableceralgin
nivel de logro.

Es funcién de los maestros detectar, en la interaccion con los estudiantes, las sefales
de lo que esta sucediendo con sus procesos de aprendizaje y de formacion integral.

Es criterio institucional establecer logros e indicadores de logro generales para los
niveles de formacién preescolar, basica primaria, secundaria y media, que daran claro
sustento del nivel del proceso en el que se espera que esté el estudiante en dicho nivel.

4.5.3. Competencias

La psicologia cultural de Vigotsky hizo evidente que el concepto de competencia
depende del impacto del contexto en el cual se desarrolla el sujeto.

Una competencia puede entenderse como un saber hacer flexible que puede
actualizarse en diversos contextos. Constituye la capacidad de usar losconocimientos en
situaciones distintas a aquellas en las que se aprendieron. Se trata de un conocimiento
especializado o competencia de caracter especifico. Es un conocimiento implicito o de
caracter no declarativo que se expresa en un saber hacer. Esta no deriva totalmente de
un proceso de aprendizaje, aun cuandorequiere de la experiencia social y cultural.

Las competencias!® se apoyan en los indicadores de logro como una manera de ir
estableciendo su formacion en etapas. Las competencias se basan en indicadoresde
desemperio y estos corresponden a los indicadores de logro (criterios dedesempefio y
evidencias requeridas).

No existen competencias totalmente independientes de los contenidos de un ambito del
saber, pues cada competencia requiere conocimientos, habilidades, destrezas y
actitudes especificas del dominio al que hace referencia, sin los cualesno pueden
determinarse que la persona es competente en el contextoseleccionado.

Las competencias son transversales a las areas del curriculo y del conocimiento. Aunque

15 ESCOBEDO, Hernan. Los indicadores de logro no son objetivos. Revista Educacién y Cultura. Santafé
de Bogota, 1996.
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se desarrollan generalmente a través del trabajo concreto en una o mas areas,
esperando que sean transferidas a distintos d&mbitos de la vida académica, social o
cultural. El desarrollo de las competencias basicas y ciudadanas esta enel centro del
quehacer institucional desde el nivel de preescolar, y constituye el nicleo comun del
curriculo en todos los niveles de formacion.

Lo que verdaderamente hace posible desarrollar las competencias en su plena
expresion, es la generacion de situaciones de aprendizaje significativas en donde la
formulacion de problemas y la busqueda de respuestas a ellas, la valoracion de los
saberes previos, el estudio de referentes teoricos, las preguntas constantes, el debate
argumentado, la evaluacion permanente, sean ingredientes constitutivosde toda
practica pedagogica.

4.5.4. Los Desempeiios

Si competencia es la capacidad para hacer uso creativo de los conocimientos adquiridos
en la escuela y fuera de ella, la manera de valorar que alguien es capazde, o sabe hacer
algo, se hace a través del desempefio o la actuacion. El desempefio en cualquier
actividad, nos dice si alguien sabe hacer algo o si estd capacitado para efectuar una
tarea en particular. Es necesario aclarar que el concepto de logro no es incompatible o
contrapuesto al concepto de competenciay en consecuencia el concepto de indicador
de logro no es incompatible con el de desempefio. El logro no es otra cosa que el
conocimiento que se usa, es decir, la competencia. En consecuencia, la evaluacion por
logros es compatible con la evaluacion de competencias. Los logros y las competencias
no se pueden observar ni evaluar en forma directa, sino a través de indicadores y
actuaciones dedesempefio respectivamente.

45.5. El Contexto

Cada sujeto miembro de una institucion tiene sus propias expectativas que se relacionan
con su entorno. El contexto incide en sus practicas y desempefios pedagdgicos porque
regula la realizacion de esas practicas y la evaluacion de efectividad de las mismas.
Determina la aparicién y el desarrollo de ciertas competencias en la practica pedagdgica,
su significado y la pertinencia del uso de los conocimientos, los métodos y las tecnologias
entre otras.

El contexto indica las adecuaciones de los que debe ensefiarse y aprender. Lo Ultimo es
responsabilidad de cada maestro y de cada institucion para adecuar satisfactoriamente
lo que se espera de todos los estudiantes colombianos a las necesidades especificas de
su entorno.

45.6. Los Estandares

Constituyen criterios, parametros, referentes claros y publicos que permiten determinar
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si los estudiantes cumplen con las expectativas de calidad establecidas.

Los estandares de contenidos son importantes y muy Utiles en el proceso educativo,
pero la propuesta del MEN intenta superar este nivel, proponiendo estandares
ligados a las competencias fundamentales para el desempefio exitoso de los estudiantes
en la sociedad que queremos.

Ellos invitan a establecer lo fundamental, lo que puede considerarse como indispensable
para lograr una alta calidad de la educacién en cada nivel deformacion. Los estandares
orientan y ayudan a mejorar el disefio de los curriculos,de acuerdo con el PEI y con los
lineamientos curriculares de cada area.

La Institucion pretende ser mas flexible en cuanto a los contenidos, parcelaciones,
curriculos, programas y materiales, al considerar que hay multiples maneras,caminos y
contextos a través de los cuales se pueden alcanzar o superar los estandares
establecidos en el PEI.

Es importante aclarar que un estandar no es un objetivo, pero una vez fijado un estandar,
proponerse alcanzarlo o superarlo si lo convierte en un objetivo. Tampoco es un logro,
pero haber alcanzado o superado si lo convierte en un logro.

Los estandares, objetivos, logros y competencias pueden relacionarse. Pero no todos los
objetivos, ni todos los logros estan necesariamente relacionados con las competencias.

Establecidos los estandares relacionados con una competencia, se determinan los
contenidos y procesos que son indispensables para desarrollar la competencia de
acuerdo con el grado en el que se propone. Si los estudiantes fracasan en la superacion
de los estandares, se convierten en oportunidad para revisar y mejorar la calidad de los
curriculos y los procesos educativos.

Los estandares no excluyen a los contenidos; asi mismo, las competencias no son
independientes a los contenidos de un ambito del saber qué, del saber como, del saber
por qué y del saber para qué, pues para el ejercicio de cada competencia serequieren
muchos conocimientos, habilidades, destrezas, comprensiones, actitudes vy
disposiciones especificas del dominio de que se trata, sin los cuales nopuede decirse
gue el estudiante es realmente competente en el ambito seleccionado.

Estdndares basicos de competencias en Ciencias Naturales

Los estandares en ciencias naturales parten de la curiosidad y el interés naturales de los
nifios por los seres y objetos que los rodean y por los fendmenos que observan en el
entorno y se basan en la posibilidad que existe en la escuela para desarrollar las
competencias necesarias para la formacion en ciencias naturales a partir de la
observacion y manipulacién del entorno, la recoleccién de informaciony la discusion con
otros, hasta la conceptualizacion, la abstraccion y la utilizacion de modelos explicativos
y predictivos de los fendmenos observables y no observables del universo.
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Con estos estandares se busca que en su formacion todos los nifios, nifias y jovenes
vivan un proceso de construccion de conocimiento que parta de su conocimiento y
comprension del mundo y llegue hasta la aplicacion de lo que aprenden, pasando por la
investigacion y la discusion sobre su importancia en el desarrollo y el bienestar personal,
de las comunidades, de las regiones, del pais y de la humanidad.

Los estandares basicos de competencias en Ciencias Sociales

Los estandares basicos en ciencias sociales establecen lo que nuestros nifios, nifias y
jovenes deben saber y saber hacer en la escuela para comprender de manera
interdisciplinaria a los seres humanos, las sociedades, el mundo y, sobre todo, su propio
pais y su entorno social.

Estos estandares parten del interés natural de los nifios por los seres humanosque
los rodean y las organizaciones a las que pertenecen, de modo que adquierenrelevancia
en su vida; y se basan en la posibilidad que existe en la escuela para crear condiciones
para el desarrollo de las competencias necesarias para la formacion en ciencias sociales
a partir de la observacion personal y social, la recoleccion de informacion y la discusion
con otros hasta llegar a la conceptualizacion y la teorizacién que las ciencias sociales
aportan para la comprension del ser humano y de su accion social.

Con la comprension y el desarrollo de estos estandares se espera que la formacion en
ciencias sociales pase por un proceso de construccion de conocimiento que llegue hasta
su aplicacion, el desarrollo de actitudes y actividades de investigacion y de discusion
sobre su aplicaciébn en aras del bienestar personal y colectivo, en una sociedad
democrética, respetuosa y tolerante.

Estandares basicos de competencias en Matematicas

Los estandares en matematicas buscan que a partir de la interaccion permanente entre
el Maestro y sus estudiantes y entre éstos y sus compaferos, sean capaces,a través de
la exploracion, de la abstraccién, de clasificaciones, mediciones y estimaciones, de llegar
a resultados que les permitan comunicarse, hacer interpretaciones y representaciones;
en fin, descubrir que las matematicas estan intimamente relacionadas con la realidad y
con las situaciones que los rodean, no solamente en su instituciéon educativa, sino
también en la vida fuera de ella.

Igualmente los estandares relacionan las matematicas con el desarrollo del pensamiento
racional (razonamiento légico, abstraccion, rigor y precision) de los estudiantes, esencial
para el aprendizaje en ciencia y tecnologia, pero ademas, para contribuir a la formacion
de ciudadanos responsables y diligentes frente a las situaciones y decisiones de orden
local y nacional, por tanto, al sostenimiento o consolidacion de estructuras sociales
democréticas.

Estdndares basicos de competencias en Lenguaje
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Los estandares en lenguaje plantean un reto de trabajo fuerte de apropiacion yuso
de diversas formas de lectura y produccion de textos, como un proceso significativo y
cultural, sin pretender estandarizar estudiantes, maestros o instituciones; es decir,
conservando la autonomia institucional.

En cuanto a la gramatica, los estandares se enfocan al analisis del discurso, sin estudiar
oraciones aisladas o en abstracto sino vistas en su relacion con otras dentro de un mismo
texto o conversacion. Por esto, se propone un acercamiento alos aspectos gramaticales
desde los primeros grados, respetando las necesidadesdel estudiante y haciendo énfasis
en los procesos de significacion y de comunicacion.

La ensefianza de la literatura tiene como propdsito en los estandares, promover el habito
de lectura. En esa medida, es fundamental que la escuela genere gusto porla lectura de
poemas, cuentos, novelas y otros relatos, a fin de estimular en el estudiante la
interpretacion y el comentario de textos.

4.6. El Constructivismo Aplicado ala Educacién Inclusiva!®

Corresponde a las Escuelas Normales Superiores, garantizar el desarrollo deprogramas
de formacién sobre educacion inclusiva en sus planes de estudio.

La teoria constructivista aplicada a la Educacién Inclusival’ implica la adopciéon de
procedimientos educacionales que se apoyan en fundamentos cientificos, teniendocomo
principales referencias la Teoria del Aprendizaje y de la Construccion del Conocimiento
de Jean Piaget (Psicologia Cognitiva y Epistemologia Genética), mirando el desarrollo
de la inteligencia y del conocimiento como un medio para conseguir una mejor adaptacion
de las personas con deficiencias al ambiente social.

De acuerdo con la teoria piagetiana, ensefiar y aprender constituyen dos procesos
diferentes, pues lo ensefiado no corresponde necesariamente a lo aprendido, esto quiere
decir que se puede estar ensefiando una cosa y estarse aprendiendo otra, encuanto que
el centro del proceso del desarrollo cognitivo es la transformacion, o sea,lo que Piaget
llamo la asimilacion-acomodacioén. Siendo asi, lo que se ensefia es aprendido en cuanto
es transformado por el estudiante. Lo que se aprende a partirde una ensefianza depende
de la posibilidad que tiene el contenido de ser procesado, siendo que este
procesamiento, a su vez, depende de las estructuras cognoscitivas que el sujeto posee.

16 |ZABEL DA COSTA NEVES FERREIRA (1993): La teoria Constructivista Aplicada a la Educacion
Especial. Serie Fundamentos de la Educacion. Lectura No 7A:. Santafé de Bogota: IMPREAMERICAS
LTDA. Version al Espafiol por Mercy Paez, colaboracion de Stela Pérez Camino y revision de contenidos
de Félix Bustos C. Responsable de la Edicién: Félix Bustos C.

17 Decreto 366 del 9 de febrero 2009. Reglamenta la organizacion de apoyo pedagdgico para la atencién
de los estudiantes con discapacidad y con capacidades o con talentos excepcionales en el marco de la
educacion inclusiva.
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Una breve revision de la historia de la Educacion Inclusiva puede mostrar la evolucion
de los procedimientos educacionales de acuerdo con los respectivos cambios de sus
bases tedricas, lo que puede ayudar a la comprension del perjuiciohecho hasta cuando
se llega al constructivismo actual.

Piaget es un interaccionista relativista que acredita la construccion del conocimientocomo
resultado de las interacciones entre la experiencia sensorial y la razon, indisociable una
de otra.

Adoptar la teoria constructivista en la Educacion Inclusiva hace necesario comprender
no solo el concepto de aprendizaje de modo bastante diferente a lo quese acepta
comunmente en el area de los excepcionales, sino que también se imponen cambios en
la concepcion de educacion, de sus objetivos, de la dinamicapedagdgica, de la postura
del maestro y de la relacion maestro-estudiante.

Sara Pain, cientifica constructivista, quien durante muchos afios trabajé con estudiantes
con discapacidad, distingue cuerpo y organismo, diciendo que el cuerpoes comparable a
un aparato de recepcion programado, que tiene transmisores (células nerviosas),
capaces de registrar ciertos tipos de informacioén y reproducirlascuando sea necesario. El
organismo cuando es afectado por el deseo (afectividad) ypor la inteligencia, conforma
una corporeidad, un cuerpo que aprende, que piensa,que actia. El cuerpo se distingue
del organismo porque es mas que un aparato somatico. El funcionamiento de cada uno
es diverso. En cuanto al funcionamiento del organismo, éste es codificado y hecho como
un aparato, una grabadora, un computador. Este funcionamiento es aprendido, entrando
en este proceso tanto la inteligencia como la afectividad.

En el trabajo con estudiantes en situaciones de discapacidad cualquier intervenciontiene
gue tener como primer objetivo el desarrollo de la identidad positiva, de la autoimageny
de la autoconfianza. A partir de este momento la persona deficiente escapaz de invertir
sus mejores esfuerzos en la conquista de metas o actividades propuestas.

No se puede entender la dinAmica del aprendizaje que valoriza la construccién de la
inteligencia, de la estructura afectiva y de la corporeidad, sin la debida valoracion del
vinculo con el Otro. En el trabajo con personas deficientes si no privilegiamos esta
dimensién, el vinculo con el Otro, corremos el riesgo de quedarnos sélo con lo organico,
o parte de él, fragmentando al sujeto no sélo en sus aspectos técnicos, sino también en
Sus aspectos puramente personales.

Para responder a este proceso educativo, la Escuela cuenta con un aula de apoyo
encargada de detectar y caracterizar a los estudiantes que presentan necesidades
educativas, garantizar el acceso, promocién y permanencia, ofrecer asesoria de
acompafnamiento en lo concerniente a la organizacion, implementacion del serviciode
apoyo pedagoégico para la atencion de los estudiantes con discapacidad y con
capacidades o talentos excepcionales en el marco de la educacién inclusiva.

4.7. El Pensamiento Complejo y el Pensar lo Educativo
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“Vivimos una época de profundos cambios. Estos cambios se manifiestan en diferentes
ambitos de nuestra vida cotidiana, como en el clima del planeta, en la conformacién de
blogues econémicos, en las posibilidades de acceso y uso de la informacion, en las
normas y valores en la sociedad. La vigencia de los conocimientos y de los patrones de
conducta es cada vez mas reducida. ¢Qué hace la institucién escolar para responder a
los cambios? ¢COmo pueden los maestros estar preparados para educar para los
cambios? ¢Cuales son los contenidos de la educacion para preparar al individuo que
vivira en el futuro? Lo que se pretende hacer es ofrecer algunos elementos de lo que se
conoce como paradigma de la complejidad, investigacion social de segundo orden,
constructivismo, etc., que considero ayudaran a estructurar respuestas pertinentesa esos
problemas.

Parto del supuesto que estas ideas y conceptos permitirdn construir el marco tedérico que
posibilite pensar la educacién del futuro. Su desarrollo sera en cuatro partes: en la
primera se hablara del sentido de lo educativo y sus caracteristicas; en la segunda parte
se realizara una critica de la postura epistemolégica clasica; en la tercer parte se
expondran algunos conceptos que considero fundamentales de este nuevo enfoque, y
en la cuarta y Ultima parte se relacionaran los conceptos de este nuevo enfoque y sus
posibles implicaciones en lo educativo” 18

El retomar la teoria del pensamiento complejo en la Escuela Normal Superior de Pasto,
es el inicio de un proceso de transformacion educativa. Por ello, desde el Programa de
Formacion Complementaria se irdn construyendo las bases tedricasy practicas,
plasmadas en el disefio curricular.

Hacia la complejidad

Existen textos introductorios que ofrecen argumentaciones y puntos de referencia
obligados para entender este punto de vista, de acuerdo a varios autores la Institucion
entiende el concepto de “complejidad” en educacién, bajo las siguientes premisas:

e Larealidad como tal no es algo que esté fuera del sujeto, el cual sélo tiene que ir
a tomarla all4 afuera. La realidad se va construyendo a partir de un conjunto de
selecciones y clasificaciones que realiza el sujeto. En este proceso tiene dos
herramientas importantes, una es el lenguaje y la otra el pensamiento.

e Solo se puede ir construyendo el conocimiento, a partir tanto de las acciones
mismas de la indagacién, como de la indagacion de quien indaga. El sujeto no
esta excluido del proceso de conocimiento, forma parte de él. Por lo tanto, no es
el proceso de la investigacion algo externo y que no puede ser influido por el
sujeto, sino que es ya la accion de conocer la que esta modificando a quien esta
conociendo. Esto lo considero especialmentevalido para las ciencias sociales y

18 Juan Campechano Covarrubias: Asesor de Investigacion y Posgrado de la Coordinacion de
Formacion y Actualizacién de Maestros de la Secretaria de Educacion Jalisco
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para la investigacion en educacion, ya que en otras ciencias como la astronomia
los objetos parecieran estar ahi siempre del mismo modo y muy externos al sujeto
que conoce.

La ciencia se construye basicamente a partir del conjunto de los consensos que
se van tejiendo entre los investigadores, a partir de las reglas del juego que ellos
mismos van estableciendo, ya sea en los procedimientos o en el lenguaje.

No es tanto la diferencia entre lo cuantitativo y lo cualitativo lo que define este
enfoque, sino, como lo sefiala Jesus Ibafez, "...el problema no es que se utilicen
palabras o numeros (evidentemente con nimeros no se puede interpretar y con
palabras no se puede describir con precision), sino que el investigador piense o
no piense lo que hace: el que reflexiona sobre su accidn investigadora se acerca
al segundo orden, y el que no lo hace, se acerca al primer orden."(Ibafiez, 1994,
p. XVIII).

El mundo y la realidad que se percibe depende de la capacidad de percepcion de
quien percibe, de tal manera que se pueden percibir mundos y realidades
diferentes. Por lo cual, yo no puedo garantizar que mi percepcion sea la Unica, ni
la mejor, ni la verdadera, sélo puedo dar mis argumentos de por qué la percibo
asi y no de otra manera.

Algo que caracteriza este tipo de hacer ciencia es el pensamiento complejo.En
relacion con esto dice Edgar Morin: "...el pensamiento complejo es ante todo un
pensamiento que relaciona. Es el significado mas cercano del término
complexus (lo que esté tejido en conjunto). Esto quiere decir que enoposicién al
modo de pensar tradicional, que divide el campo de los conocimientos en
disciplinas atrincheradas y clasificadas, el pensamiento complejo es un modo de
religacion. Estd pues contra el aislamiento de los objetos de conocimiento;
reponiéndoles en su contexto, y de ser posible en la globalidad a la que
pertenecen."(Morin, 1996, p. 72).

Es no solamente establecer las acciones de investigacion, sino a la vez, incluir en
el proceso los conceptos claves y las relaciones logicas que controlan al
pensamiento.

De tal forma que es un proceso investigativo esencialmente
interdisciplinario.

Es a partir de la problematizacién del pensamiento que piensa, que este
punto de vista se acerca mucho a las ciencias cognitivas (cibernética de
la segunda generacion, psicologia genética, terapia sistémica, etc.)
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5. Estructura Organizativa

5.1. Definicién

La administracién es un proceso dinamico, de caracter permanente, ininterrumpido y
sistematico, el cual tiende al logro del horizonte institucional, acorde a acciones
interrelacionadas, planificadas organizadas, dirigidas y coordinadas.

El esquema administrativo que ha adoptado la Escuela Normal Superior de Pasto, se
fundamenta en la teoria de sistemas, enfoque a través del cual la institucion se
considera un sistema abierto en constante intercambio con el medio ambiente.

El sistema es «un todo estructurado de elementos interrelacionados entre si,
organizados institucionalmente con el fin de lograr los objetivos que se han trazado.
Cualquier cambio o variacion de cualquiera de los elementos puededeterminar cambios
en todo el sistema». El dinamismo sistémico contempla los procesos de intercambio
entre el propio sistema y su medio, que pueden asi modificar al sistema o0 mantener una
forma, organizacién o estado dado del mismo.

El enfoque de sistemas se identifica con los principios educativos y administrativos que

orientan el Proyecto Educativo Institucional, en la medida en que busca articular cada
uno de los subsistemas que lo conforman, estableciendo una relacion dinamica y
coordinada en cada una de sus acciones.

El modelo administrativo de la Escuela Normal Superior de Pasto, se inscribe en un
enfoque sistémico de la administracion de organizaciones y como sistema abierto debe
garantizar el proceso sinérgico de mejoramiento continuo a partir dela auto reflexion
(autoevaluacion institucional). “... la idea esencial del enfoque de sistemas radica en que
la actividad de cualquier parte de una organizacion afecta la actividad de cualquier otra...
entonces, en los sistemas no hay unidades aisladas, por el contrario todas sus partes
actlan con una misma orientacion y satisfacen un objetivo comun... es necesario el
funcionamiento correcto de las partes para el eficaz desempefio del todo en su
conjunto.”®

Sera una institucién inteligente porque aprende a mirar e interpretar su propia realidad y
la realidad de otras instituciones del entorno educativo y social. Poseerala capacidad de
aprender colectivamente, alcanzando de esta manera una ventaja competitiva
sostenible, que cobrara mayor relevancia en el futuro, si logramos aprovechar esta
capacidad de aprendizaje de todos los estamentos de la institucion trabajando
participativamente.

La estructura administrativa que se adopta, esta compuesta por subsistemas
institucionales, no consideradas como fuerzas separadas y desconectadas, sino como

19 Introduccién a la teoria de sistemas, texto corporativo, Bogota, 1.983,pagina 21
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un conjunto de elementos complejos que le da a la institucion el desarrollo acorde a su
totalidad, permitiendo develar de lo general a lo particular.

Todo el quehacer educativo de la Institucion se estructura en subsistemas. Cada
subsistema agrupa una serie de funciones que son ejecutadas por un grupo de personas
con su respectiva direccion.

5.2. Gobierno Escolar

Tiene fundamento legal en el articulo 68 de la Constitucion Politica de Colombia, articulo
142 de la ley 115 del 08 de febrero de 1994 y en su decreto reglamentario 1860 del 3 de
agosto de 1994.

Es un organismo de participacion de la comunidad educativa. Por su conformacién y
esencia, regula las relaciones interpersonales, grupales y de poder.

El Gobierno Escolar esta determinado como la primera autoridad administrativa y la
maxima instancia escolar que articula los procesos administrativos, académicosy de
proyeccion comunitaria; resuelve conflictos; gestiona y decide todo lo pertinente al sery
al quehacer de la Escuela Normal Superior. Son 6rganosconstitutivos del Gobierno
Escolar:

RECTOR (A): Representante legal de la institucidn, responsable de la administracion y
ejecutor de las decisiones del gobierno escolar.

CONSEJO DIRECTIVO: Instancia directiva de participacion de la comunidad educativa
en la orientacion académica y administrativa de la institucion. En él tienen participacion
los directivos, docentes, administrativos, padres, madres de familia, estudiantes,
egresados y representantes del sector productivo.

Todo miembro de la comunidad educativa de la Escuela Normal Superior de Pasto,
podra participar en las deliberaciones del Consejo Directivo, con voz pero sin voto,
cuando este les formule invitacion a solicitud de cualquiera de susintegrantes.
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CONSEJO ACADEMICO: Orienta y coordina el proceso académico, especialmente el
componente curricular, plan de estudios, evaluacion educativa y la orientacion
pedagogica de la Institucion. Esta integrado por el Rector, coordinadores(as)
académicos, jefes(as) de area acorde al plan de estudios de la Institucion y
delegados(as) del nivel preescolar y basica primaria.

5.3. Subsistemas Institucionales
5.3.1. Subsistema Pedagdgico- Investigativo

Comprende la organizacion pedagodgica, curricular e investigativa que ofrece y ha
estructurado la Escuela Normal Superior de Pasto.

Incluye los niveles y ciclos educativos que ofrece la Institucion:

Nivel de Educacién preescolar

Nivel de Educacion Basica- Ciclo Primaria

Nivel de Educacion Basica- Ciclo Secundaria

Nivel de Educacion Media

Programa de Formacién Complementaria para educadores.
También contiene los colectivos docentes, centro y colectivos de investigacion y
organizaciones académicas escolares:

Coordinadores(as) académicos

Jefaturas y colectivos de areas

Centro de investigaciones

Grupos de investigacion

Proyectos pedagdgicos transversales e institucionales.

5.4. SUBSISTEMA DE CONVIVENCIA INSTITUCIONAL

Es el encargado de velar por el desarrollo de las acciones administrativas formuladas en
el PElI y conciliadas en el manual de convivencia. Coordina la organizacion vy
funcionamiento de la Organizacion Escolar, promueve el cumplimiento de los derechos
y deberes de la comunidad educativa.

Pertenecen a este subsistema:

- Coordinadores(as) de convivencia
- Comité de convivencia

- Direcciones de grupo

- Personeria y Consejo estudiantil
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SUBSISTEMA DE BIENESTAR INSTITUCIONAL.

Reune los servicios que apoyan el proceso de formacion integral de la persona. Enél
se encuentran:

5.6.

Oficina de Bienestar Institucional

Servicios de psicologia, medicina y enfermeria.
Psicorientacion escolar

Servicio de restaurante escolar

Cafeteria escolar

Grupos artisticos y culturales de la Institucion
Escuela de Futbol

Selecciones deportivas competitivas
Biblioteca Institucional.

SUBSISTEMA DE PROYECCION COMUNITARIA

La Escuela Normal Superior de Pasto, ha logrado alcanzar una interaccién continua y
permanente con la comunidad, respondiendo a las necesidades, expectativas y
planteamientos del contexto, promoviendo la participacion y aporte de la comunidad a
través de las acciones educativas para la region.

Pertenecen a este subsistema:

5.7.

Esta

Consejo de Padres y Madres de familia
Junta Directiva de ASOFAMILIA
Asociaciones de egresados

Proyectos de proyeccién comunitaria.

SUBSISTEMA ADMINISTRATIVO Y FINANCIERO

conformado por los componentes de administracién y gestién, recursos fisicos y

financieros; constituye el soporte que permite las acciones de la institucion y que hacen
posible su realizacion.

Forman parte del subsistema administrativo y financiero:

Pagaduria

Almaceén

Secretarias( General, Rectoria, Coordinaciones)
Registro y control académico

Centro de recursos educativos

Auxiliar TICS.

Mantenimiento

Servicios generales y de apoyo
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5.8. Manual de Convivencia?®

Después de realizar un andlisis conjunto en beneficio de todos los miembros de la
comunidad educativa, La Escuela Normal Superior de Pasto adopta, segun la
Constitucion Politica Nacional de Colombia y sus leyes reglamentarias, las pautas
basicas de convivencia escolar promoviendo la defensa de la dignidad de las personas,
a partir de valores que desarrollados y perfeccionados contribuyen a una realizacion
personal y social, para el mejoramiento de su calidad de vida. Asimismo, se orientan
acciones que permiten una convivencia escolar inclusiva, participativa, tolerante, pacifica,
respetuosa, en un marco de equidad de género, étnica, con un enfoque de derechos
humanos que contribuye a una cultura de paz en el entorno escolar, permitiendo de esta
manera el desarrollo sus habilidades y la resolucion de conflictos por medio del dialogo y
la tolerancia.

Desde el marco legal de la ley 1620 de 2013 el manual de convivencia se ha construido
teniendo en cuenta lo referente al articulo 21 de esta ley mencionada, y haciendo
referencia del mismo manifiesta que en el “marco del Sistema Nacional de Convivencia
Escolar y Formacién para los Derechos Humanos, la Educacién para la Sexualidad y la
Prevencién y Mitigacion de la Violencia Escolar, y ademés de lo establecido en el articulo
87 de la Ley 115 de 1994, los manuales de convivencia deben identificar nuevas formas
y alternativas para incentivar y fortalecer la convivencia escolar y el ejercicio de los
derechos humanos, sexuales y reproductivos de los estudiantes, que permitan aprender
del error, respetar la diversidad y dirimir los conflictos de manera pacifica, asi como de
posibles situaciones y conductas que atenten contra el ejercicio de sus derechos”

Mediante resolucién rectoral No. 017 de mayo de 2016 por la cual se adopta el manual
de convivencia escolar en la Escuela Normal Superior de Pasto, y resuelve:

Articulo Primero: Aprobar la reforma al actual Manual de Convivencia Escolar de la
Escuela Normal Superior de Pasto, en sus niveles: Preescolar, Basica, Media y Programa
de Formacién Complementaria.

Articulo Segundo: Determinar que el Manual de Convivencia Escolar de la |.E.M. Escuela
Normal Superior de Pasto, consta de doce (12) capitulos.

Articulo Cuarto: socializaban el texto completo del Manual de Convivencia Escolar a toda
la comunidad educativa normalista para su conocimiento, interiorizacién y cumplimiento.
Articulo Quinto: Remitir la presente Resolucién y copia del nuevo Manual de Convivencia
Escolar a la Secretaria de Educacion del Municipio de Pasto.

La presente Resolucion y el Manual de Convivencia Escolar rigen a partir del 6 de mayo
del 2016.

El vigente manual de convivencia consta de 12 capitulos que en su orden se hace
referencia acerca de lo institucional en sus simbolos, horizonte y principios. Los
fundamentos legales basados en la Constitucion politica, la ley 115 de 1994, ley 1620 de
2013, decreto 1965 de 2013, ley 1098 de 2006, decreto 1290 de 2009, decreto 1860 de

20 VVer documento completo Manual de Convivencia Escuela Normal Superior de Pasto
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1994. Posteriormente se definen el perfil y criterios para ser estudiante normalista. Asi
mismo los derechos deberes y responsabilidades de los integrantes de la comunidad
educativa normalista. El siguiente capitulo hace referencia a procedimientos, acciones
formativas y circulos de conciliacion escolar, donde se plasman lo referente al comité
escolar de convivenciay las acciones de promocion, prevencion y atencion de situaciones
de convivencia. Ya en el capitulo VI se indican los principios que orientan el procedimiento
formativo, calificacion y graduacion de faltas. En el siguiente capitulo muestra la ruta de
atencion integral para la convivencia escolar. Posteriormente se hace referencia al
gobierno escolar y organizacion institucional. Un capitulo esta destinado a la descripcion
del sistema institucional de evaluacion de estudiantes “SIEDES”. En el capitulo X se
indican los procesos de convivencia para docentes, directivos y administrativos. El
siguiente capitulo considera los estimulos y distinciones, y en el Ultimo aparte que
corresponde a aprobacién y reforma del manual de convivencia.

Por tanto, el Manual de Convivencia Escolar, se contempla como un conjunto organizado,
y disciplinado de disposiciones que permite la regulacion de las relaciones
interpersonales entre los miembros de la comunidad educativa con el horizonte de guiar
hacia la reflexion y buscar estrategias que permitan contribuir a un clima acorde en el
compartir educativo, resaltando la opinion democratica y participativa de los sus
integrantes. También, se debe considerar como un herramienta, donde se consignan, se
organizan a la comunidad educativa permitiendo avanzar en un estado de derecho;
teniendo presente las garantias a sus miembros el equilibrio y la conformidad en el
encuentro pedagogico, académico, del comportamiento, econdémico Yy juridico,
certificando que exista la autonomia en el orden pertinente y de agrado para la motivacion
en el proceso que encamina a las metas con la garantia de facilitar la armonia en la vida
diaria de los estudiantes.

6. Sistema De Aseguramiento de la Calidad

Los sistemas de Gestion de Calidad (SGC) hoy dia se han convertido en una herramienta
fundamental para gestion institucional, pues no solo agregan orden y estandarizacion
para las actividades que se desarrollan en la institucién, sino que afiaden controles,
seguimientos en pro de la mejora continua de la organizacion; la herramienta permite
documentar: politicas, objetivos, procesos, procedimientos, responsabilidades vy
controles que le permitan a la alta direccion la toma de decisiones basada en evidencias
en pro de brindar a los usuarios un servicio o producto con calidad. De ahi que la Escuela
Normal Superior de Pasto desde el afio 2010 plateara dentro de los Objetivos
institucionales adoptar un Sistema de Gestion de Calidad bajo la Norma NTC-ISO 9001-
2008 como una estrategia que le permitiera dirigir y coordinar los procesos y actividades
institucionales con miras a ofrecer un servicio educativo en concordancia con los
requisitos legales, normativo e institucionales que satisfagan la necesidades y
expectativas de su comunidad educativa.

Con miras a dar cumplimiento a los objetivos y metas institucionales relacionadas con
los procesos de calidad establecidos en PEI Quinta versién y de la mano de la Secretaria
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de Educacién Municipal (SEM PASTO), junto con otras nueve instituciones del municipio
se participé en procesos de capacitacidon en norma técnica con el ente certificador
Instituto Colombiano de Normas Técnica y Certificacion (ICONTEC) en pro de
implementar un SGC. Los esfuerzos institucionales rindieron frutos en el afio 2016 bajo
la coordinacion Mg Leonor Egas Villota cuando la institucion recibid la certificacion de
calidad después de haber sido verificada mediante auditoria In Situ de otorgamiento.

Para el aflo 2018, debido al cambio en la normatividad aplicable por el ente certificador
(ICONTEC) la Institucion realiza la migracion a la norma NTC-ISO 2015, obteniendo
nuevamente la certificacion de calidad para esta vigencia. Durante los afios 2019 al 2021
la institucidn sigue recibiendo visitas de seguimiento que le permitieron contar hasta
mayo del 2022 con los certificados de ICONTEC e IQNET.

Nuestra institucion asume el compromiso de brindar un servicio educativo de calidad a
la Comunidad Educativa. Por tal razén, asume una politica y criterios de calidad,
apoyados en las matrices e instrumentos, como medios para optimizar recursos, mejorar
Su gestion y obtencion de resultados que satisfagan las necesidades y expectativas de
los usuarios.

El Mapa de Procesos de La Escuela Normal Superior de Pasto, cuenta con un total de 7
procesos clasificados de la siguiente manera:

Procesos Estratégicos: Gestidon Directiva y Gestion de Calidad,

Procesos Misionales: Gestion Académica y Gestion de Convivencia,
Procesos de Apoyo: Gestidbn Administrativa y financiera, Gestion de Bienestar
institucional, Gestién logistica

MAPA DE PROCESOS ENSUP

Necesidades y Expectativas
Beneficiarios y partes
Interesadas
Cumplimiento y satisfaccion
Beneficiarios y partes
interesadas

estion Gestién de é og
rativa y Bienestar
ndiera 2 cional
e

Todos los procesos interactlan entre si y se auditan para encontrar oportunidades de
mejora que se conviertan en acciones que le brinden a la organizacion eficacia, eficiencia
y efectividad en el desarrollo de su misién y vision.

Actualmente la institucion cuenta con informacién documentada que permiten politica
de calidad, plataforma estratégica, los objetivos de calidad, Normograma, Mapa de
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procesos, caracterizaciones, procedimientos, instructivos, elementos de control (tableros
de control, matriz de riesgos, programas y planes de auditorias internas, informes de
revision por la direccion, autoevaluacion institucional, evaluacién de desempefio para el
personal docente 1278 y administrativo), inventario documental, cuadro de clasificacion
documental y la TDR (tablas de retencion documental) avaladas por los entes conforme
a la ley 594 del 2000 (Archivo general de la nacién).

Asi mismo el compromiso institucional en pro de la mejora continua implica que el SGC
esta en constante evolucion y revision que le permitan
1. Identificar las partes interesadas, los requisitos, necesidades y
expectativas de los usuarios del servicio educativo.
2. Asegurar que los requisitos de las partes interesadas se han cumplido
durante el desarrollo de las actividades para la prestacion del servicio
3. Realizar procesos de induccion y reinduccién a los miembros de la
comunidad educativa
Determinar procesos, su interaccion, entradas y salidas.
Establecer los registros o evidencias que permitan verificar que se han
cumplido los requisitos del sistema.
6. Implementar herramientas de medicién que permitan el monitoreo y
reporte del desempeiio de los procesos SGC.
/. Planificar los cambios en el SGC y tomar medidas para abordar los
riesgos y oportunidades como resultado de los cambios.
8. Realizar auditoria interna para analizar el SGC y corregir no
conformidades
9. Establecer acciones para la mejora
10. Hacer estudio de otros modelos de gestién que aporten a la

S

Misién Educativa de la Escuela Normal Superior de Pasto. Lo anterior ha permitido
consolidar una cultura institucional de la calidad que se visibiliza en la gestién del
conocimiento, el seguimiento y evaluacién de los procesos, la identificacion del contexto
institucional, la identificacion de las necesidades y expectativas de los usuarios del
servicio educativo elementos que permiten el desarrollo de las actividades optimizando
los recursos para la sostenibilidad econdémica y en pro favorecer los procesos educativos
y formativos de los estudiantes.

Por otra parte, y en concordancia con los compromisos institucionales para la mejora, y
con la expedicion del decreto 1499 del 11 de septiembre de 2017 y su adopcion por parte
del MEN vy la alcaldia del municipio de San Juan de Pasto, a partir del 2022 la institucion
adopta el Modelo Integrado de Planeacion y Gestién (MIPG) como Marco de referencia
que le permita a la I.E. dirigir, planear, ejecutar, hacer seguimiento, evaluar y controlar la
gestion Institucional con miras a mejorar el desempefio de los procesos, una mejor
gestion de recursos fisicos, tecnologicos y financieros en pro de obtener resultados que
atiendan y resuelvan las necesidades y problemas de la comunidad educativa normalista.
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Bajo el marco normativo del MIPG los procesos de gestion que involucran

Gestion del
2 |p talento humano El control y la
y su 4 prevencion de
conocimiento riesgos

A\ B\ P\ e\ e
8 #)e &) %)0 .8 @
o) ) ma )% ]

1 Administracién de 3 La planeacién, 5@ La evaluacion, la

recursos 919:”‘:‘('”_‘,5’ rendicion de cuentas
presupuestales, contratacian y el suministro de

fisicos y informacion
tecnoldgicos

recuperado de:
https://www.funcionpublica.gov.co/documents/28587410/34112007/2022-07-
26 Presentaci%C3%B3n_general MIPG+%281%29.pdf/cf5452e4-5608-460d-
6262-3ecb2e646ab8?t=1660251234878

los cuales se integran bajo los principios: Orientacion a resultados, Articulaciéon
interinstitucional, Excelencia y calidad, Aprendizaje e innovacion, Integridad,
transparencia y confianza Toma de decisiones basada en evidencia con el propdsito de
generar resultados que atiendan a los planes de mejoramiento institucionales y
garanticen los derechos, resuelvan las necesidades y problemas de los de la comunidad
normalista con integridad y calidad en el servicio.

7. Programade Formacion Complementaria

7.1. Aspectos Generales. Resefia Histéricay Fundamentacion Legal

La reestructuracion de las Escuelas Normales y su conversién en Escuelas Normales
Superiores se establecen por el mandato de la Ley 115 del 8 de enero de 1994, la cual
reglamenta la formacion de educadores, determinando en el articulo 109 sus finalidades.

En cumplimiento de estas disposiciones, en la década de los noventa, se da inicio al
Ciclo Complementario, de la ENSP como respuesta a la necesidad y a la demanda de
las y los docentes en ejercicio (bachilleres pedagdgicos y bachilleres académicos) que
prestan sus servicios en el sector rural y en los diferentes municipios del departamento
de Narifio, de cualificar su practica pedagdgica y de obtener el titulo de Normalistas
Superiores que las y los acredite como personas idoneas para desempefiarse en los
niveles de preescolar y de ciclo de educacion basica primaria.

El articulo 112 de la ley general de educacién, determina que “Las escuelas
reestructuradas y aprobadas, estan autorizadas para formar educadores en el nivel de
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preescolar y ciclo de educacion basica primaria, operando como unidades de apoyo
académico para la formacion inicial de docentes y mediante convenio celebrado con
instituciones de educacion superior, ofrecer formaciéon complementaria que conduzca al
otorgamiento del titulo de Normalista Superior”.

Este proceso se inicia con la promulgacion del Decreto 3012 del 19 de diciembre de
1997, el cual contemplé de manera explicita que la organizacion para la prestacion del
servicio publico educativo por parte de las Escuelas Normales Superiores, debia
responder a sus finalidades y a su proyecto educativo institucional.

La Escuela Normal Superior de Pasto acoge las modificaciones y reestructuraciones
estipuladas en este decreto, organiza y define la formacion complementaria con los
grados 12 y 13 en el programa denominado Ciclo Complementario.

La resolucion N° 343 del 3 de abril del afio 2001 de la Secretaria de Educacion y Cultura
del Departamento de Narifio, faculta a la Escuela Normal Superior dePasto para
ofrecer el Programa en todo el territorio narifiense y poder otorgar el titulo de Normalista
Superior a los Bachilleres Académicos que ejerzan la profesion Docente con un tiempo
de dedicacion de seis semestres y a los Bachilleres Pedagogicos en ejercicio empleando
cuatro semestres para el caso”. (Gonzales y Parra, 2006, p.5)

Con la anterior resolucion, el Ciclo de Formacion Complementaria- modalidad fin de
semana orientado por los énfasis de Espafiol y Literatura, Ciencias Naturales y
Educacion Ambiental-, se difundio por los Municipios de Tumaco, Pasto, Piedra ancha,
Leiva, Samaniego, Consaca, Sandond, Berruecos, Guaitarilla, Ricaurte, San Lorenzo y
Tablon de Gomez, beneficiando a 1026 docentes desde el afio 2000.

El articulo 113 de la Ley 115 de 1994, establece que todo programa de formaciéon de
docentes debera estar acreditado en forma previa. Para este fin, el MEN, mediante el
articulo 16 del decreto 3012 de 1997, conformé el Consejo de Acreditacion de las
Escuelas Normales Superiores, de caracter consultivo, adscritoal MEN, al cual se le
asigné la competencia de promover y ejecutar la politica de acreditacién para dichas
instituciones y la de recomendar la acreditacion, entendida ésta como el proceso
mediante el cual el MEN, reconoce la idoneidad ycalidad de los programas académicos,
gue ofrece una Escuela Normal Superior, siempre y cuando cumplan los requisitos
legales, de acuerdo con los estudios y evaluaciones practicadas.



PROYECTO EDUCATIVO INSTITUCIONAL

El proceso de acreditacion de calidad y desarrollo en las Escuelas Normales Superiores
del pais establece de manera clara y contundente que: “alcanzaran esta acreditacion,
las instituciones que una vez obtenida la acreditacion previa, y siendo autorizadas para
desarrollar su propuesta de formacion de maestros, contienen en su realidad institucional
y poseen en la practica los elementos y procesos que evidencian que la misién formadora
se realiza en condiciones 6ptimas y, por consiguiente, le aportan a la sociedad
profesionales idoneos, éticay pedagogicamente, para el ejercicio del servicio publico de
la educacion?!”.

Este camino, tuvo como referentes para la valoracion de la calidad y desarrollo de las
Escuelas Normales Superiores la fundamentacion pedagdgica, los nucleos del saber
pedagdgico, la investigacion educativa y la gestion educativa. Ademas delos anteriores
referentes se consideraron como criterios para la valoracion: “la identidad, la coherencia,
la pertinencia, la integridad, la eficiencia y la eficacia; criterios que facilitan la
comprension de factores como la practica pedagdgica- didactica, los actores, la
organizacion y la cultura, factores a los cuales se suma la dimensioén técnico-
instrumental” (Baracaldo, 2006, pags. 5-10)

Alcanzados dichos requerimientos, la resolucién 2776 del 4 de Diciembre de 2002:0otorga
la acreditacion de calidad y desarrollo a la Escuela Normal superior de Pasto y acredita
por 5 afios al programa de formacion de educadores.

En enero 25 de 2002 la resolucion N° 198, reglamenta la modalidad del Ciclo
Complementario ofrecido por las Escuelas Normales Superiores y desde estas
exigencias, el Ciclo Complementario de la Escuela Normal Superior de Pasto asume la
tarea de revision, capacitacion y re significacion del programa.

En el afio 2007, el MEN, realiza una evaluacién externa de Verificacion de Calidady
Desarrollo de los programas acreditados de Escuelas Normales Superiores a partir de
una ficha de registro conformada por 15 criterios basicos de calidad a evaluar.

Esta evaluacion ubica a la Escuela Normal Superior de Pasto en el nivel de
MEJORAMIENTO CONTINUO, confirmando en la practica que el asumir losdiferentes
procesos de acreditacion le ha posibilitado a la Escuela Normal Superiorde Pasto y en
particular al Programa de Formacion de maestros, una reflexion sobre su quehacer,
asumiendo la responsabilidad de interrelacionar los ambitos estructurales de formacion
docente con las caracteristicas del contexto en el que se desenvuelve, ademas de
mejorar sus practicas y su organizacion funcional potenciando tanto acciones de
mejoramiento permanente como estrategias de proyeccion hacia la comunidad.
Procurando en este recorrido de 12 afios que en los diferentes espacios, tiempos de
encuentro, formacion y aprendizaje, las y los docentes amplien en el proceso
académico su panorama pedagodgico, con el reconocimiento y aplicacion de

2132 Tomado de: Documento Marco de Acreditacion de Calidad de las Escuelas Normales Superiores,
2006, pag. 1
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herramientas, metodologias, referentes tedricos (pedagdgicos, legales, didacticos,
evaluativos) entre otros que han aportado de manera significativa a su formacion docente
e interaccion con los y las estudiantes, padres, madres de familia y comunidad en
general.

La estadistica de ingreso, permanencia y promocién de las y los estudiantes del
Programa de 1998 a 2009 y la poblacién estudiantil que en la actualidad atiende el
Programa de Formacion reafirman lo expresado.

7.2. Justificacion

El Programa de Formacién Complementaria en cumplimiento de su razén de ser busca
entregar a los estudiantes las herramientas validas que les faciliten su correcta
intervencién con los niflos y nifias de preescolar y béasica primaria con quienes
desarrollan el proceso educativo, teniendo siempre presente que dicha intervenciéon ha
de ser integral, afectando todos los aspectos de la persona.

Desde esta Optica, orienta la formacion de un maestro constructor de realidades, un ser
histérico cuyo modo de accién social transforma el entorno y a la vez se transforma a si
mismo; un ser que crece en la medida en que interactia y colaboracon otros; un ser
capaz de aprender, y que experimenta la profunda necesidad de realizarse en la realidad
que construye.

En este sentido procura la formacion de un maestro orientador de procesos, propiciador
y generador de condiciones desafiantes que desarrolle su capacidad intelectual,
emocional, social y fisica. Un maestro ubicado en la realidad psicosocial y
socioecondémica en la que vivimos, un maestro que se reconozca a simismo como sujeto
y objeto de transformacion y que reconozca su entorno inmediato como un estadio para
el despliegue de su intencionalidad transformadora en funcion del bienestar personal y
social.

En consecuencia, el curriculo y plan de estudios del programa se apoyan en la estructura
histérica y epistemoldgica de la pedagogia y sus posibilidades de interdisciplinariedad,
en la construccion y validacién de teorias y modelos pedagdgicos, en los contextos
sociales y educativos con relacion a la dimension ética, cultural y politica de la profesion
educativa. A los principios basicos del saber pedagogico se afiaden los saberes
especificos que se comunican a través de las practicas pedagdgicas que permiten
fomentar el aprendizaje integral en nuestros educandos incluyendo aspectos como: El
Saber Conocer, El Saber Hacer, El Saber Ser y El Saber Convivir.

La propuesta pedagogica entonces se condensa en la formacion de un maestro -
mediador cultural, que propicie la reflexién, el desarrollo de habilidades y dedestrezas
sociales y la convivencia; que facilite la elaboracion de los conceptos, el
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desarrollo del pensamiento, el procesamiento y aplicacion de la informacién; partiendo
para ello del conocimiento, de los esquemas previos, de los intereses y de las aptitudes
de sus estudiantes como fundamento para su praxis pedagdgica.

En conclusion el Plan esta estructurado para garantizar una formacion continua y gradual
que respete los diferentes procesos de maduracién personal y que favorezca una
formacion progresiva e integral de los estudiantes.

7.3. Perfiles de Formacién Profesional y Ocupacional

El Programa de Formacion Complementaria enfoca su quehacer desde un horizonte
institucional trazado por la Escuela Normal Superior de Pasto siendo su misién, vision y
principios los que orientan los perfiles de formacion del educando.

Formamos a un profesional de la educacion:

e Competente para desempefiarse en los niveles de Preescolar y BasicaPrimaria.

e Con competencias basicas para el ejercicio de la practica pedagodgica

e Capacitado en investigacion educativa, a partir de la reflexionsistematica
de su quehacer como docente.

e Apropiado de una buena fundamentacion pedagdgica.

e Con una consciente sensibilidad social a partir de la pedagogia critica, que le
permite preguntarse sobre el papel del maestro frente a losmdltiples problemas
de las comunidades marginales.

e Apropiado de los saberes basicos de las principales areas delconocimiento,
con sus correspondientes didacticas.

e Con conocimientos, aptitudes y actitudes para la gestién directiva,
académica, administrativa y de la comunidad.

e Sensible a la ética social, sujeto de derechos y con capacidad deempoderamiento
para la construccion de mejores ambientes sociales.

e Capacitado para la continuidad de estudios y para su autoformacion
permanente.

7.4. Estructura Curricular y Pedagodgica
7.4.1. Curriculo

El Programa de Formacion Complementaria visualiza el curriculo a partir delModelo
Pedagogico Constructivista Social, desde los referentes teodricos de J. Piaget, y L.S.
Vigotsky asumido por la Escuela Normal, de los avances planteados en el ambito
educativo por la Ley General de Educacion (Ley 115 de 1994), de los enunciados de la
UNESCO sobre la Educacion para el siglo XXI, de
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las reflexiones sobre multidimensionalidad, interdisciplinariedad, competencias (saber
conocer, hacer, sery convivir) y del pensamiento complejo, realizados por autores como
Morin E., Tobon Tobon S., Maturana H., Barrantes E., Gadamer H., Berstein B., entre
otros, aportes que cobran visibilidad en la actualidad y que ademas de perfilar una
formacion integral en los diferentes niveles educativos, procuran transformar en las
practicas educativas los diversos procesos de aprendizaje con la inclusion y apropiaciéon
del trabajo interdisciplinario, cooperativoy de las estrategias pedagogicas innovadoras-
incluyentes- de reconocimiento y participacion.

Se ha dimensionado y trazado una ruta para alcanzar los cambios y transformaciones
que exige el proceso de ensefianzal/aprendizaje/evaluacién,tomando como puntos de
referencia las directrices emitidas por el Ministerio de Educacion Nacional con relacion a
la revision, reflexion y resignificacion de los planes y programas de estudio y de las
condiciones que plantea Morin (2005, p. 32) para alcanzar un plan de estudios integrado,
holistico, investigativo y propositivo. Entre ellas se encuentra: 1)Marco Legal, 2) Marco
ideolégico, 3) Marco psicopedagdgico, 4) Constitucion de perfiles de egreso, 5) Relacién
entre teoria y la practica., 6) Formacion de un docente investigador, 7) Posibilidad de
que el maestro y el estudiante normalista confronten varias 8) posturas objetivas y
cientificas de la educacién que conduzca a una practica docente alternativa.

Con la presencia de estos sustentos teéricos en el curriculo, la formacion ofrecida por el
Programa de Formacion Complementaria, esta respondiendo al fortalecimiento del futuro
profesional de la educacion para el siglo XXI, tanto en su ser personal y social, como en
sus competencias basicas, laborales y genéricas todas ellas ineludibles en su vida
cotidiana y profesional.

7.4.2. Principios Pedagogicos.

El curriculo y el plan de estudios del programa de formacion complementaria, se
sustentan tedricamente en cuatro principios:

7.4.2.1. Educabilidad

Fundamento de la concepcion integral de la persona, de sus derechos, deberes yde sus
posibilidades de formacién y aprendizaje.

7.4.2.2. Ensefabilidad

La formacion complementaria debe garantizar que el docente sea capaz de disefar y
desarrollar propuestas curriculares pertinentes para la educacion preescolar y primaria.

7.4.2.3. Pedagogia
Entendida como la reflexion del quehacer diario del maestro a partir de acciones

pedagdgicas que favorezcan el desarrollo equilibrado y armonico de las habilidades de
los educandos.
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7.4.2.4. Los contextos

Entendidos como un tejido de relaciones sociales, econdmicas, culturales, que se
producen en espacios y tiempos determinados.

Todo lo anterior, conlleva a inferir que el curriculo esta constituido y orientado
ala formacion e integralidad humana como ejes vitales. Sin embargo quedariainacabado
sin la presencia de sustentaciones, reflexiones enfoques, metodologias estrategias y
practicas pedagogicas que le permitan cristalizarse y alcanzar sus propoésitos.

7.5. Enfoque Curricular Socio Formativo Complejo

El enfoque socio formativo complejo busca articular en la educacion las
experiencias sociales, comunitarias, econOmicas, politicas, religiosas, deportivas,
ambientales y artisticas, con la interacciones y sentidos que las personas imprimen en
el mundo de la vida.

Desde esta perspectiva, a los sujetos de formacion se los perfila a partir de la integracién
y multidimensionalidad de las dinamicas personales y sociales; por ellola formacion
desde la articulacion y reconocimiento de procesos individuales, socio historicos,
culturales, y contextuales, busca forjar “seres humanos integrales con un claro proyecto
ético de vida y espiritu emprendedor global, lo cual se debe reflejar en poseer las
competencias necesarias para la realizacion personal, el afianzamiento del tejido social
y el desempefio profesional-empresarial considerando el desarrollo sostenible y el
cuidado del ambiente ecolégico” (Tob6n,2008, pag.18).

7.5.1. LaFormacion Como Sistema Complejo

Sergio Tobén Tobdn afirma que la formacion para el siglo XXI, se debe perfilar desde la
interaccion, integracion y conjuncion de sistemas complejos, que le aporten a las y los
estudiantes las herramientas pedagdgicas necesarias que lasy los incite a desafiar y
provocar “Procesos complejos de desempefio con idoneidad en determinados contextos,
integrando diferentes saberes (saber ser, saber hacer, saber conocer y saber convivir),
para realizar actividades y/o resolver problemas con sentido de reto, motivacion,
flexibilidad, creatividad, comprensién y emprendimiento, dentro de una perspectiva de
procesamiento meta cognitivo,mejoramiento continuo y compromiso ético” ( 2007, p. 4).

En este sentido, Edgar Morin se pronuncia desde una propuesta de corte filosofico,
pedagogico y humanistico acorde a las revoluciones de los tiempos presentes y a los
avatares mundiales, nacionales, regionales, macro y microespaciales.

Esta propuesta consiste en cultivar siete saberes (las cegueras del conocimiento: el error
y la ilusion, los principios de un conocimiento pertinente, ensefiar lacondicion humana,
ensefar la identidad terrenal, enfrentar las incertidumbres, ensefiar la comprensiéon y la
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ética del género humano), que ligados al mundo de la experiencia, diario vivir,
interrelacion, respeto, reconocimiento desde la diferencia y apertura mental, forjan seres
humanos consientes, criticos, con pensamiento de nivel superior y propositivos ante
cualquier eventualidadsuscitada.

7.5.2. Trascender las Fronteras De La Disciplinariedad ALa
Transdisciplinariedad.

Con respecto a la integracion de saberes, Sergio Tobon Tobon (2005, p.80) afirmaque:
“es esencial retomar la unidisciplinariedad, la pluridisciplinariedad y la
interdisciplinariedad en un continuo juego recursivo, para llegar a construir procesos a la
vez interdisciplinarios, polidisciplinarios y transdisciplinarios, donde haya intercambio,
cooperacion y policompetencia” es asi, que el propdsito de la transdiciplinariedad es
contrarrestar la marcada especializacion que hoy en dia existe en las disciplinas, para
asi lograr la comprension del hombre a través de la integracién de los saberes, métodos,

perspectivas, valores y principios.

7.5.3. Metodologiay Estrategia Pedagogica Desde el Pensamiento
Complejo

7.5.3.1. Estrategias Metodoldgicas

Para orientar la formacién de los Normalistas Superiores desde el pensamiento complejo,
las necesidades del contexto y los requerimientos del maestro para y del siglo XXI, se
retoma los principios metodolégicos de las estrategias pedagdgicas de la Investigacion
Accion Participativa (IAP), pregunta problematizadora y del trabajo cooperativo que
sustentan de manera explicita queapartir de las experiencias, saberes y aprendizajes
individuales y previos, permite llegar a la construccion de un aprendizaje colectivo-
cooperativo que involucre los avances de la comunidad y de la sociedad.

Jacques Delors (1998, p. 54) cuando afirma en su documento “La educacion encierra un
tesoro”, sostiene que a la educacion le corresponde estructurarse en torno a cuatro
aprendizajes fundamentales que en el transcurso de la vida seran para cada persona, en
cierto sentido, los pilares del saber y conocimiento:

e Aprender a conocer, es decir, adquirir los instrumentos de la comprension

e Aprender a hacer, para poder influir sobre el propio entorno

e Aprender a vivir juntos, para participar y cooperar con los demas en todaslas
actividades humanas

e Aprender a ser, un proceso fundamental que recoge elementos de los tres
anteriores.

Por supuesto que estas cuatro vias del saber convergen y se complementan entresi ya
gue hay entre ellas multiples puntos de contacto, coincidencia e intercambio.
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En las dinamicas de aprendizaje se suscitan variedad de caminos y estrategias, que
inmersamente conllevan un fin 0 un propadsito en el aspecto cognitivo. Las estrategias
que exige el aprendizaje por competencias deben responder al pensamiento critico y de
nivel superior, en cuyas respuestas y acciones se produzca de manera abierta, un actuar
coherente y responsable con lo que se piensa, se pronuncia y se hace.

La pregunta problematizadora, por indagacion y trabajo cooperativo, son estrategias que
facilitan y promueven un aprendizaje desde la curiosidad ingenuaa una curiosidad
consiente y a la investigacion y el interés del estudiante; asumen y se apoyan en
situaciones cotidianas que necesitan respuestas propositivas y coherentes al contexto y
momento vivido y por ultimo permiten la interconexion y el desarrollo de los campos y
unidades de formacion, de las competencias, de los saberes (conocer, hacer, ser y
convivir), de los elementos de la competencias, de la metodologia y de la valoracion.

7.6. Practica Pedagdgica Investigativa

7.6.1. Practica Pedagdgica Investigativa Desde el Pensamiento Complejo

La préactica pedagogica desde la investigacion busca formar maestros con capacidad de
abstraccion y sentido prospectivo, con habilidades de pensamiento, autbnomos,
creativos, flexibles, tolerantes y con habilidad para trabajar colaborativamente.

Se pretende que el maestro en formacién desarrolle un pensamiento con capacidad de
dialogar y negociar con lo real. Dado que esta tendencia conduce a la eliminacion de la
simplicidad y propende por un trabajo sistémico, articulando saberes y conocimientos
dentro de los diversos contextos educativos: preescolar o basica primaria; urbano o
rural; etnias, raizales, poblacién con capacidades excepcionales, con necesidades
educativas especiales y poblacién en condicionesde vulnerabilidad.

De ahi que en la practica pedagogica se materializa una solida reflexion sobre: lo
humanistico (formacion integral del ser), lo pedagdgico (formacién del maestro), lo
curricular (el modo de organizar los diferentes programas de formacion), las estrategias
y formas de aprendizaje (apropiacion de los saberes); entendiéndose no como la
yuxtaposicién, sino como las construccion participativa y sistémica de los procesos de
formacion.

La Escuela Normal superior de Pasto, desde el Programa de formacién complementaria,
caracteriza los diferentes espacios donde los maestros en formacién desarrollaran su
practica docente. Esta caracterizacion se realiza con el propoésito de organizar el trabajo
pedagodgico y las necesidades institucionales; ademas permite que el estudiante
experimente y distinga los contextos tanto en el sector urbano como rural.

El desarrollo de la practica pedagdgica se realiza desde la siguiente ruta metodolégica:
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e Partir de una fundamentacion epistemoldgica, pedagdgica e investigativa como
fuente de reflexion.

¢ Realizar lecturas de contextos que le permita tener una mirada amplia y detallada
de los escenarios de la practica pedagodgica con el propésito de desarrollar
proyectos de investigacion.

e Valorar la cultura regional expresada en los diferentes contextos, para conocerla,
interpretarla, e intervenirla.

e Lectura de cada una de las unidades de formacion con el fin de articular
pedagogia, curriculo y estrategias de aprendizaje, favoreciendo Ia
transdisciplinariedad con la asesoria del docente acompafante y del asesor de
practica.

e Visitar establecimientos de ensefianza con diferentes modalidades educativas con
el propédsito de que el maestro en formacion conozca y visualice diversos
contextos y campos de trabajo.

e Participar de foros, seminarios, conferencias, talleres y encuentros con el
propoésito de ampliar y confrontar sus saberes con los diferentes contextos donde
realiza su practica pedagogica.

e Reflexionar en torno a la importancia de las NTIC en relacién al conocimiento, la
comunicacién y su influencia en los procesos de formacion.

e Formular un proyecto de investigacion con el fin de dar diferentes soluciones a los
problemas educativos encontrados en el ejercicio de su practica docente.

En consecuencia, esta ruta supone una préctica reflexiva, desarrollando y afianzando el
pensamiento complejo del maestro en formacion.

7.6.2. Reflexiones Pedagdgicas

Las reflexiones pedagégicas son procesos de sistematizacibn de experiencias
pedagdgicas que realizan los docentes a partir de su trabajo cotidiano. Estas permiten
apreciar el caracter social de la educacién, fundamentar la construcciébn de nuevas
propuestas pedagogicas, proponer proyectos de investigacion, fortalecer el trabajo
colaborativo de la comunidad educativa y propiciar espaciosde encuentros a través de
debates, foros y conversatorios. Estas tendran caracter humanistico, pedagogico,
curricular, investigativo, didactico y tecnoldgico. Asi se contribuye significativamente a
la estructuracion de un estilo de pensamiento enlos maestros en formacion,
caracterizado por la capacidad de plantear preguntas pertinentes.

7.6.3. Fases de la Practica Pedagogica Investigativa

7.6.3.1. Grado 10° Practica de Observacion: una Mirada a laRealidad
Educativa en el Nivel de Preescolar y Basica Primaria

El propésito de la practica en este nivel es brindar al estudiante elementos teéricosy
practicos que le permitan observar, acompafar y registrar procesos de reflexion personal
y de caracter pedagdgico con una mirada investigativa que aporte a la innovacién
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pedagogica y a despertar su capacidad critica en torno a la realidad educativa.

Observar implica entre otras acciones indagar, constatar, confrontar, consultar,
averiguar, entender y determinar todas aquellas situaciones que se vivencia alrededor
del aula de clase de manera especial y fuera de ella, ya que el acto educativo también
se prolonga en los espacios de interaccion grupal, como son los descansos, horarios
de ingreso y salida, reuniones y otras situaciones que a diario forman parte del llamado
curriculo oculto pero que se hacen evidentes en todos los momentos de la vida escolar.

7.6.3.2. GRADO 11° PRACTICA DE OBSERVACION PEDAGOGICA
INVESTIGATIVA EN EL NIVEL DE PREESCOLAR Y BASICA
PRIMARIA

En este momento se brinda al estudiante elementos tedricos y practicos que le permitan
observar, acompafiar y registrar procesos de reflexion educativa y de caracter
pedagdgico con una mirada investigativa que apunte a la integracion tedérico-practica.

Esta fase, implica un trabajo mucho més minucioso y permite al estudiante vislumbrar
coémo podria ser su labor dentro y fuera de las aulas, como deberia ser su trato para con
los nifios, nifias y demas colegas de trabajo, el desarrollo de su misma personalidad en
términos de sus potencialidades, su capacidad participativa y organizativa. Esta
perspectiva le exige al estudiante el reconocimiento y el respeto por el otro como sujeto
pleno de derechos; ampliar la concepcion personal de la realidad escolar, ejercitar la
capacidad interpretativa de problemas, fendmenos y realidades complejas propias del
ambito educativo y pedagdgico.

7.6.3.3. PRACTICA PEDAGOGICA INVESTIGATIVA POR SEMESTRE

'Y Il SEMESTRE: PRACTICA PEDAGOGICA INVESTIGATIVA
Enfasis: Practica Urbana — Rural — Poblaciones con capacidades
excepcionales y con necesidades educativas especiales. Nivel: Basica primaria.

En esta etapa se brinda al estudiante fundamentacion pedagdgica, epistemoldgicae
investigativa que le permita proponer y realizar asertivamente, actividades que
propendan por el desarrollo de saberes, desarrollo de competencias tanto individuales,
como sociales, en nifios y nifias de basica primaria, tendientes a favorecer el proceso de
independencia del nifio en su dimension socio-afectiva; ademas se proporciona al
estudiante elementos tedricos y practicos necesarios para que pueda apoyar y realizar
en forma acertada, acciones que permitanexpresar al maximo la potencialidad del nifio
en las diferentes disciplinas planteando y desarrollando proyectos de investigacion.

1l SEMESTRE: PRACTICA PEDAGOGICA INVESTIGATIVA
Enfasis: Practica Urbana — Rural — Poblacién
vulnerableNivel: Preescolar

En esta fase el estudiante asume una posicion critica y propositiva en relacién conlas
primeras intervenciones pedagodgicas en el nivel de preescolar, también frente al
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conjunto articulado de condiciones sociales, culturales, politicas, econdmicas, entre otras
que particularizan la condicion de cada nifio o nifia y afectan sus procesos de desarrollo
y aprendizaje. Es necesario que el maestro en formacién, comprenda que dentro de las
propuestas educativas, pedagdgicas e investigativasque se desarrollan con nifios, el
componente afectivo es fundamental en el intento de hacer de cualquier experiencia una
situacion con sentido y significado.

La relaciobn que el maestro en formacion establece con el nifio desde una postura
constructiva para hacer la transicion a posturas pedagoégicas desde las cuales se
comprendan las diferencias individuales, la importancia de lo afectivo en la construccion
del conocimiento, la necesidad de crear condiciones y ambientes quefavorezcan el
aprendizaje significativo y la influencia que tienen los diferentes escenarios de
socializacion en la construccion de la realidad del nifio permiten desarrollar sus
potencialidades, relacionarse consigo mismo, con los otros y con elmundo.

v SEMESTRE: PRACTICA PEDAGOGICA INVESTIGATIVA
Practica de intervencion pedagodgicay social.

Enfasis: Poblacion vulnerable, poblacion desplazada, grupos
étnicos.Nivel: Preescolar o basica primaria

Es un espacio de experimentacion y analisis de diferentes contextos y pedagogias
alternativas; esta diversidad, supone un enriquecimiento que posibilita el andlisis y
resignificacion de los procesos de practica, crea espacios para que el maestro en
formacién emita juicios de valor, construya y proponga nuevas alternativas de
intervenciéon de la realidad educativa a partir de procesos investigativos. Se asumela
practica como espacios de participacion y responsabilidad en el que todos son ala vez
sujetos y protagonistas de su propio aprendizaje, dentro de un marco social y
pedagdgico. Busca ademds, integrarlo con la realidad social, que reconozcaotros
contextos educativos, otras necesidades, otras historias de vida y otrosproblemas mucho
mas complejos.

Por otra parte el maestro en formacién desarrollard la capacidad de planeacion,
ejecucion y evaluacion de actividades académicas centradas en el desarrollo de
pedagogias alternativas, procesos reflexivos e investigativos que le permitan identificar
e intervenir situaciones propias de su quehacer educativo.

7.6.4. El Diario de Campo en la Practica Pedagdgica Investigativa

El diario de campo es un instrumento en donde son registradas las acciones y actividades
propias de la practica pedagogica. En él se caracterizan los contextoso campos
aplicados, constituyéndose a la vez en el fundamento de la investigacion e innovacion
pedagdgica a partir del registro de las experiencias pedagdgicas en sus diferentes fases,
escenarios y modalidades educativas.

Se utiliza como instrumento de evaluacion sistematica, reflexiva y permanente dela
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Practica Pedagogica. Sirve ademas, para advertir de manera puntual losfactores que
contribuyen en el transito de sujetos heterébnomos (dependenciacritica del sujeto) a
sujetos autdonomos (interdependencia cognitiva); de talmanera que logren avanzar en
el proceso de formacion integral como maestros.

La implementacion y manejo sistemético del diario le permitird al maestro en
formacion:

e Registrar minuciosamente la experiencia didactica y pedagogica, como actividad
reflexiva de tal manera que se convierta en un instrumento de y para la
investigacion.

¢ l|dentificar y reconocer practicas que aparecen de modo implicito e imperceptible
en el quehacer diario y que cobran importancia en la labor del maestro.

e Reflexionar la practica como una tarea colectiva y no como una accion solitaria.

e Llevar el record y registro descriptivo de las actividades que enriquecen su
experiencia.

e Descubrir, potenciar y ejercitar habilidades que le permitan mejorar como
personay como profesional de la educacion.

e Evidenciar elementos que permitan al maestro en formacion autoevaluarse

7.7. Investigacion Educativa

En la actualidad la investigaciébn se convierte en el quehacer mas importante delas
instituciones formadoras de maestros; su deber ser es el de vincularse al desarrollo de
la realidad local y regional a través del trabajo interdisciplinario e institucional, buscando
mejorar la calidad de vida.

Las Escuelas Normales deben tener claro que la formacién inicial de docentes tiene
como componente esencial el fortalecimiento de la investigacion pedagodgica y formativa,
buscando con ello la produccion de nuevos conocimientos. También promover y
fomentar la vocacién y el espiritu investigativo de los estudiantes, generando asi una
cultura investigativa y ademas estimular la conformacion de grupos, semilleros y redes
de investigadores.

La investigacion educativa y pedagdgica debe aportar a la construccion de nuevas
propuestas de formacion y cualificacion del nuevo maestro y a partir de la exploracion de
la realidad, debe asumir con mucha responsabilidad y compromiso la situacién
problematica mediante un trabajo en equipo, buscando aportar a la transformacién de la
realidad.

Siendo que la investigacion es la pasion por el conocimiento, en ella se funden el ser, el
saber y el hacer; guarda estrecha relacion con el ejercicio de la practica pedagogica, por
lo que se hace indispensable que el maestro en formacién piense y reflexione sobre su
practica para mejorarla.

Por esta razén La Escuela Normal Superior de Pasto cuenta con un Centro de
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Investigaciones Pedagogicas que irradia y hace tangibles las politicas educativas de
investigacion articuldndolas a las cuatro areas de gestion y a los procesos de
autoevaluacion y planeacion institucional.

7.7.1. El Maestro Investigador

Desde la perspectiva del Pensamiento Complejo y acogiendo el modeloConstructivista
Social asumido por la Institucion, los saberes se funden en lapractica investigativa,
de ahi la necesidad de asumir una actitud permanente deindagacion. En este contexto,
el maestro desarrolla experiencias de aprendizajecon sus estudiantes, innovando
metodoldgicamente y facilitando los procesos de apropiacion, busqueda, critica y
construccion de conocimiento en sus estudiantes. Esta labor debe ser fundamentada
con una formacion sélida para la investigaciondesde el aula y desde la escuela, lugar
donde realiza su practica pedagogica; detal manera que el maestro deba cambiar su
rol de docente al de “docente-investigador”; construyendo colectivamente proyectos de
investigacion sobrecualquier aspecto del ambiente escolar para producir conocimiento
y hacerlopublico, conformando asi comunidad académica.

Se pretende que el maestro investigador posea ciertas actitudes que le permitan
desarrollar procesos de indagacion y de busqueda permanente de informacién para su
ejercicio profesional. Entre ellas estan las siguientes:

e Desarrollar la auto confianza en el ser humano hacia el pleno desarrollo de sus
potencialidades.

e Proporcionar el goce de la lectura y escritura para crear un deseo constante
por el conocimiento.

e Propiciar el desarrollo de la creatividad con miras a la solucién de problemas.
Avivar la pasion y el entusiasmo.

En este sentido la formacién en investigacion y sobre todo los procesos investigativos,
hacen que el maestro en formacién asuma retos e incorpore nuevosdiscursos para
generar asi nuevas practicas escolares y pedagogicas que comienzan a orientar y dar
forma a la busqueda de otras propuestas metodoldgicas, las cuales surgen de los
procesos innovadores en los diferentes espacios de la sociedad.

En este orden de ideas, la tarea de futuro, que se torna ardua y paciente es la de prestar
atencion a la formacién de los maestros en este y todos los campos para tomar
conciencia del real quehacer educativo; por ello, es fundamental para las Instituciones
formadoras de maestros, como son la Normales Superiores enfatizar en el papel de la
investigacion y en la importancia de ella en la educacion y en la trasformacion social.

7.7.2. Politica Investigativa
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La Escuela Normal Superior de Pasto, a través del Centro de Investigacion Pedagogica
orienta los procesos investigativos y formula lineas a las que todo trabajo debe orientarse
con el proposito de fortalecer todo el quehacer educativo de la institucion.

Estas lineas de investigacion que se ha propuesto a través del CIP son: Pedagogia
Infantil, Administracion y Gestion Educativa, Ensefianza de las Ciencias, Curriculos
Interdisciplinarios y Desarrollo Cognitivo y Socio Afectivo.

Como fuente de financiacion, el Consejo Directivo de la Institucion, asigna anualmente
un rubro a la investigacion del 1% del presupuesto total. Cada proyecto recibe un aporte
dependiendo de la magnitud e impacto; dicho analisis estd a cargo del Comité de
Investigaciones del CIP. Estas politicas estan definidas en el documento marco que
orienta el desarrollo de los procesos investigativos del Centro de Investigaciones
Pedagogicas (CIP).

La produccidén investigativa dentro de la Institucion es bastante alentadora, estudiantes
y docentes han tomado en serio esta actividad académica y la conciben como plataforma
de transformacion no solamente social, sino pedagdégica

7.8. Plan de Estudios??

El Programa de Formacion Complementaria de la Escuela Normal Superior de Pasto, en
el afio 2009 llevo a cabo, la revision, valoracion y re significacion del plan de estudios.
Tomando como punto de partida los referentes tedricos y su relacién con la practica
pedagdgica, con la finalidad de articular, definir y concretarun plan de estudios que
responda a las exigencias y sugerencias de la normatividad educativa emitida por el MEN
(decreto 4097/08) asi como a las necesidades, demandas y perspectivas de las y los
estudiantes que contintan o ingresan a la formacién normalista, de la sociedad del
contexto préximo y nacional que esperan que sus nifias y nifios sean atendidas/os y
formadas/os por docentes con cualidades y calidades humanas, integras/os, idéneas/os,
responsables, competentes y comprometidas/os con su labor profesional.

Es asi que el producto obtenido desde su concepcion y propdsito retne las vocese
intereses de estudiantes, docentes, coordinacion, rectoria y personal de asesoramiento
externo; que en colectivo y mediante un trabajo cooperativo e interdisciplinario, aunaron
esfuerzos para que la ruta pedagogica del programa se aproximara a la realidad y
apremios educativos.

En éste proceso de interaccién y produccion, se considero que la conexién y
concordancia del programa con los diferentes niveles educativos de la ENSP, se
encontraban y complementaban en y con los principios del componentepedagdgico
sustentados en el PEI, por ende con el modelo constructivista social, con el enfoque de
pensamiento complejo y con el sistema de evaluacidén/valoracion (con algunas
particularidades en el programa) que se difunden en el recinto institucional.

22 \Ver Documento Plan de estudios Programa de Formacion Complementaria. ENS Pasto



ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE PASTO

Ademas se contempld y se tuvo en cuenta las producciones tedricas y experiencias
pedagdgicas que se han venido y aun se estan gestando a nivel latinoamericano y
mundial en el campo educativo, por ejemplo: el curriculo pertinente, la flexibilidad en
tiempos y espacios, las estrategias pedagogicas innovadoras, los ambientes de
aprendizaje, los campos de accion y presencia dela pedagogia general y social, el
reconocimiento y formacion desde la diversidad multicultural, la atencion a poblacién
con necesidades especiales y las competencias educativas.

Con respecto a las competencias para el sector educativo, el plan de estudios del
programa de formaciébn complementaria, se estructura y fundamenta desde las
concepciones emitidas por Sergio Tobdn Tobon, quién sostiene que el siglo XXI debe
ser vivido por seres humanos con calidades y cualidades humanas - técnicasy
profesionales, que puedan sortear en su vida diaria situaciones de incertidumbre,caos
y desorden, con alternativas y propuestas acordes al momento y evento suscitado. Que
estén dispuestos a trabajar en colectivo, en pro del bienestarsocial, altruistas y
con el interés innato de estar indagando e investigando sobrelos avatares de la vida
cotidiana, cientifica y tecnolégica.

Para alcanzar estos ideales y traerlos al mundo de la vida, en el proceso de formacién

de las y los educandas y educandos, se ha estipulado un formato de plan de estudios
contextualizado, integral, interdisciplinario, problematizador y porcompetencias, que
posibilite el crecimiento humano y la formacion profesional motivadora desde y para
las y los estudiantes.

Los elementos que constituyen el plan de estudios son: justificacion, nodo global, nodo
problematizador, competencias, saberes esenciales e indicadores de desempefio,
competencias basicas: competencias basicas profesionales, competencias de
formacién practica e investigativa, indicadores de desempefio, nucleos tematicos,
metodologia, evaluacién y bibliografia.

7.9. ESTRUCTURA ADMINISTRATIVA'Y FINANCIERA

El manejo de los recursos financieros del Programa de FormacionComplementaria de
acuerdo a la normatividad vigente se realiza desde la cuenta Fondo de Servicios
Educativos de la Escuela Normal Superior de Pasto a partirde: su Organizacion
financiera, Presupuesto anual, Control de ingresos y egresos, Contrataciones.

7.9.1. PERSONAL DIRECTIVO, DOCENTE, ADMINISTRATIVO Y DE APOYO

El equipo humano que direcciona el programa de formacion complementaria de la
Escuela Normal Superior de Pasto, aborda el campo de lo escolar desde perspectivas
criticas y con apertura a la diversidad de pensamiento, valores y culturas, para indagar
sobre los procesos que en torno a él se realizan en la escuela a partir de la promocién
de préacticas que respondan a los problemas que plantea el contexto regional y nacional.
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Contribuye de diversas maneras a la formacion de otros; es decir, propicia, promueve y
posibilita la formacion de maestros para los niveles de educacion preescolar y basica
primaria en la estructura educativa formal, actuando como facilitadores de recursos,
conceptos, fuentes de conocimientos y espacios para que los estudiantes construyan su
formacién desde el proyecto ético de vida; promoviendo en ellos la formacion en
competencias de auto-planificacion, ejecucién y valoracidn continua, mediante la
enseflanza de estrategias de aprendizaje afectivo-motivacionales, cognitivas-meta
cognitivas y actitudinales.

Este equipo estd compuesto por 12 docentes, un coordinador, una secretaria y unauxiliar
de servicios generales quienes liderados por el rector de la institucion desempefian su
labor segun su perfil profesional y experiencia, como se detalla a continuacion:

7.9.2. SISTEMA DE INGRESOS

El Programa de Formacién Complementaria tiene establecido como requisitos
de ingreso los siguientes:

e Certificados de estudios de grados 10y 11.
Exigencia de Paz y salvo académico en todas las areas del conocimiento que se
desarrollan en la educacion media.

e Tarjeta Pruebas ICFES.
Exigencia de puntajes minimos en los Examenes de Estado para la inscripcion al
Programa, estos puntajes minimos responderan, entre otros criterios, a las
necesidades propias del Programa, a la demanda estudiantil y a las condiciones
particulares de la Institucion.

e Entrevista Personal.
Técnica utilizada para establecer contacto personal con el estudiante aspirante
para conocer y evaluar su interés por el programa, ademas de servir como
medio para recoger informacién en relacion a su perfil.

7.9.3. INFRAESTRUCTURA Y DOTACION

Para la Escuela Normal Superior de Pasto, en la medida que la educacion se convierte
en una actividad dinamica y global, el manejo estratégico de su infraestructura fisica y
de soporte institucional se ha convertido en un complejo elemento de importancia critica,
en consecuencia consciente de que una de sus funciones es ofrecer ambientes
escolares seguros que favorezcan los aprendizajes en el desarrollo del proceso
educativo de sus educandos y teniendo en cuenta que los espacios fisicos y elementos
de trabajo son componentes fundamentales de estos ambientes, ha asumido como
constante su mejora y mantenimiento en procura de cumplir con procesos de formacion
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en condiciones de calidad y pertinencia.
Asi el Programa de Formacion Complementaria en la actualidad cuenta con:

e Cinco (5) aulas debidamente acondicionadas, que garantizan una buenaubicacion
de los 350 estudiantes que en estos momentos cursan 1, 3, 5y 6 semestre.
300 sillas universitarias.

Una (1) oficina donde se encuentran situadas Coordinacion y Secretaria.
Servicio de cafeteria.

Materiales tecnologicos como: Video Beam, computadores, proyector.
Internet. (Biblioteca)

Materiales didacticos de apoyo.

Aulas de informatica

Servicio de Biblioteca.

Servicio de aula mévil de informatica.

7.9.4. MEDIOS EDUCATIVOS

Los recursos didacticos son instrumentos altamente valorados no sélo en el ambito de
las comunicaciones o de la publicidad, sino también en el de la cultura yde la educacion,
principalmente porque proporcionan "realidad" a los contenidos, con lo que la informacién
vertida en ellos apela directamente a la puesta en operacion de uno o de varios de
nuestros sentidos.

De esta forma, consideramos medio todo elemento o dispositivo material (o virtual)que
utilizamos para desarrollar informacion y formacién en nuestros educandos. Los libros,
la radio, la television, los diarios, los afiches, el Video Beam, losvolantes, las peliculas,
las videoconferencias, los CD-ROM vy los sitios webconstituyen medios que adquieren
su caracter pedagdégico en la medida en queson  utilizados en una actividad de
aprendizaje que ayude a los estudiantes acomprender mejor un tema o un contenido.
Por lo tanto un medio serd pedagdgicocuando lo utilizamos con fines educativos.

En nuestra actividad de formacién de educadores, nos encontramos con diferentestipos
de medios que abarcan desde aquellos que tradicionalmente se ocupan enun aula de
clases, hasta aquellos que permiten concentrar grandes volimenes de informacion,
como es el caso de un texto, una cinta de video, un CD-ROM vy las plataformas
computacionales.

Por otra parte, si consideramos que los ultimos afios han sido fecundos en el desarrollo
de nuevas tecnologias aplicables a todos los campos de la ciencia, la investigacion y la
produccion, se impone grandes desafios a los responsables de disefiar actividades de
formacion, puesto que incorporar estas nuevas tecnologias al contexto educativo
implica, en la mayoria de los casos, un cambio en la formade concebir las experiencias
de ensefianza-aprendizaje; asi como también, la necesidad de aprender a manejarlas
y a estar al dia en sus nuevos usos Yy aplicaciones, especialmente por el factor de
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desactualizacidon que significa el que cada dia haya mas avances y “novedades” en este
ambito. Otro aspecto, es que laalta competitividad que rige la sociedad actual, demanda
en todo proceso de formacién, la inclusion de estas herramientas en la preparacion de
las personas para su adaptacién al mundo laboral.

Uso de las Tic

La mediacion pedagogica por medio de las tecnologias, nos lleva mas alla de la relacion
educativa clasica entre profesor-estudiante e inclusive a los asientos del sistema
educativo, por que las TIC pasan desde ser un medio para el aprendizajea ser parte del
aprendizaje, ya que su presencia cultural nos provee no solo del objeto tecnolégico en
si, sino que nos propicia otra manera de expresion, percepcion, informacion y
comunicacion.

De esta manera la labor del maestro es mediar entre como sus estudiantespuedan
captar, codificar y comprender los contenidos apoyados y mediados por estas NTIC, sin
perder la visibn pedagogica sistematica constructivista en el logro de los aprendizajes
integrales y significativos, junto con contextualizar las actividades necesarias de
ensefianza que requiere este proposito, y en donde el enfoque de la ensefianza parta de
la realidad local y nacional para llegar al contexto global que hoy en dia nos condiciona,
interviene y transforma, cuidando de no excluir el caracter transversal, ético y de valores
gue acomparia siempre a este proceso educativo.

La tarea del docente entonces sera la de ser un buen mediador de la informacion, al
recomendar diversas fuentes, fomentar la investigacion, desarrollar diversos materiales
didacticos, tener claridad sobre qué es lo que van a aprender los alumnos en cada clase,
de manera que nuestros estudiantes, como destino de esainformacion sean verdaderos
perceptores del proceso.

Biblioteca escolar

En la ENSP funciona la biblioteca que esta a disposicion de todos los miembros dela
Comunidad Educativa. El horario y normas de funcionamiento, asi como las condiciones
para el préstamo de libros son los determinados por el reglamento interno de la
Institucion.

Este espacio de consulta y lectura, responde a las necesidades del Curriculo escolar,
Método Pedagdgico de la Institucién, de aprendizaje y desarrollo de los estudiantes y
personal docente.

Cuenta aproximadamente con 5.140 ejemplares, distribuidos, sistematizados,
organizados, codificados en las diferentes areas y debidamente descrinados.

La Hemeroteca, tiene suscripcion con las Revistas: Semana, Cambio, Magisterio,
Hechos, Educacion y Cultura, Nodos y Nudos, y, el mal Pensante.

Medios audiovisuales
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Los medios audiovisuales se encuentran ubicados en el centro de recursos de la
Institucion el cual funciona en el bloque central. Hacen parte de estos medios, Videos,
Video Beam, Televisores, D.V.D., Grabadoras, Equipo de amplificacion, Salas de
audiovisuales, Equipos de sonido para la emisora.

7.10. Seguimiento a Egresados

El Programa de Formacion como guia de los procedimientos pedagogicos del Municipio,
y en cumplimiento de su misién requiere de manera urgente establecerun canal de
comunicacién con sus egresados para posibilitar la permanente circulacion de saberes,
didacticas y problemas educativos que pueden ser intervenidos por la Escuela Normal
Superior de Pasto y la Secretaria de Educaciéon en una alianza estratégica para aportar
al mejoramiento real de la calidad de la educacion.

El programa se interesa en mantener estadisticas que reflejen su productividad en cuanto
al talento humano, ya que al contar con un conocimiento cercano de la realidad en el
ejercicio de la profesion docente de los Normalistas Superiores que egresan de la
institucién es factible proyectar un proceso de cualificacion y acompafamiento hacia el
fortalecimiento de la practica pedagogica y del impacto social logrado en los lugares de
desempeiio.

Para cumplir este propdsito el Programa realiza las siguientes acciones:

e Recoleccién de informacion a través de la pagina Web de la Instituciéon enel
aplicativo de egresados.

Convocatoria al encuentro nacional de egresados.

Realizacion del encuentro en el mes de marzo y eleccion de JuntaDirectiva.
Elaboracion de una base de datos y memorias del evento.

Plan operativo de monitoreo y seguimiento.

Ademas, define objetivos de sostenibilidad como:

e Dinamizar la organizacion de las y los egresadas y egresados de la
EscuelaNormal Superior de Pasto, en una Asociacién de Egresados.

e Promover mediante actividades diversas la comunicacion entre egresadosdel
Programa de Formacion y la Escuela Normal Superior de Pasto.

e Promover el desarrollo profesional de los egresados, estimulando la
actualizacion y cualificacion.

e Estimular por los medios a su alcance el desarrollo de la investigacién,
y lapractica pedagogica.

¢ Organizar encuentros para el estudio de los problemas relacionados
con elejercicio profesional.

Asi el seguimiento a egresados se constituye en una politica basica de valoracion del
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impacto social del Programa, del desempefio y del aprovechamiento de su formacion.
7.11. Proyeccion Social y Comunitaria

La Escuela Normal Superior de Pasto, a través del programa de formacion
complementaria contempla estrategias que contribuyen a la formacion y desarrollodel
maestro en formacién con compromiso social. Para esto debe hacer explicitos los
proyectos y mecanismos que favorezcan la interaccién con su entorno.

La proyeccion social como condicion de calidad se refiere a la formacion y desarrollo de
un compromiso social en el estudiante y por lo tanto, a las relacionesde la institucién con
su entorno que contribuyan a dicho desarrollo. En consecuencia, es necesario que la
proyeccion social se perciba, en este sentido, como un desarrollo del ejercicio profesional
y que haya proyectos orientados a resolver problemas especificos de la comunidad y de
la sociedad donde se desempefian los estudiantes en practicas sociales.

Esta proyeccion se hace realidad a través de los convenios que permiten
acuerdos de trabajo interinstitucional y de los programas institucionales que
materializan la actividad social del Programa de Formacion Complementaria.

7.11.1. Convenios de Cooperacion Interinstitucional
Con instituciones universitarias

La Escuela Normal Superior de Pasto, con el fin de garantizar una excelente formacién
de educadores en diferentes especialidades de la educacién para el beneficio y
desarrollo de la Regidn, tiene convenios con las siguientesinstituciones universitarias:
Universidad de Narifio, Universidad Mariana, los cuales permiten la complementacion
académica y profesional de los egresados del programa de Formacién Complementaria.

Con instituciones educativas del sector urbano y rural

De igual forma lo hace con la Instituciones educativas del sector rural y urbano:lEM
Técnico Industrial, INEM Luis Delfin Insuasty, IEM Aurelio Arturo Martinez, y
Fundacion PROINCO.

La Instituciones del sector rural en convenio son: IEM Marco Fidel Suarez, IEM. Eduardo
Romo Rosero, IEM. Francisco de la Villota, IEM Obonuco, IEM Nuestra Sefiora de
Guadalupe, IEM Morasurco.
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7. Jornada Unica en el Marco de la Atencion Integral Socioformativa y
Emocional

7.12. Presentacion

“Los nifos listos que tienen curiosidad son un recurso nacional y mundial. Se los debe
cuidar, mimar y animar. Pero no basta con el mero animo. También se les debe dar las
herramientas esenciales para pensar”
Carl Sagan, El mundo y sus demonios

Nuestra sociedad estd en constante cambio. Las demandas, expectativas e
intereses de la comunidad, se transforma constantemente, asi como los necesidades y
demandas del estudiantado.

Hoy, los nifios, nifias, jovenes y adultos viven inmersos en un mundo digital, en el
cual los estimulos se encuentran en redes sociales, juegos de pantallas y videos con
mucho movimiento, en este sentido la inmediatez, lo fugaz, lo convulso y lo cambiante
son los signos de época pospademica de inicios del siglo XXI. Ante este panorama, el
sector educacion y con ella las Instituciones educativas de la Region Sur tiene cuentas
por saldar frente a temas relacionados con la innovacion de los procesos, metodologias,
escolares, las propuestas pedagdgicas y curriculares, las cuales deben sintonizarse con
las realidades estructurales y de coyuntura para grupos generacionales de estudiantes
gue requieren elementos que potencien su diversidad con una formacion hacia el
reconocimiento de su propia valor como seres humanos potentes, capaces y en posicion
de asumirse desde lo intelectual pero también desde lo humano. Es fundamental que el
estudiante encuentre escenarios robustecidos para dotar de mayores sentidos a aula
tradicional para proyectar y generar movidas nuevas sensibilidades de su quehacer como
miembro de una familia, integrante de una comunidad y ciudadano(a). Ahi los esquemas
academicistas tendran que extender su espectro hacia un marco reconfigurado a partir
del cual la oferta educativa de calidad se ubicara y profundizara en otras facetas que la
humanidad ha identificado como inherentes al cultivo y la gestion proactiva de las
emociones, el transito en los espacios del cuerpo y la corporeidad, las habilidades
sociales, artisticas, literarias, la ciencia, creatividad e innovacion. La Escuela Normal
Superior de Pasto, a sus 111 afios y ante el desafio de asumir la Jornada Unica apuesta
por una modelo educativo que se conecte con los elementos arriba esbozados.

Descendiendo hacia el nuevo contexto de aprendizaje, surge la propuesta de la
Jornada Unica en el marco de la atencion integral socioformativa y emocional. Sin
embargo, para llevar a la practica esta nueva estrategia curricular, tenemos que resolver
algunos interrogantes: ¢ qué queremos ensefiar?","¢,como queremos hacerlo?","¢ por qué
es necesario la implementacién del eje, lineamiento o proyecto?, etc.

Una de las teorias que se apropiaran en este nuevo proceso curricular, sera la
Teoria de las Inteligencias Multiples de Howard Gardner, que plantea la existencia de una
variedad de talentos individuales, aportando la idea de que cada persona tiene mas
potencial o esta mas capacitada en algunas de ellas. Esta teoria se aplica, cuando se
trabajen las habilidades y los talentos de los estudiantes mas especificamente.
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En este escenario, la Escuela Normal Superior de Pasto, comprometida con el
cumplimiento de su visidn y misién, considera pertinente y necesario implementar la
jornada unica en el marco de la atencion integral socioformativa y emocional,
entendida como “una estrategia de permanencia en el sistema educativo, dirigida a los
estudiantes de la Institucion durante el afio lectivo en horario contrario a la jornada escolar
habitual, generando nuevos espacios de aprendizaje y formacion” (Ministerio de
Educacion Nacional de Colombia.2014),

Desde este enfoque, la jornada unica, busca el desarrollo integral de los
estudiantes, complementando y abriendo otras posibilidades de formacion a las areas de
aprendizaje establecidas en el plan de estudios. La base de la estrategia es la
participacion de los estudiantes en las actividades programadas, de acuerdo a sus
intereses: artisticos, culturales, deportivos, tecnoldgicos, cientificos, en general de mayor
desarrollo humano, que fortalecen los aspectos académicos como los factores
psicosociales. De esta manera generaran ambientes de aprendizajes significativos en
entornos mas ludicos y contextualizados.

La estrategia de complementariedad de los aprendizajes, es un proceso que
posibilita el desarrollo de las potencialidades de los y las estudiantes de la Escuela
Normal Superior de Pasto, a través de la formacion humanistica que consolida la Jornada
Unica que para el caso particular de la institucion se asume en el marco de la atencion
integral socioformativa.

En concordancia con lo anterior, la Institucion ha organizado la propuesta en
Jornada Unica de acuerdo a los siguientes ejes:

- Educacion artistica y cultural

- Educacion fisicarecreaciéon y deporte
- Ciencia, tecnologia e innovacion

- Competencias béasicas de aprendizaje

Debe tenerse presente que la implementacion de la estrategia requiere el
cumplimiento de un proceso que parte de la fijacion de un “horizonte de sentido”;
entendido este como “visualizacion de la comunidad educativa a futuro, reconociendo
posibilidades, limitaciones, recursos disponibles, caracteristicas personales, talentos,
suenos, deseos de superacion, pero alcanzando metas afines a sus deseos € intereses”
(Ministerio de Educacion Nacional de Colombia.2014).

Una vez definido el horizonte de sentido, se pasa a establecer los lineamientos y
proyectos socioformativos, que sustentaran las actividades que los estudiantes podran
realizar durante el afio lectivo.

7.13. Justificacion

La implementacion de la jornada Unica en el marco de la atencién integral
socioformativa y emocional, en la Escuela Normal Superior de Pasto, permitira que, a
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través de la generacion de espacios de aprendizaje cimentados en la ludica y el
desarrollo cientifico y humano, potenciar las habilidades e los intereses de los
estudiantes.

Es importante mencionar, que de conformidad con lo previsto en el Plan de
Desarrollo del Municipio de Pasto 2020 -2023 Pasto la Gran Capital: “la Secretaria de
Educacion del Municipio de Pasto, en coherencia con lo propuesto en los Objetivos de
Desarrollo Sostenible, directamente el Numero 4 “Educacion de calidad” e
indirectamente el 10 “Reduccion de las desigualdades”; el Plan de Desarrollo Nacional,
las directrices del Ministerio de Educacion Nacional y el diagndstico del sector”, se ha
planteado entre los propdsitos estratégicos:

Mejorar los programas y proyectos que contribuyen en el acceso y permanencia
de los estudiantes al sistema Educativo en condiciones de eficiencia y calidad.
Garantizar espacios, ambientes y entornos de aprendizaje que contribuyan al
mejoramiento de la cobertura y la calidad educativa en el marco de la Educacion
Inclusiva.

En este sentido, la Institucion implementara la Jornada Unica, con un enfoque
sustentado en mejorar la calidad educativa, potenciar nuevos valores académicos,
deportivos, artisticos, cientificos y liderazgo social. Los lineamientos estan acordes a los
expresado por el actual Ministerio de Educacion Nacional y el Gobierno Nacional.

7.14.7.3. Objetivos

7.3.1 General: Contribuir a la formacion de los estudiantes, en el marco de la atencién
integral socioformativa, complementado el desarrollo curricular, con areas y proyectos
acorde a los siguientes ejes: Educacion artistica y cultural, Educacion fisica, recreacion
y deporte, ciencia tecnologia e innovacion, competencias basicas de aprendizaje.

7.3.2 Especificos

7.3.2.1 Fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje a través de estrategias ludico
pedagdgicas enfocadas hacia la libre expresién, creatividad y pensamiento critico, en
busca del desarrollo de competencias y habilidades para la vida.

7.3.2.2 Aportar al mejoramiento de la calidad de la educacion, brindando espacios
renovados para el conocimiento y el bienestar de los estudiantes, garantizando la
igualdad, equidad y el respeto a la diversidad.

7.3.2.3 Promover ambientes ludico formativos por medio de actividades deportivas,
recreativas y artisticas que permitan el desarrollo de competencias para el buen
aprovechamiento del tiempo disponible en procura de habitos de vida saludable.

7.4. Ejesy Proyectos a Ofertar en la Jornada Unica en el Marco de la
Atencion Integral Socioformativay Emocional.



PROYECTO EDUCATIVO INSTITUCIONAL
°

Presentamos los ejes tematicos y proyectos que se ofertaran a los estudiantes de
la Institucion. Cabe aclarar que previa inscripcion los estudiantes deberan acceder a
los cursos que se organizan para cada nivel, donde unos seran de caracter obligatorio,
es decir deberdn ser desarrollados por todos los estudiantes durante los plazos y
tiempos que se establezca, toda vez que los mismos buscan potenciar los componentes
académico, investigativo y pedagodgico propio de la misién institucional y otros seran
optativos acordes a sus intereses y habilidades

7.4.1. Ejes Movilizadores

7.14.1.1. Eje Educacion Artistica Y Cultural

Parte de la apropiacion de espacios no convencionales desde el uso significativo
del tiempo escolar, moviliza aprendizajes, articula entornos, cultiva modos de expresién
y genera formas de vida, desde acciones intencionadas que promueven el desarrollo
integral y potencian procesos pedagdgicos desde experiencias colectivas. Este eje se
estableceria en lo que podria llamarse escuelas o centros de interés formativo como son
las artes dramaticas, titeres, literatura, narracion, poesia, pintura, musica, entre otros.

Se propenderia por una sensibilidad perceptiva, donde se desarrolle lo sensible
desde la relacion consigo mismo, con el otro, con la naturaleza y con la cultura. Implica
unas tres etapas de despliegue: espectador, creador y expositor.

En la etapa de espectador los nifios, nifias, adolescentes y jovenes captan la
informacion de una obra artistica o expresién cultural, donde es llevado a senti-pensar,
percibir, sentir y reflexionar sobre los sentidos: mirar, escuchar, gustar y palpar. En la
segunda etapa de creador aplican conocimientos y técnicas adquiridas desde la
imaginacion la indagacion y la discusion. Exploran y manejan técnicas artisticas para
elaborar, crear y disefiar: obras, piezas, composiciones, productos y objetos artisticos.
La produccién y creacion artistica es sintesis de emocion y pensamiento para
comprender el arte, desde el proceso de produccion y creacion artistica. En la tercera
etapa de expositor presentan y socializan su trabajo y sus obras ya sea en casa,
conciertos, grupos musicales familiares, lectura de cuentos y poemas en voz alta. Se
pretende también que haya una comprension critico cultural entendida como esa
capacidad critica para analizar, describir e interpretar los trabajos artisticos en relacion a
un contexto social e historico.

Se utilizan estrategias pedagogicas, tales como centro de interés, donde se tiene
en cuenta los intereses de nifios, nifias, adolescentes y jévenes e involucra: observacion,
asociacion y expresion; laboratorios y talleres de exploracibn como espacios de
encuentro que permiten interacciones entre nifios, nifias, adolescentes, jovenes,
docentes y artistas; proyecto de aula, como propuestas metodolégicas basadas en la
investigacion que surgen de un problema y generan una o varias preguntas; proyectos
artisticos y culturales, como espacios de disefio de propuestas de gestion artistica y
cultural.
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- Lineade acciéon: Formacién en Cultura Artistica
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- Iniciacion Musical Para la Formacion Integral

NOMBRE DEL PROYECTO

“MI MUSICA, jQUE NOTA!”

EJE

EDUCACION ARTISTICAY CULTURAL

AREAS QUE INTEGRAN EL PROYECTO

EDUCACION ARTISTICA-MUSICA

LIDERES DEL PROYECTO

EDWAR ZAMBRANO, JAVIER RIVAS, JORGE RODRIGUEZ Y GLADYS ARGOTI PABON

OBJETIVO GENERAL

Fortalecer las competencias artisticas musicales en los estudiantes de la I.E.M. Escuela Normal Superior de Pasto por
medio del canto y conformacion del coro institucional con estudiantes de los grados 4 a 9.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Acercar a los estudiantes al mundo sonoro a través de la experimentacién con el juego y el canto.
Experimentar en el mundo sonoro con el canto y la exploracion instrumental.
Conformar ensambles para interpretar repertorio, a dos 0 mas voces, con acompafiamiento instrumental.

»
»
»
» Representar a la institucion I.LE.M ENSUP en diferentes actividades culturales institucionales y externas.

JUSTIFICACION

En la actualidad es necesario que los nifios y jévenes tengan espacios en los que puedan expresarse artisticamente,
estos espacios se convierten en el lugar de libertad que permite una comunicacion asertiva entre profesor estudiante,
posibilitando que este espacio de expresion, para los nifios y jovenes, sea el lugar de desarrollo de una sana convivencia,
un espacio de fortalecimiento de lo relacional, que permita conocer cuales son las necesidades, expectativas de cada
estudiante, para que haya motivacion y un gusto real por estar en las sesiones de clase. Todo lo anterior se lograra a
través de metodologias basadas en el juego, la apreciacion, la exploraciéon, por medio del canto, la ejecucién de
instrumentos musicales.
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Todo esto para que cada nifo, nifia y joven de la institucion, tenga acceso al arte concebido como un derecho humano,
para que los estudiantes puedan expresarse a través de la musica y los sonidos, para que con el proyecto de jornada
unica reciban un aprovechamiento productivo y sano del tiempo libre y, para que puedan a través de la musica
reconocer su ser creativo.

DESCRIPCION Y CONCEPTUALIZACION DEL PROYECTO

» Adentrar a nifias, nifos y jovenes estudiantes de los grados 4 a 9 al mundo sonoro, de manera sencilla, fluida y
amable; fomentado el disfrute a través de la practica coral y la exploracion instrumental encaminado al desarrollo
integral y, a contribuir a la sensibilizacion musical y la capacidad de escucha, mediante practicas de apreciacion
musical.

» Desde esta perspectiva este proyecto esta encaminado a la conformacion del coro institucional en tres niveles asi:
inicial e intermedios ofrecidos semestralmente y el nivel avanzado ofrecido anualmente; con intensidad horaria de
4 horas semanales distribuidas en dos dias.

» En todos los niveles hay una etapa de sensibilizacién, apropiacion y practica; enfocadas al desarrollo del canto y
a la exploracion instrumental que refuerza la practica coral, con el acompafamiento de instrumentos musicales
ejecutados por los estudiantes que ya tienen un conocimiento previo.

Descripcidn de los niveles:

NIVEL 1.- En este nivel participan los estudiantes de los grado 4 a 9 que desean iniciar su formacion en Educacién
artistica, musical Coral. Se enfoca en el desarrollo de la sensibilizaciéon para acercarse al mundo sonoro interactuando
con el juego y el canto.

Nivel 2.- en este nivel se da continuidad al proceso de apreciacion del mundo sonoro, se refuerza la técnica vocal y se
apoya a los estudiantes que deseen ser solistas; también se abre a la exploracién instrumental de los estudiantes que
pertenecen al grupo que ya interpretan algun instrumento musical.

Nivel 3.- En este nivel se fortalecen las actividades del nivel uno y dos, se conforma grupos para el acompanamiento de
los repertorios del coro institucional, la expresion corporal y el manejo del escenario.

Cada nivel recibe 20 estudiantes
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NIVEL 1 - PRINCIPIANTE
HABILIDAD | CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACT:;,SIDAD GggD ILH.S ES RECl;RSO
ALCANZAR | INICIO FIN
Acercar al mundo | 1.Sensibilizacion Juegos y 4 Perceptiva Marzo Cartillas,
sonoro a través musical ejercicios 4a9 horas | Técnica 2023 imagenes
de la 2.-Apropiacion Ritmicos, grado sema | Creativa, Recursos
experimentacién musical Ejercicios nales | Fisico humanos,
con el juego y el Técnica vocal | Respiracién, motoras Instrumento
canto 3.-Practica coral | | diccion, Socioemocio de percusion
afinacién con nales (cajas
canciones. Comunicativa chinas,

S tamboras,
claves),
guitarras.

NIVEL 2 - INTERMEDIO
HABILIDAD | CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTEISIDAD Gg’gD LH.S ES RECgRSO
ALCANZAR | INICIO FIN
Apreciar y Sensibilizacion 4 Julio 2023 Cartillas,
experimentar el musical(Desarrollo | Juegos 4a9 horas | Perceptiva imagenes
mundo con el motriz, auditivo y | ritmicos grados sema | Técnica Recursos
canto la expresion corporal | corporales, nales | Creativa humanos,
exploracion Técnica vocal ejercicios de Fisico Instrumento
instrumental Practica vocal Il respiracion motoras de percusion
diccion y Socioemocio (cajas
afinacién con nales chinas,
canciones, Comunicativa tamboras,
Exploracion s claves),
de guitarras.
Instrumentos

musicales.
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NIVEL 3 - AVANZADO
HABILIDAD | CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACT:;,SIDAD GgéD ILH.S ES RECl;RSO
ALCANZAR | INICIO FIN
Conformar Ensamble del Juegos 4 Perceptiva Febrero Cartillas,
ensambles para trabajo coral a dos | ritmicos 4a9 horas | técnica 2024 imagenes
interpretar y tres voces corporales, grados sema | Creativa Recursos
repertorio a dos o | Desarrollo motriz | ejercicios de nales | Fisico humanos,
mas voces con expresion respiracion motoras Instrumento
acompaniamiento | corporal, técnica diccion y Socioemocio de percusion
instrumental. vocal lll musical afinacién con nales (cajas
canciones, Comunicativa chinas,
expresion S tamboras,
corporal y claves),
manejo de guitarras.
escenario en Amplificacion
el , recursos
Ensamble tecnoldgicos,
Coral e papeleria,
instrumental. plataformas

para coro.




PROYECTO EDUCATIVO INSTITUCIONAL
° '

- Trenzando caminos creativos y literarios: TINKU

NOMBRE DEL PROYECTO

TEJIENDO CAMINOS CREATIVOS Y LITERARIOS: TINKU APUSKI

EJE

Danza

Teatro

Plastica
Creacion literaria
Musica

AREAS QUE INTEGRAN EL PROYECTO

Educacion artistica
Lengua Castellana
Matematicas
Ciencias Sociales
Religion

LIDERES DEL PROYECTO

EDITH YOHANNA USEDA SANCHEZ
JAIDE BOLANOS RODRIGUEZ

YINA LILIANA MUNOZ
MARIAARCINIEGAS MORENO
GERMAN CASTRO LASSO

ELSA GENITH PADILLA

DIANA PATRICIA LOPEZ RODRIGUEZ
JAIRO MUNOZ CASTRO

ARACELLY LORENA IBARRA ERASO

OBJETIVO GENERAL

Fortalecer las competencias artisticas y culturales inherentes en los estudiantes de la I.E.M. Escuela Normal Superior de
Pasto.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Reconocer las competencias artisticas y culturales en los estudiantes de la Escuela Normal Superior de Pasto.




ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE PASTO
[ @

e Fomentar los valores artisticos, culturales vy literarios del entorno nacional y regional, mediante la ludica y el
disfrute.

e Promover ambientes de paz y sana convivencia a través de la participacidon en actividades artistico- culturales.

e Establecer la creacion literaria y la expresidon sensible del estudiante de la Escuela Normal Superior de Pasto a
partir de las competencias artisticas y culturales.

e Motivar la produccion textual, artistica y cultural en los estudiantes de la Escuela Normal Superior de Pasto, por
medio del conocimiento y el deleite del género.

¢ Incentivar la participacion de los estudiantes de la Escuela Normal Superior de Pasto, para generar espacios de
interaccion cultural, artistico y literario.

e Ofrecer desde la educacion artistica y cultural, una respuesta educativa comun a todos los estudiantes que evite
la discriminacion y desigualdad de oportunidades, respetando al mismo tiempo sus caracteristicas y necesidades
individuales.

e Contribuir a la configuracion de la identidad cultural a través de la educacion artistica desde el desarrollo integral
de los estudiantes de la Escuela Normal Superior de Pasto.

JUSTIFICACION

La jornada escolar complementaria en la Escuela Normal Superior de Pasto, se concibe como un proceso integral y
permanente que pretende fomentar en nuestros estudiantes la sana convivencia, el disfrute de espacios fisicos y ante
todo, valorar desde una concepcion ludica, todos los aspectos culturales, artisticos vy literarios latentes en nuestra region
y pais; razones que posibilitan una educacion integral y transformadora, donde los derechos, deberes y la dignidad de
las personas se conviertan en el eje fundante de una pedagogia acorde a los nuevos retos que la sociedad actual
requiere.

Las artes a las que alude el presente proyecto se constituyen a partir de las habilidades socioemocionales y la
operatividad de los estandares del lenguaje mas importantes desde primaria hasta el ultimo grado de formacion que
ofrece la institucion; debido a que genera procesos de desarrollo, estructuracion y transformacion del pensamiento. Por
ello, el abordarlo desde la escuela como piedra angular en toda practica educativa, permite al estudiante normalista se
reafirme como persona, significando y reconociendo la realidad natural y sociocultural en la que esta inmerso como ser
humano de una manera analitica y critica.

De esta manera, la creacién, la aplicacion y los usos del lenguaje como experiencia estética de la memoria cultural y
sensitiva de los pueblos se constituye en una de las formas artisticas mas puras y bellas, capaz de sensibilizar y catalizar
emociones de distinta indole, fortaleciendo la estabilidad psicolégica, mental e intelectual, al igual que vivir y regocijarse
de esta experiencia estética.
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Cabe resaltar, que los beneficiarios de este emprendimiento seran los estudiantes de todos los grados y niveles que
ofrece nuestra institucion, quienes gustosos de las artes plasticas, la danza, el teatro y la literatura, disfrutaran de grandes
momentos de aprendizaje mediados por el humanismo y la ludica, dimensiones esenciales de nuestra misién institucional
que es la formaciéon de maestras y maestros, cada vez mas comprometidos con las causas sociales y culturales.

DESCRIPCION Y CONCEPTUALIZACION DEL PROYECTO

Sin lugar, a dudas trenzando caminos creativos y literarios que ha sido el nombre que se ha escogido para movilizar lo
cultural y lo artistico en la ENSUP se constituye en la posibilidad de hurgar, despertar, motivar y fortalecer grandes talentos
que en muchas ocasiones permanecen aletargados, razon por la cual el presente proyecto se convierte en el puente que
articula los saberes y talentos de los nifios y jévenes con todo aquello que podamos brindar como gestores de este
proposito.

Asi mismo, el proyecto esta dirigido a estudiantes que atraidos por la sensibilidad cultural, artistica y literaria optan de
manera libre y espontanea por participar en el fortalecimiento y desarrollo de habilidades socioemocionales, a partir de
la creacién y recreacion de la identidad multicultural, a través, del arte, la danza, el teatro, la expresion literaria.

Teniendo en cuenta las dinamicas educativas el proyecto convoca a innovar e investigar para resignificar las practicas
pedagdgicas desde los valores éticos y culturales.

En este sentido reconocer los factores historicos y sociales contribuye a la revitalizacion cultural de los territorios de paz,
que deben estar inmersos en el quehacer docente para una formacion del ser de manera integral.

Conceptualizacion de las categorias relevantes del proyecto:

Educacion Artistica

La Educacién Artistica es el campo de conocimiento, practicas y emprendimiento que busca potenciar y desarrollar la
sensibilidad, la experiencia estética, el pensamiento creativo y la expresidon simbdlica, a partir de manifestaciones

materiales e inmateriales en contextos interculturales que se expresan desde lo sonoro, lo visual, lo corporal y lo literario,
teniendo presentes nuestros modos de relacionarnos con el arte, la cultura y el patrimonio1 .
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Definicién de Educacion Artistica y Cultural divulgada por el Plan Nacional de Educacién Artistica, en virtud del Convenio
455 celebrado entre los ministerios de Cultura y de Educacién de Colombia, en el marco del Congreso Regional de
Formacion Artistica y Cultural para la regiéon de América Latina y el Caribe. Medellin, 9 de agosto de 2007.

Se entiende el “campo” como un sistema relativamente auténomo de relaciones sociales entre personas e instituciones
que comparten un mismo capital comun (capital cultural, por ejemplo), y cuyo motor es “la lucha permanente en el interior
del campo” (Bourdieu, 2000, p. 208).

Una segunda definicion la plantean los Lineamientos curriculares de Educacion Artistica producidos por el Ministerio de
Educacién Nacional en el afio 2000. La Educacion Artistica es un area del conocimiento que estudia(...) la sensibilidad
mediante la experiencia (experiencia sensible) de interaccion transformadora y comprensiva del mundo, en la cual se
contempla y se valora la calidad de la vida, cuya razon de ser es eminentemente social y cultural, que posibilita el juego
en el cual la persona transforma expresivamente, de maneras impredecibles, las relaciones que tiene con los otros y las
representa significando la experiencia misma ( Ministerio de Educacion Nacional [MEN], 2000, p. 25).

En tercer lugar, la Conferencia Regional de América Latina y el Caribe de Unesco, sobre Educacion Artistica celebrada
en Bogota en noviembre de 2005, sefalé como finalidad de la Educacion Artistica: expandir las capacidades de
apreciacion y de creacion, de educar el gusto por las artes, y convertir a los educandos en espectadores preparados y
activos para recibir y apreciar la vida cultural y artistica de su comunidad y completar, junto a sus maestros, la formacién
que les ofrece el medio escolar (Ministerio de Cultura, MEN, Oficina Regional de Cultura para América Latina y el Caribe
de la Unesco , 2005, p. 5).

En este sentido, Unesco formula una precision con relacion a lo que entiende por Educacion Artistica: Ese enfoque marca
la diferencia sustantiva que existe entre la ensefianza artistica especializada que tiene por finalidad la formacion de los
artistas (educacioén para las artes) y la educacion que se vale de los recursos expresivos de los lenguajes artisticos para
formar armoénicamente a los individuos, que es la educacion artistica -o educacion por las artes- como también se le
denomina (Ministerio de cultura et al., 2005, p. 5).

“Tres maneras de educacion en lo artistico: la formacién para las artes (formacion de artistas), la educacion por el arte
(el arte como vehiculo de formacién de valores. La finalidad de la Educacién Artistica “expandir las capacidades de
apreciacion y de creacion, de educar el gusto por las artes, y convertir a los educandos en espectadores preparados y
activos para recibir y apreciar la vida cultural y artistica de su comunidad y completar, junto a sus maestros, la formacién
que les ofrece el medio escolar” Orientaciones pedagdgicas para la educacién artistica en Basica y Media 16 y categorias
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del ser humano) y la educacion en el arte (la experiencia estética como salida a las condiciones culturales-sociales)’
(Ministerio de Cultura et al. 2008, p. 7).

Teatro

El teatro es un arte que permite expresar los sentimientos y las criticas a las injusticias que deshumanizacion el ser
humano, por tanto, la descripcion de las vivencias comunica la sensibilidad por los otros que no tienen voz, ademas, los
procesos de ensefianza y aprendizaje a partir de los valores éticos en el actuar de personajes genera mayor reflexion en
los actores y espectadores porque la comunidad educativa expande sus capacidades apreciar y de crear una vida cultural.
(Cutillas Sanchez, 2015). En este sentido, el teatro explora la creatividad y la comunicacién a partir del goce y el disfrute.

El teatro se revela como un instrumento educativo de primera magnitud para la formacion de la persona, sea cual
sea su edad o procedencia. El arte dramatico es el que mas esta relacionado con la historia de nuestra vida. Visto
desde este angulo, el arte teatral integra la historia, la literatura, la sociologia, la filosofia... y la pedagogia.
(Laferriere, 1997, p.75)

Literatura

La literatura es una herramienta que favorece el desarrollo emocional de los nifios, ya que por medio de los personajes,
lugares y situaciones que hacen parte de las historias de los textos infantil y juvenil, se puede lograr el reconocimiento,
comprensidén y manejo de las emociones; como también, reflexionar sobre situaciones cotidianas a nivel nacional e
internacional y, de esta manera fortalecer sus acciones futuras de forma consciente. (Ministerio de Educacién Nacional,
2006, p. 25) “la formacion en literatura busca también convertir el goce literario en objeto de comunicacion pedagdgica
para incidir en el desarrollo de competencias relacionadas con lo estético, lo emocional, lo cultural, lo ideoldgico, lo
cognitivo y lo pragmatico”.

Al utilizar la literatura como una estrategia para el desarrollo de las emociones, los beneficiados seran los nifios y
jévenes ya que ellos obtendran las herramientas necesariaspara actuar en su entorno social y en la toma de decisiones.
Por medio de sus conocimientos y experiencias vividas a través de los textos o guiones literarios ellos lograran crear
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por medio de las historias una ejemplificacidén de situaciones que pueden serevidenciadas en su cotidianidad y que por
medio de los textos sabran como interactuar.
se propenda por una pedagogia de la literatura centrada basicamente en la apropiacion ludica, critica y creativa
de la obra literaria por parte del estudiante; es decir, se espera que conozca el texto, lo lea, lo disfrute, haga
inferencias, predicciones, relaciones vy, finalmente, interpretaciones. Pero también se espera que ese contacto
con la literatura le permita explorar, enriquecer y expresar la dimension estética de su propio lenguaje. Para ello,
se parte del criterio de leer todo tipo de textos. (Ministerio de Educacion Nacional, 2006, p. 26)

La literatura, como forma de desarrollo socioafectivo contribuye al desarrollo cognitivo de los nifios y jovenes, tanto en su
aspecto perceptivo como memoristico; es un medio ideal para fomentar y fortalecer los vinculos afectivos; de igual forma
ofrece modelos de conducta positivos y negativos; favorece el desarrollo ético a través de la identificacion con
determinados personajes de los cuentos, y sirve para eliminar tensiones y superar miedos y problemas emocionales.

Goodman (1995) plantea el arte como un acto cognitivo: La comprensién y la creacion en las artes, al igual que
toda especie de conocimiento y de descubrimiento —desde la percepcibn mas simple hasta el patron de
descubrimiento mas sutil y la clarificacion conceptual mas compleja— no son cuestiones ni de contemplacion pasiva
ni de pura inspiracién, sino que implican procesos activos, constructivos, de discriminacion, interrelacion vy
organizacion (p. 239).

Es muy importante cuando se maneja la literatura socioafectiva porque se relacionan los sentimientos y emociones de
manera abierta sin perjuicios y sin miedo a sanciones. En cuanto al aprendizaje del nifio, nifia y joven se fortalece
porque mejora sus habilidades, destrezas y aumenta la atencion. Asi pues, la dimension socioafectiva es muy
importante que se trabaje en el aula de clase porque esto permite que los estudiantes socialicen de manera afectiva y
empatica entre ellos mismos.

También las interacciones con el entorno, independientemente del cual se trate, permite a los estudiantes adquirir las
habilidades socioemocionales y competencias necesarias para vivir en sociedad; son las mismas que, de manera
creativa y flexible, se aplican en su desempefio y comportamiento cotidiano.

Danza

"Maestros y maestras: el rumbo de nuestro quehacer como educadores en danza esta orientado por la ayuda
que les podamos dar a ninos y nifas para que den a luz sus metaforas corporales... para que llegando a ser
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poetas del movimiento iluminen el mundo... antes del comienzo y donde terminan las palabras... cada cual tiene
un poema, un poema corporal...”

Angela Gomez, maestra de danza.

CASD Aldemar Rojas Plazas, Bogota

El movimiento que cada individuo realiza de manera tan particular cuando danza, nos lleva a evocar su cuerpo como un
organismo viviente en el que se suceden juegos misteriosos de energias vitales. Un organismo que funciona
ritmicamente, que tiene el poder de transmitir mediante simbolos de manera unificada y continua, los mas profundos
sentimientos y de presentar imagenes dinamicas expresivas para nuestro goce.

La danza nos lleva también a evocar el pasado histérico-antropolégico; escribe Gloria Castro Martinez, "la danza es tan
antigua como el hombre mismo, los pueblos han transformado en danza ritmos internos, movimientos de los seres de la
naturaleza, imagenes, simbolos acufados por las diferentes tradiciones, pasajes de la vida cotidiana, canciones y
composiciones musicales. Hay vestigios de formas simples y humildes de danza ritual en tiempos prehistoricos que se
acompanaron con trajes, mascaras y decorados. Desde cuando la humanidad existe ha expresado sus sentimientos a
través del movimiento. La danza es parte vital de la colectividad; celebrar acontecimientos especiales como son los
nacimientos, las bodas, los entierros, la recoleccion de cosechas, la fundacién de una maloca o el ruego por la lluvia, son
los motivos de los bailes indigenas actuales y la base de las danzas folcloricas colombianas y del mundo."

Aun en el contexto urbano de hoy los jovenes se aislan de la realidad de la vida convencional para vivir y expresarse en
rituales dancisticos en los que se sumergen en ritmos y mundos intensos alrededor de nuevas expresiones musicales. A
las puertas del siglo XXI, los colombianos estamos conformados por pueblos y grupos que danzan para divertirse, para
celebrar, para honrar.

Asi que los maestros debemos mantener vivo el puente entre el ser bioldégico, emocional, social y cultural de nuestros
estudiantes mediante una educacion dancistica rigurosa, procurando ganar espacios en la institucién escolar en los
cuales nifios y nifias refuercen su identidad personal y cultural, se sorprendan con el propio cuerpo danzante, sientan el
deseo y la voluntad de cuidarse, de actuar sobre la vida de manera auténtica, de cultivar los vinculos afectivos y los lazos
ancestrales que se comunican y expresan a través de la danza. Esta debe contribuir ademas a que las comunidades
educativas colombianas desarrollen su sentido de pertenencia cultural en la trama de la interculturalidad que se vive en
el mundo contemporaneo.

La danza conlleva un potencial educativo altamente significativo; el lenguaje simbdlico dinamico que la caracteriza
representa la complejidad de la "vida interior" de manera unificada y genuina. La educacion en danza promueve
naturalmente y potencializa la creatividad y el conocimiento de facultades fisicas y afectivas, reflexivas y valorativas,
propias y de los otros.
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Accesibilidad: esta caracteristica es entendida, en esta investigacion, como las condiciones de acceso que brinda a
los estudiantes de ENSUP para que los estudiantes puedan contar de manera gratuita con los espacios y tiempos
destinados para la educacion artistica escolar (musica, danza, teatro, creacién literaria, video, dibujo, fotografia,
pintura), sin ningun tipo de restriccion.

Asequibilidad: entendida en este estudio como la disponibilidad de recursos escolares especializados para la
ensefanza artistica (talleres, materiales, salones, equipos, etc) y de las disciplinas del campo artistico (musica, danza,
teatro, creacion literaria, video, dibujo, fotografia, pintura) en los planes de estudio y en las actividades extracurriculares
en los casos de estudio, para asegurar una educacion artistica a sus estudiantes, sin obstaculos ni condicionamiento.

Aceptabilidad: Tendremos esta caracteristica como la aceptacion que tiene la comunidad educativa ( estudiantes,
padres de familia, docentes, directivos ) de las condiciones de Educacion artistica que brinda la institucion, asi como de
los mecanismos de control escolar que implementa para asegurar la calidad y el goce de la educacion artistica
(premios, incentivos académicos y certificaciones).

Adaptabilidad: Es una caracteristica de la capacidad de adaptacion que tienen los espacios escolares (salones,
talleres, laboratorios, auditorios, incluido los equipos) y los tiempos de las actividades académicas (horas extra
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curriculares) para garantizar las otras caracteristicas del derecho a la educacion artistica a los estudiantes ENSUP, sin
restriccion de la integridad ética y cultural del campo disciplinar y de la calidad de la ensefianza artistica alcanzada por
la institucion.

Descripcion de los niveles
Nivel Principiante

En este nivel participan los estudiantes de grado... que desean iniciar su formacién en Educacién artistica, cultural y
literaria. Se enfoca en el desarrollo de la sensibilizacién habilidad priorizada en procesos de RECEPCION. En este
proceso interactivo, el estudiante capta expresiones artisticas, culturales y literarias se espera que, en este nivel, los
estudiantes reflexionen, generen conjeturas e hipdtesis, proyectar acciones y tomar decisiones; se requiere hacer
evidente, el propésito formativo de cada actividad. El docente debe invitarlos a realizar un esfuerzo por dirigir la atencion
a las impresiones sensibles y las posibles evocaciones o emociones asociadas al hecho estético (percepcion).
Igualmente, debe guiarlos en ejercicios de reflexion y analisis de obras, eventos o situaciones. Este analisis que surge
de la recepcién del objeto artistico puede orientarse desde varias perspectivas: mimética (como imitacion de la realidad);
expresiva (como exploracion de los motivos subjetivos y expresivos del artista); formal (como observacion de la
organizacion perceptual de la obra, en cuanto a la relacion de sus partes con el todo); y pragmatica (de acuerdo con la
finalidad de la obra y sus objetivos funcionales de uso). Teniendo en cuenta la infraestructura y recursos disponibles se
espera conformar un grupo de maximo 30 estudiantes.

Nivel intermedio

En este nivel pueden participar estudiantes de grado... Adicionalmente, estudiantes de otros niveles que hayan aprobado
satisfactoriamente el nivel de formacién principiante.

El nivel intermedio se enfoca en el desarrollo de las habilidades priorizadas: CREACION.

La creacion se refiere a los procesos que conducen a la realizacion de obras artisticas y literarias (objetos, artefactos,
interpretaciones musicales, puestas en escena, etc.). El acto creativo del estudiante esta mediado por la adquisicién de
habilidades y destrezas necesarias para la practica artistica y literaria. Por esta razon, en la formacion Artistica vy literaria,
se distinguen los procesos creativos de los de apropiacion, pues, aunque ambos puedan darse simultdneamente, implican
la realizacion de actividades diferentes y obedecen a propdsitos pedagdgicos distintos. Los procesos de apropiacion
facilitan la adquisicién de los conocimientos, técnicas y habilidades practicas, son exploratorios y tienen un componente
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ludico. Los procesos de creacion aplican los conocimientos adquiridos en la realizacion de las obras del estudiante; le
permiten revisar los resultados y la calidad de los productos artisticos que ha desarrollado. Los procesos creativos
(apropiacion y creacion) trabajan en torno a proyectos en los cuales la imaginacion, la indagacion, la discusién, son sus
ejes centrales; acuerdos y desacuerdos estan presentes: docente y estudiante entran en un didlogo de construccion de
conocimiento, dentro del cual se enriquecen las competencias basicas. Teniendo en cuenta la infraestructura y recursos
disponibles se espera conformar un grupo de maximo 30 estudiantes.

Nivel avanzado.

En este nivel pueden participar estudiantes de grado... Adicionalmente, estudiantes de otros niveles que hayan aprobado
satisfactoriamente el nivel de formacién intermedio.

En el nivel avanzado se evidencia el desarrollo de las habilidades priorizadas: SOCIALIZACION

Los procesos del aula en el campo de la Educacién Artistica y literaria, requieren incorporar en el “hacer” la socializacion
de su saber. No hay proceso artistico completo sin la exposicidn de sus productos ante el publico. En el ambito escolar,
la socializacion de las actividades de aula se hace a través de los procesos de presentacion ante el publico y de gestion,
los cuales realizan los estudiantes con sus pares y demas miembros de su comunidad educativa. Encontrar un solo
término adecuado para definir el rol del estudiante en estos procesos no es facil. En un primer momento, denominado
“presentacion publica”, se trata de procesos en los que el estudiante se enfrenta, como artista, directamente a un publico
en la socializacién de su aprendizaje. En un segundo momento, se refiere a las acciones de docentes y estudiantes que
hacen posible la realizacidén de eventos artisticos, la publicacién de materiales o la circulacion de los productos. Se ha
utilizado el término “expositor”, en el sentido amplio de la palabra, para referirnos al rol del estudiante en el proceso de
socializacion. Teniendo en cuenta la infraestructura y recursos disponibles se espera conformar un grupo de maximo 30
estudiantes.

NIVEL PRINCIPIANTE

OBJETIVO METAS ACTIVIDADES

CRONOGRAM
GRAD HABILIDADE

0os

ALCANZAR | INICIO FIN

ILH.S S A RECURSOS
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Explorar las Motivacién Sensibilizacion Todos Fisico motoras | febrero | Febrero | Humanos

habilidades Socioemocion | 2023 2023 Fisicos

comunicativas. ales Audiovisuales
Comunicativas

Facilitar el desarrollo | Comprension del Dibujo Todos Fisico motoras | Febrero | Abril Humanos

de la percepcion, la | trazo. Socioemocion | 2023 2023 Fisicos

reflexion y la Trazo basico de ales Audiovisuales

produccion artistica. | dibujo. Comunicativas

Composicion.

Generar instancias Reconocimiento de | Expresion corporal Todos Fisico motoras | Febrero | Abril Humanos

para optimizar la habilidades Comunicativas | 2023 2023 Fisicos

expresion corporal. Socioemocion Audiovisuales
ales

Identificar Motivacion Teatro Todos Comunicativas | Febrero | Abril Humanos

caracteristicas del Socioemocion | 2023 2023 Fisicos

teatro. ales Audiovisuales

Motivar e incentivar | Los estudiantes Taller de sensibilizacién poéticay | Cuarto Desarrollo de Febrero | Abril Humanos

la produccion textual | reconoceran el narrativa de los encargados del Quinto buena 2023 2023 Bibliograficos

de los estudiantes
de la Escuela
Normal Superior de
Pasto, por medio del
conocimiento de
obras y autores del
geénero lirico y
narrativo.

geénero lirico y
narrativo como
expresiones
artisticas y
culturales, donde se
vierten emociones,
ideas, sentimientos,
gustos y
pensamientos.

proyecto e invitados especiales.
(Poetas y cuenteros).

Resena historica de los géneros
literarios (charla y video de
motivacion).

expresion oral
y escrita.

Fomento de
buenas
practicas
lectoescritoras.
Promocion de
lectura de
textos y
contextos
desde el punto
de vista cada
vez mas critico
y propositivo.

Tecnolégicos
Audiovisuales
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Disfrute y
reconocimient
o del arte
poético y
narrativo de
algunos
momentos y
corrientes
literarias a
través de la
historia.
NIVEL INTERMEDIO
CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVIDADES e LH.S e RECURSOS
Disfrutar la | Exploracion  de | Talleres de | Todos |4 Cognitivas Mayo Agosto | Humanos
literatura a partir | habilidades oralidad, mimica y Comunicativas | 2023 2023 Audiovisuales
del desarrollo de | comunicativas performance Sociales y Documentales
las habilidades culturales Vestuario
socioemocionales, Convenios
expresadas en el interinstitucion
teatro ales
Fomentar la | Expresiones Pintura Todos |4 Cognitivas Mayo Agosto | Humanos
percepcion artisticas a través Comunicativas | 2023 2023 Audiovisuales
artistica como | del manejo de Sociales y Documentales
forma de | diferentes culturales Convenios
reconocimiento del | técnicas de color. interinstitucion
arte. Produciion ales
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Realizar una | Interpretacion Historia y practica | Todos Cognitivas Mayo Agosto | Humanos
revision artistica de la danza Comunicativas | 2023 2023 Audiovisuales
documental, a fin Sociales y Documentales
de conocer la culturales Vestuario
riqueza cultural e Convenios
histérica de |la interinstitucion
danza. ales
Motivar e incentivar | Los participantes | Jugando con el | Sexto Desarrollo de | Mayo Agosto | Humanos
la produccion | habran de | poder de la | Séptim buena 2023 2023 Bibliograficos
textual de los | potencializar sus | palabra: Creacion | o expresion oral Tecnoldgicos
estudiantes de la | emociones, colectiva de y escrita. Audiovisuales
Escuela Normal | sentimientos e | poemas y cuentos
Superior de Pasto, | imaginarios polifénicos. Fomento de
por medio del | mediante el | Creacion individual buenas
conocimiento  de | conocimiento de | de acrosticos, practicas
obras y autores del | su realidad | tautogramas, lectoescritoras.
género lirico y | confrontada con | Limerick, Promocién de
narrativo. algunos de los | biopoemas y lectura de

autores y obras | caligramas. textos y
trabajadas. contextos

desde el punto
de vista cada
vez mas critico
y propositivo.

Disfrute y
reconocimient
o del arte

poético y
narrativo  de
algunos

momentos vy
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corrientes
literarias a
través de la
historia.
NIVEL AVANZADO
HABILIDADE CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVIDA | GRADO | 1us s RECURSOS
ALCANZAR INICIO FIN
Crear guiones vy | Creacion guion Talleres Todos 4 Comunicativa | Septiemb | Noviembr | Humanos
didlogos a partir de | Puesta en escena S re e Audiovisuales
la interpretacion | en el carnaval. Socioemocio | 2023 2023 Espacios fisicos
literaria y sus nales Vestuario
experiencias Fisico Musica
cotidianas. motoras Logistica
Tecnoldgicos
Promover la | Participacién Carnaval Todos 4 Cognitivas Septiemb | Noviembr | Humanos
vocacionalidad por | Carnavales de Fisico re e Audiovisuales
la cultura local vy | blancosy negros. motoras 2023 2023 Espacios fisicos
regional 4 enero, familia Comunicativa Vestuario
castafieda S Musica
Sociales y Logistica
culturales Tecnoldgicos
A través de la | Participacion Montajes Todos 4 Fisico Septiemb | Noviembr | Humanos
preparacion Carnavales de | coreografic motoras re e Audiovisuales
coreografica, blancos y negros. | os Socioemocio | 2023 2023 Espacios fisicos
desarrollar 4 enero, familia nales Vestuario
habilidades castafneda Cognitivas Musica
artisticas, Comunicativa Logistica
S Tecnoldgicos
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socioemocionales vy
culturales.
Motivar e incentivar | Apropiacion, Analisis de | Octavo Desarrollo de | Septiemb | Noviembr | Humanos
la produccidn textual | sistematizacion vy | las Noveno buena re e Bibliograficos
de los estudiantes | seleccidn de | estructuras expresion 2023 2023 Tecnoldgicos
de la Escuela | escritos para su | métricas, oral y escrita. Audiovisuales.
Normal Superior de | posterior musicalida
Pasto, por medio del | publicacién en un | d, tono, Fomento de
conocimiento de | texto de | ritmo y buenas
obras y autores del | produccion rima de los practicas
género  lirico vy | colectiva. dos lectoescritora
narrativo. géneros S.
selecciona Promocion de
dos. lectura de
textos y
Encuentro contextos
S de desde el
poetas vy punto de vista
cuenteros cada vez mas
normalista critico y
S. propositivo.
Disfrute y
reconocimien
to del arte
poético y
narrativo de
algunos
momentos 'y
corrientes

literarias a
través de la
historia.
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7.14.1.2. Eje Educacion Fisica Recreacion y Deporte

Posibilita el conocimiento y apropiacion de la relacion cuerpo, emocion y
pensamiento a partir de la expresion corporal y el desarrollo de practicas deportivas que
aportan al desarrollo integral de nifios, nifias, adolescentes y jovenes a lo largo de su
trayectoria educativa. Este eje se ejecutaria en lo que podria llamarse escuelas o centros
de interés formativo como son las diferentes disciplinas deportivas recreativas y de
caracter competitivo.

Se integran tres formas de relacionarse desde lo motriz, la expresiva corporal y la
axiolégica corporal. Cuando se habla de lo motriz hace referencia a la construccion de
una corporeidad que otorgue sentido a las habilidades motrices, fisicas y técnicas.
Involucra procesos de transformacion y adaptacion. En lo referente a la expresion
corporal se invita a la explorar posibilidades de expresion. Involucra procesos de
autocontrol y comunicacion, y axioldgica corporal, como un conjunto de valores que
otorgan sentido a la actividad fisica, ludica y deportiva. Involucra procesos de cuidado y
autocuidado.

Este tipo de relaciones tienen una intencién que otorga sentido al movimiento e
involucra al ser humano de manera integral. Expresan un conocimiento vivencial y una
estrecha relacion entre cuerpo, emocion y sentido. Integran y posibilitan experiencias y
aprendizajes de diferentes disciplinas.

En las estrategias pedagogicas que pueden emplearse estan, el juego,
herramienta para desarrollar habilidades fisicas, emocionales, creativas y cognitivas.
Talleres de exploracién corporal, estrategia para el reconocimiento y fortalecimiento
corporal. Centros de interés, se originan en los intereses de nifios, nifias, adolescentes y
jovenes e involucra: observacion, asociacion y expresion. Semilleros deportivos,
estrategia para promover el desarrollo emocional, fisico y afectivo a partir de la practica
deportiva. Centros de profundizacién en deportes, permite la ampliacion de la formacion
técnica en deportes. Proyecto pedagdgico, trabajo basado en situaciones propias del
contexto.

- Lineade accidon: Formacion en cultura de la ludica motriz
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- Formacioén en cultura de la lddica motriz

NOMBRE DEL PROYECTO

FORMACION EN CULTURA DE LA LUDICA MOTRIZ

EJE

ESCUELAS DE FORMACION DEPORTIVA (DEPORTES DE CONJUNTO)

AREAS QUE INTEGRAN EL PROYECTO

EDUCACION FiSICA, RECREACION Y DEPORTES

LIDERES DEL PROYECTO

COLECTIVO DE EDUCACION FiSICA
Carlos Burbano, Raul Reyes, Vicente Betancourth, Dario Garcia, Ricardo Burbano, Andrés Narvaez, Luis
Bolanos

OBJETIVO GENERAL

Contribuir a la formacion integral y bienestar psicoldgico, fisico y social de los estudiantes normalistas a través del
desarrollo de competencia ludico recreativa, mediante la creacion de escuelas de formacion deportiva.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

» Proponer una estructura curricular de las diferentes disciplinas deportivas de caracter ludico recreativo que permita
fomentar progreso técnico, fisico y psicosocial de toda la poblacion participante en la propuesta educativa.

« Ampliar el proceso deportivo a través del establecimiento de estructuras de caracter administrativo, técnico y
pedagogico.

 Brindar a la comunidad Normalista y su entorno una propuesta organizada y estructurada que ofrezca una total
consistencia en su compromiso social, académico y deportivo.

» Fomentar desde la implementacién de la propuesta procesos axioldgicos que mediaticen el fuerte compromiso social,
pedagogico y deportivo.

JUSTIFICACION

La ausencia de programas que promuevan el buen uso del tiempo disponible en la nifiez y juventud es una de las causas
que han llevado a muchos de los estudiantes a iniciar malos habitos y realizar actividades no provechosas en su diario
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vivir, pero que se pueden menguar gracias a la implementacion de iniciativas recreativas y deportivas en pro del buen
uso del tiempo.

El deporte por fortuna, mas alla de ser un espectaculo de distraccidn, es utilizado como una herramienta didactica y
pedagdgica para la educacion integral en el ser humano y para la transformacion social, aportando desde los primeros
afnos de vida en el desarrollo motor y psicomotor, atravesando por el proceso de socializacion e integracion en el medio
escolar, siguiendo con la practica fisica y deportiva a lo largo de la juventud y madurez, hasta ser considerado finalmente
como medio de estimulacion del animo y de activacion psicosocial en la vejez, sin olvidar lo que genera en la salud, como
lo determina la organizacién mundial de la salud “la actividad fisica en todas sus dimensiones genera un bienestar fisico,
psicoldgico y social”’; de tal manera, que se manifiesta en la prevencion del sedentarismo, lo que se ve reflejado en la
disminucién de la ansiedad, estrés, depresion; asi como también prevencion de la obesidad, enfermedades
cardiovasculares, endocrinas y del sistema nervioso central; favoreciendo ademas procesos de socializacion,
cooperacion y empatia entre otros.

La actividad fisica también es capaz de ejercer efectos positivos sobre otras areas del desarrollo humano Field, Diego y
Sanders (2001), concluyen que “los estudiantes con mayor nivel de ejercicio presentan mejores relaciones con sus
padres, menor depresion, emplean mayor cantidad de tiempo en actividades deportivas, menor uso de drogas y tienen
mayor rendimiento académico que los estudiantes con menor nivel de ejercicio”. Adicional a todos los beneficios ya
mencionados, hay que destacar los excelentes resultados que se han presentado a partir de las experiencias de
implementacion de las jornadas extraescolares en todo el pais, lo que vuelve esta propuesta mas viable y garantiza
multiples beneficios.

BENEFICIOS DEL PROYECTO

- Desarrolla habilidades de base que permitan dar continuidad a la practica deportiva en nifios, nifias y adolescentes y a
la vez, disminuye la inactividad fisica en esa poblacién.

- Fortalece habilidades en los nifios, nifas y adolescentes como autoconocimiento, el control de las emociones y
habilidades sociales como comunicacién y el trabajo en equipo.

- Promueve la inclusién y la igualdad de género en el deporte.

- Aporta a la prevencion de conductas de riesgos como el reclutamiento infantil, la delincuencia juvenil, consumo de
sustancias psicoactivas y la prevencion de enfermedades generadas por el sedentarismo y la promocion de la salud entre
otros.

- Suscita el acompanamiento de los padres en los procesos de formacién de sus hijos.
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La poblacion beneficiada con el proyecto de las Escuelas de Formacion Deportiva seran los estudiantes de 4° de primaria
hasta el grado 9° de Basica secundaria.

DESCRIPCION Y CONCEPTUALIZACION DEL PROYECTO

Vision general del proyecto.

El colectivo de educacion fisica recreacion y deporte de la Escuela Normal Superior de Pasto, empefiado en brindar
espacios ludicos pedagogicos, con el propdsito de contribuir con la formacién integral de los educandos, ha querido
disefiar un proyecto encaminado a la formacién de escuelas deportivas, para brindar ambientes saludables, formativos,
axiolégicos y sociales, lo que permitira que los estudiantes participantes desarrollaren habilidades y competencias para
la vida, ademas, permitira descubrir individuos con caracteristicas especiales a nivel deportivo.

Conceptualizacion de las categorias relevantes del proyecto.

Educacion fisica: La ley 115 define la educacién fisica como que: “es la disciplina cientifica cuyo objeto de estudio es la
expresion corporal del hombre y la incidencia del movimiento en el desarrollo integral y en el mejoramiento de la salud y
calidad de vida de los individuos”. De acuerdo con la Ley 115 de 1994, el area de educacion fisica, recreaciéon y deportes
origina uno de los fines de la educacion colombiana, una de las areas fundamentales del curriculo (articulo 23) y ademas
constituye un proyecto pedagdgico transversal (articulo 14).

Deporte: Actividad fisica, ejercida como juego o competicion, cuya practica supone entrenamiento y sujecion a normas.
Como podemos comprobar, el término deporte se caracteriza por los siguientes aspectos: actividad fisica y mental, reglas
0 normas, competicion, diversion, juego. Todos estos aspectos nos van a facilitar un primer acercamiento al concepto de
deporte.

Recreacién: La recreacién se define como la accion y efecto de recrear, por lo tanto, hace referencia a crear o a producir
de nuevo algo, también se refiere a divertir, alegrar, deleitar, en una busqueda de distracciéon en medio del trabajo y de
las obligaciones cotidianas. La recreacion favorece el desarrollo de diferentes destrezas motoras. El interactuar con el
entorno y jugar activamente, tanto en forma individual como grupal, mejora la percepcion corporal, el control de los propios
movimientos, desarrolla la coordinacion y el equilibrio y mejora su ubicacién en tiempo y espacio.
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Juego: Actividad que se realiza generalmente para divertirse o entretenerse y en la que se ejercita alguna capacidad o
destreza. Hill (1976), dice: " el juego es una actividad u ocupacion voluntaria que se realiza dentro de ciertos limites
establecidos de espacio y tiempo, atendiendo a reglas libremente aceptadas, pero incondicionalmente seguidas, que
tienen su objetivo en si mismo y se acompafa de un sentido de tension y alegria". Desde la Educacion Fisica se puede
concebir al juego como una situacion motriz ludica que genera placer, diversion, aprendizajes y gusto por la actividad
fisica en los escolares para contribuir su formacion integra.

Luadica: Perteneciente o relativo al juego. Las actividades ludicas conducen al nifio no sélo al progreso intelectual sino
también a la exploracion de sus capacidades creadoras, motrices y perceptivas, posibilitando al mismo tiempo una
oportunidad para expresar lo que él siente y piensa, lo cual aporta directamente a su desarrollo. La educacion ludica de
acuerdo con Nunes de Almeida tiene como obijetivos “... la estimulacion de las relaciones cognoscitivas, afectivas,
verbales, psicomotoras, sociales, la mediacidn socializa- dora del conocimiento y la provocacion de una reaccién activa,
critica [y] creativa...” de las personas en pro de su bienestar.

Salud: La salud es un estado de completo bienestar fisico, mental y social, y no solamente la ausencia de afecciones o
enfermedades. El goce del grado maximo de salud que se pueda lograr es uno de los derechos fundamentales de todo
ser humano sin distincion de raza, religion, ideologia politica o condicion econdmica o social. Tres dimensiones: Organica
o Fisica, Psicoldgica y Social: El ser humano ocupar una maxima posicion en las tres dimensiones para gozar de buena
salud o tener alto grado de bienestar, lo cual dependera en gran medida del ambiente que lo rodea.

Bienestar: Estado de la persona cuyas condiciones fisicas y mentales le proporcionan un sentimiento de satisfaccion y
tranquilidad. Dicho de forma sencilla, el bienestar es el estado que se alcanza cuando uno se siente y desenvuelve bien
en la vida. El bienestar es la experimentacion de salud, felicidad y prosperidad. Incluye tener buena salud mental, sentirse
altamente satisfecho con la vida, tener un sentido de significado o propdsito, y la capacidad para manejar el estrés.

Tiempo Disponible: Es el periodo de tiempo libre para que una persona pueda realizar actividades de caracter voluntario,
cuya realizacion reportan una satisfaccion y que no estan relacionadas con obligaciones laborales y/formativas.

Competencias: Son aquellas que incluyen no solo el desarrollo de procesos cognitivos 0 mentales, sino también areas
afectivas como la consciencia y gestion emocional, de relacionamiento con otros y de proyeccion hacia la sociedad.
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Escuela Deportiva: Son programas de caracter formativo, donde los nifos, nifias y adolescentes pueden iniciar el
aprendizaje, fundamentacion, perfeccionamiento y especializacién de uno o varios deportes afianzando su formacion
integral como personas y deportistas.

Educacion Integral: Es formar personas auténomas y respetuosas con los demas. Esto quiere decir que la educacion
ya no solo se debe basar en el conocimiento intelectual o académico, sino contemplar con la misma importancia el
desarrollo fisico, emocional y social.

Desarrollo Psicomotor: Es aquel proceso medial el cual el sujeto adquiere y diferencia un conjunto de funciones de tipo
motor, sensitivas-sensoriales, intelectuales y afectivas que le van a permitir obtener una serie de habilidades que le
permitiran cumplir las funciones que le corresponden a su edad.

Sedentarismo: Es la falta de actividad fisica regular, definida como “menos de 30 minutos diarios de ejercicio regular y
menos de 3 dias a la semana”.

Inclusién: Es el proceso de mejorar la habilidad, la oportunidad y la dignidad de las personas que se encuentran en
desventaja debido a su identidad, para que puedan participar en la sociedad.

Prevencién y promocion de la salud: Son todas las acciones, procedimiento e intervenciones integrales pensadas para
que la poblacién, las personas y sus familias, mejore sus condiciones de vida y estilos de vida mas sanos.

Cultura Fisica: Se refiere a todos los conocimiento y valores desarrollados a partir de las actividades que el hombre
puede hacer con su propio cuerpo, es decir, con ejercicios que aprende de forma cotidiana.

Descripcion de los niveles
La propuesta se desarrollara en tres niveles, a saber, nivel principiante, intermedio y avanzado.

En el nivel principiante, se ubicaran todos aquellos estudiantes que tienen por primera vez la oportunidad de hacer parte
del programa de escuelas de formacion; dichos estudiantes inician una etapa de ambientacién, familiarizacion y
exploracion de su desarrollo psicomotriz de manera ludica y formativa.

En el nivel intermedio, se ubicaran aquellos estudiantes que posean habilidades motrices un poco mas desarrolladas,
que les permita adquirir, fundamentar y fortalecer habilidades y destrezas motoras, encaminadas a la apropiacion de
técnicas propias de cada disciplina deportiva.
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En el nivel avanzado, se ubicaran aquellos estudiantes que demuestren un buen desarrollo psicomotor acorde a la

disciplina deportiva, lo cual, le permitira potenciar y dominar la técnica y la estrategia del deporte, permitiendo entrar en

competencia.

NIVEL PRINCIPIANTE

CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS acTivipapes | OREPO | s | DASLIDADE RECURSOS
INICIO FIN
Explorar las Lograr la Juegos 4y5de |4hs. | Reconocimie | Febrero Junio Materiales
conductas participacion predeportivos | primaria nto espacio 2023 2023 deportivos
psicomotrices a activa, . temporal. (balones N24
través de comprometida y Juegos con Adaptacién a de
actividades ludico | creativa del 100% | elementos los baloncesto,
deportivas, de los Juegos elementos y futbol y
encaminadas a la | participantes. cooperativos espacio futbol sala),
familiarizacion de Dominio de conos,
las competencias su esquema petos,
motrices corporal silbatos,
aros, platos
demarcatorio
s, bastones,
cuerdas,
cronometro.
Espacios
deportivos
adecuados
(cancha de
baloncesto,
cancha de
futbol,
cancha de
futbol de

salén)
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NIVEL INTERMEDIO
CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVIDADES | GRAPO | | s | HABILIDADE RECURSOS
S S ALCANZAR
INICIO FIN
Afianzar las Lograr el 100% de | Fundamentac |6y 7 4 hs. | Afianzamient | Febrero Junio Materiales
competencias de | la participacion i6n de o del 2023 2023 deportivos
las Conductas activa de los técnicas esquema (balones N24
Motrices Basicas, | estudiantes deportivas corporal e de
aplicadas al inscritos. Competencia imagen baloncesto,
aprendizaje de los s ludicas corporal. futbol y
fundamentos Juegos con'y futbol sala),
deportivos. sin elementos Afianzamient conos,
Juegos en o del petos,
espacio equilibrio silbatos,
reducido fisico, aros, platos
Actividades psicologico y demarcatorio
recreativas social. s, bastones,
con destrezas cuerdas,
Afianzamient cronometro.
o de las Espacios
conductas deportivos
perceptivo adecuados
motrices. (cancha de
baloncesto,
cancha de
futbol,
cancha de
futbol de
salén)

NIVEL AVANZADO
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CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVIDADES | GRAPO | | s | HABILIDADE RECURSOS
S S ALCANZAR
INICIO FIN
Perfeccionar y Lograr el 100% de | Juego 8 hs. | Potenciacion | Febrero Junio Materiales
potenciar las la participacion cooperativoy | 8 a 11 y 2023 2023 deportivos
cualidades fisicas | activa de los de conjunto. tecnificacion (balones N%4
y habilidades estudiantes Actividades de de
motrices y de inscritos. competitivas movimientos baloncesto,
pensamiento, Habitos y simples y futbol y
para el juego estilos de complejos. futbol sala),
individual y vida conos,
colectivo a través saludable Dominio de petos,
de actividades Formacion y habilidades silbatos,
ludicas y de promocion de motrices con aros, platos
competencia la axiologia y sin demarcatorio
deportiva. corpérea y elementos s, uniformes
motriz. de
Perfeccionam competencia
iento de las , bastones,
conductas cuerdas,
perceptivo- cronometro.
motrices, Espacios
para la deportivos
adaptacion y adecuados
solucion de (cancha de
situaciones baloncesto,
cotidianas. cancha de
futbol,
Profundizacio cancha de
n de futbol de
habilidades salén)
del
pensamiento
psicomotriz,
para el

desarrollo de
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la
corporeidad.

- Gestiono y ejercito mis emociones a través de la psicomotricidad

NOMBRE DEL PROYECTO

GESTIONO Y EJERCITO MIS EMOCIONES A TRAVES DE LA PSICOMOTRICIDAD.

EJE

Educacion Fisica Recreacién y deportes.

AREAS QUE INTEGRAN EL PROYECTO

Educacion Fisica.
Educacion Artistica.
Ludica y psicomotricidad.

LIDERES DEL PROYECTO

Ana Jaqueline Delgado
Aura Fanny Ibarra Lépez
Doris Calvachi

Gloria Canar

Janeth Bolafos

Lucy Dalia Muioz M.
Maria Stella Caicedo
Maria Visitacion Zambrano
Rocio Caicedo

Rosa Margarita Obando

OBJETIVO GENERAL

Posibilitar maltiples experiencias a los escolares con finalidad de enriquecer sus vivencias y proporcionar alternativas de
expresion psicomotriz.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Ejercitacion de habilidades motrices que involucran procesos de adaptacion, asimilacion y transformacion a
fravés de la experiencia corporal.
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2. Incentivar diversas formas de expresion que involucre procesos de autocontrol y comunicacion.
3. Reconoce y valora su cuerpo en su manifestacion personal y relacional.

JUSTIFICACION

La actividad fisica es uno de los habitos mas importantes en la vida del ser humano, especialmente en los nifios ya que
fortalece su cuerpo promoviendo su crecimiento y desarrollo; y es este cuerpo es el elemento fundamental del ser humano
que se lo comprende no solo como un conjunto fisioldgico, sino también el medio de interaccion consigo mismo y con el
mundo, que lo pone en contacto y por lo cual el ser humano debe ser visto como una totalidad que potencialice todas las
dimensiones, pero también que exprese su espontaneidad, fomente su creatividad y sobre todo potencia habilidades
sociales a través de actividades agradables a los escolares de las salitas del nivel de pre-escolar como el juego que
permite conocer, respetar y valorarse a si mismo y a los demas gestionando emociones que le permitan convivir en
sociedad.

En la edad en la que estan los escolares lo mas importante es propender por un desarrollo de su psicomotricidad, ya que
estos anos son vitales desarrollar sus potencialidades al favorecer la salud fisica, psiquica del escolar, trabajo a
desarrollar con su cuerpo que esta en crecimiento y las actividades propuestas en este proyecto ayudaran a tener
conciencia de su cuerpo estatico y en movimiento, a dominar el equilibrio con las actividades de gimnasia aerdbica y
yoga; a controlar las diversas coordinaciones tanto finas como gruesas; a aprender a respirar con conciencia a través
de los ejercicios de yoga infantil; a desarrollar el ritmo y la memoria con los ejercicios de danza folclorica de la region; a
orientarse y organizarse en el espacio y el tiempo y los mas importante a identificar su lateralidad y apoyar su dominancia
lateral se adiestra o zurda.

De esta manera se han planeado actividades ludicas y novedosas que motiven a los escolares a participar activamente
de los diferentes talleres a los cuales se inscriban y asi incrementar su desarrollo psicomotor, que permitira desplazarse
con seguridad, controlar los movimientos de su cuerpo, autorregular sus emociones, acatar normas, reglas y aplicar
valores para la vida.

Poblacién estudiantil (grados) a los que va dirigido — NIVEL DE PRE-ESCOLAR.

DESCRIPCION Y CONCEPTUALIZACION DEL PROYECTO

Vision general del proyecto.
El proyecto denominado “Gestiono y ejercito mis emociones a través de la psicomotricidad” se desarrollara desde la
motricidad fina con los talleres de modelado en materiales moldeables, kirigamy el arte de recortar papel y tejidos
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manuales; Se explorara las posibilidades de expresion corporal con los talleres de titeres, dramatizaciones, gimnasia
aerobica y danza folcldrica de la region y finalmente se otorgara sentido a la actividad fisica con procesos de cuidado y
autocuidado aprendiendo una nueva disciplina como es el yoga infantil con sus posturas, respiracién y canciones y yoga.
De esta manera se destacan las categorias de motricidad fina, la expresion corporal y yoga infantil.

NIVEL PRINCIPIANTE

HABILIDAD | CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS QCTIVIDADE [ SRADO | s | Es RECURSOS
ALCANZAR | INICIO FIN
Ejercitacion de El 80 por ciento Moldear Salitas 1 | 55 Fortalecerla | Marzo Abril Plastilina.
habilidades de los escolares diversas ala7 minut | motricidad 2023 2023 Arcilla.
motrices que culminan el taller | formas en 0s. fina. Porcelanicron.
involucran de modelado No. plastilina, Harina.
procesos de 1 arcilla, Definir la
adaptacion, porcelanicro lateralidad.
asimilacion y m y harina.
transformacioén a Desplegar la
través de la Salitas 1 ala creatividad.
experiencia 7
corporal.
Incentivar El 80 por ciento Elaboracion Salitas | 55 Desarrollo de | Abril Mayo Medias.
diversas formas de los escolares de titeres y 1ala7 | minut | habilidades Papel.
de expresion que | asisten y culminan | participacién 0s. comunicativa Material
involucre el taller de titeres | de los sysu reciclable.
procesos de y participan de guiones de motricidad Lana.
autocontrol y pequefias acuerdo a los fina verbal y Pegante.
comunicacion. dramatizaciones. | temas manual. Bolsas de
trabajados. papel.
Tijeras.
Pintura.
Ojos

Foamy
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Tela.
Vestuario
Accesorios.
Reconoce y El 80 por ciento Realiza Salitas 1 | 55 Mejorar la Cesped.
valora su cuerpo participan del ejercicios ala7 minut | flexibilidad de | Junio a julio Colchonetas.
en su taller de yoga guiados de 0s. los Musica.
manifestacion infantil. respiracion y escolares, Grabadora.
personal y posturas de asi como la
relacional. Realiza ejercicios | yoga infantil. concentracio
guiados de n, la
respiracion y respiracion y
posturas de yoga posturas de
infantil. Su cuerpo.
Ayuda a
relajarse, a
mejorar la
autoestima, a
reducir el
strés.
NIVEL INTERMEDIO
CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVIDADES | GRAPO | | s | HABILIDADES RECURSOS
S ALCANZAR
INICIO FIN
Ejercitacion de El 80 por ciento Recortar Salitas 1 | 55 Manejo agosto septiembr
habilidades participan del taller | siguiendo ala?7 minut | coordinacion e Papel de
motrices que de kirigamy el arte patrones, os. motri;_fina. colo_res.
involucran de recortar papel. formas y Identificar y R_t'awstas.
procesos de c disefios. fortalecer la Tijeras.

g rear nuevos lateralidad. Marcadores.
ad_ap.tam_(?n, disefios. Mejora la Pegante,
asimilacion y Crear coordinacién Cartulina.
transformacion a | Ejaborar objetos nuevos motora fina,
través de la decorativos. disefos. concentracion,
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experiencia Elaborar memoria,
corporal. objetos seguridad.
decorativos.
Incentivar El 80 por ciento de Moverse al Salitas 1 | 55 Sentido de Septiembr | octubre Grabadora.
diversas formas los estudiantes ritmo de la ala7 minut | pertenencia. e Mdsica.
de expresion que | Participan musica. 0s. Desarrolla su Espacio.
involucre activamente motricidad y Vestuario.
procesos de moviéndosg a comunicaciéon y Step.
autocontrol diferentes ritmos ganar
. y autoconfianza,
comunicacion. integracion y
socializacion.
Reconoce y El 80 por ciento de | Practicar Salitas 1 | 95 Octubre Noviembr | Cesped.
valora su cuerpo los estudiantes diversas ala7 minut | Adquirir e Colchonetas.
en su participan respiraciones. 0s. conc_ien(_:i,a de la Musica.
manifestacion activamente Taller Resp_lrar con respiracion. Grabadora.
personal y c:r?f;/;)gf conciencia. Tranquilizarse.
relacional. Respiracion.
NIVEL AVANZADO
CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS AcTiviDADES | SRAPO | s | JABLDADE RECURSOS
INICIO FIN
Ejercitacion de El 80 por ciento Aprender las Salitas 1 | 55 Desarrollo de
habilidades participan del taller rutinas con ala7 minut | habilidades y Agosto Septiembr | Hilo lana.
motrices que de tejido en telares | tejidos sencillo 0s. destrezas e Hilo Guajiro.
involucran manuales y con la en telares motoras finas. Telares
procesos de técnica macramé. manuales. Mejora la manuales.
- Tejer manillas concentracion.
ad,ap_taC',c,m’ sencillas. Consecucion
asimilacion y de logros.
transformacién a
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través de la Promueve
experiencia emociones
corporal. positivas y
reconfortantes
en el
desarrollo de
la creatividad.
Incentivar El 80 por ciento de Aplicar pasos Salitas 1 | 55 Sentido de
diversas formas los e_scolares de aerodbicos ala7 minut | pertenencia. Septiembre | Octubre Grat_)adora.
de expresion que culminan el taller del | en la danza 0sS. Desarrolla su Musica.
involucre Folclor de mi tierra. | tipica region motricidad y Espacio.
procesos de narinense. comunicacién Vestuario.
autocontrol Montar y gahar
. y pequefias autoconfianza,
comunicacion. coreografias. integracion y
socializacion.
Reconoce y El 80 por ciento de Salitas 1 | 55 Octubre Noviembr
valora su cuerpo | los escolares ala7 minut e.
culminan el taller 0S.

en su
manifestacion
personal y
relacional.

Taller de yoga
Infantil.
Canciones y yoga.
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7.14.1.3. Ciencia, Tecnologia e Innovacion

La educacion en Ctel potencia el desarrollo integral y promueve habilidades para
construir soluciones creativas y pertinentes a retos sociales y ambientales al posibilitar
relaciones con el conocimiento, practicas cientificas y tecnologicas. Este eje se ejecutaria
en lo que podria llamarse escuelas o centros de interés formativo como son el
pensamiento computacional, robética educativa “Robotic”, y otros.

Se entiende en la medida que se prioricen habilidades tales como representacion,
investigacion, comunicacion y disefio. La representacion se entiende como la habilidad
de organizar informacion, elaborar esquemas, graficos, tablas entre otras. La
investigacion implica observar, formular preguntas, consultar, contrastar, ejecutar
procedimientos, entre otras. La comunicacion es la posibilidad de utilizar vocabulario
creciente, elaborar y comunicar conclusiones, entre otras. El disefio, apunta a proponer
soluciones, detectar necesidades, generar ideas, jerarquizar alternativas de solucion,
entre otras. Se convoca a docentes de diferentes areas tales como de ciencias naturales,
ciencias sociales, matematicas, tecnologia.

Las caracteristicas de las estrategias pedagodgicas en Ctel, enfatizan para que los
docentes de diferentes areas realizan planeaciones conjuntas e integradas, articulando
diferentes saberes, que se aborden problematicas del siglo XXI, con unas dinamicas de
aprendizaje que se estructuran desde la lI6gica de la investigacion, Se realizan andlisis
de resultados y contraste con ideas previas, donde las actividades propuestas incentivan
el pensamiento creativo y la comunicacion, incluyendo practicas articuladas con la
pregunta de investigacion.

Estas caracteristicas se especifican en unas estrategias que pueden ser el ciclo
de indagacion, pregunta, accion reflexion; aprendizaje colaborativo, que consiste en la
comunicaciéon y trabajo en equipo; aprendizaje basado en proyectos ABP, construir
proyecto de investigacion y entrega de producto. Aprendizaje basado en problemas ABP,
gue es otra estrategia que consiste en la solucion a un problema retador. Pensamiento
de disefio Design Thinking, empatizar, idear, prototipar, evaluar, y la gamificacion
aprender a través del juego.

La ciencia, tecnologia e innovacion Ctel, busca que los nifios, nifias, adolescentes
y jévenes

Planteen preguntas sobre fenédmenos naturales.

Definan problemas para ser resueltos mediante la ingenieria.
Desarrollen y usen modelos cientifico-matematicos.

Planifiqguen y lleven a cabo investigaciones.

Analicen e interpreten datos experimentales.

Argumenten cientificamente a partir de resultados.

Socialicen a la comunidad los resultados de la actividad cientifica.
Usen pensamiento computacional y matematico.

Construyan explicaciones y disefien soluciones tecnologicas



ESCUELA NORMAL SUPERIOR DE PASTO
[ @

Linea de accion: Formacion en cienciay tecnologia

- Escuela para el desarrollo del pensamiento computacional

NOMBRE DEL PROYECTO

ESCUELA PARA EL DESARROLLO DEL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL

RESPONSABLES

Cristian Benavides
Edgar Herrera
Diana Sepulveda
Soraya Rengifo
Carlos Bravo
Sandra Medina
Yolanda Fajardo
Sandra Velasquez

OBJETIVO GENERAL

Fomentar el desarrollo del pensamiento computacional de los miembros de la comunidad académica de la Escuela Normal Superior de
Pasto, con el propésito de contribuir a su formacion integral.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Sensibilizar a la comunidad académica en cuanto al desarrollo del pensamiento computacional como una herramienta del siglo XXI.
Disponer de herramientas computacionales para apoyar los procesos del desarrollo del pensamiento computacional.

Fomentar la relacion y el trabajo académico colaborativo entre los miembros de la comunidad académica.

Orientar pedagogicamente a docentes y estudiantes en cuanto al desarrollo del pensamiento computacional.

POBLACION A QUIEN VA DIRIGIDO — BENEFICIARIA

Docentes y estudiantes de todos los niveles.
DESCRIPCION.

El pensamiento computacional esta catalogado como una de las competencias que toda persona requiere para abordar los retos y desafios del
siglo XXI y se define como la capacidad para solucionar problemas complejos desde una perspectiva del pensamiento critico y haciendo uso de
las herramientas de la informatica, sin querer decir que sea exclusivo de los profesionales de esta area.

En consecuencia, la institucidon asume esta responsabilidad como parte de su mision, y acoge como iniciativa la creacién e implementacion de
su Escuela para el desarrollo del pensamiento computacional.

La escuela de desarrollo de pensamiento computacional sera un espacio donde docentes y estudiantes de la institucion fortaleceran sus
estrategias de solucién de problemas, utilizando herramientas propias de los cientificos informaticos.
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La escuela de desarrollo de pensamiento computacional fortalecera los siguientes componentes:

e El pensamiento critico: que consiste en organizar datos de manera légica, analizarlos y predecir resultados.

o Ladescomposicion: donde se debe descomponer grandes problemas en partes mas pequefas que facilitan su solucién.

e Laabstraccion: se debe reconocer informacion necesaria y relevante descartando detalles innecesarios y abstraer elementos comunes
aplicables a otros problemas.

o Elreconocimiento de patrones: por medio de los cuales se detecta patrones a través de problemas similares anteriormente resueltos.

o El pensamiento algoritmico: donde se busca automatizar soluciones definiendo reglas y secuencias de instrucciones a seguir.

e La soluciéon de problemas: se pretende analizar un problema determinado y automatizar la informaciéon correspondiente para dar
solucién al mismo.

e Lacreatividad: se busca pensar de forma diferente y divertida.

o La colaboracién: se basa en saber trabajar en equipo, intercambiar y compartir ideas para encontrar soluciones.

e La programacion: se busca explorar algunos lenguajes de programacién con el fin de entender su funcionamiento y estructura para
después utilizarlos para crear un programa digital basico.

e EIl proyecto de investigacion: se basa en investigar algunas situaciones de la vida diaria con el fin de encontrar un problema
determinado y finalmente disefiar un programa digital que permita plasmar las soluciones propuestas al mismo compartiéndolo a la
comunidad.

JUSTIFICACION

La propuesta es presentada y sera desarrollada por el Area de Tecnologia e Informatica de la Escuela Normal Superior de Pasto.
Constituye una iniciativa de indole administrativa, técnica y pedagégica a través de la cual, y de manera extracurricular pretende contribuir al
desarrollo de la competencia requerida, generando motivacién e interés en los estudiantes y docentes de la institucion.

Cuando una persona se enfrenta a situaciones como la resolucién de problemas y el desarrollo de tareas cotidianas y acude a los conceptos
basicos de las ciencias de la computacion y la potencia de sus herramientas, se dice que esta aplicando el pensamiento computacional.

El término Pensamiento Computacional fue popularizado por Jeannette M. Wing en el 2006 (Selby & Woollard, 2010); desde entonces, ha venido
cobrando gran importancia por ser considerado como una habilidad del Siglo XXlI, la cual deben desarrollar todas las personas para lograr ser
competitivos en una economia global (Gémez, 2014).

Es asi como el pensamiento computacional consiste en la resolucidon de problemas, el disefio de los sistemas, y la comprension de la conducta
humana haciendo uso de los conceptos fundamentales de la informatica (Wing, 2006), ademas, el pensamiento computacional no es sinénimo
de capacidad para programar un computador, puesto que requiere pensar en diferentes niveles de abstraccion y es independiente de los
dispositivos, convirtiéndose en una competencia basica que todo ciudadano deberia conocer para desenvolverse en la sociedad digital, pero no
es una habilidad «rutinaria» o «mecanica», ya que es una forma de resolver problemas de manera inteligente e imaginativa (Valverde Berrocoso,
Fernadndez Sanchez, & Garrido Arroyo, 2015).

Estas consideraciones nos llevan a pensar que la creacion de la Escuela de Desarrollo computacional es viable en el marco de la creacion de
jornada unica bajo un enfoque socioafectivo.
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CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACCIONES PR e RECURSOS
INICIO FIN
Identificar los | Al finalizar el nivel Desarrollar Estudiantes capaces | Marzo Mayo e Infra estructura
conceptos  basicos | principiante el actividades de utilizar los | 2023 2023 tecnolégica
de los elementos que | estudiante identifica tendientes a | conceptos  basicos e Aulas de
integran el | conceptos  basicos identificar del pensamiento informatica
pensamiento del pensamiento conceptos de | computacional en e Internet
computacional. computacional. pensamiento situaciones de la e Utiles escolares
computacional. | vida cotidiana. e Material didactico
Interpreta y e Campus virtual
ejecuta institucional
instrucciones e OVAS
sencillas en
ejercicios de
pensamiento
computacional.
Aplicar  conceptos | Al finalizar el nivel Buscar diferentes | Estudiantes capaces | Junio 2023 | Agosto e Infra estructura
basicos del | basico el estudiante alternativas  de | de ejecutar el 2023 tecnoldgica
pensamiento resuelve problemas solucion frente a | pensamiento e Aulas de
computacional aplicando los los problemas | computacional para informatica
mediante software y | conceptos de planteados. la resolucion de e Internet
herramientas pensamiento Seleccionar la | problemas en e Utiles escolares
digitales. computacional. alternativa de | diferentes tipos de e Material didactico
solucién mas | situaciones. e Campus virtual
adecuada frente institucional
a una situacion e OVAS
planteada de
acuerdo a
pensamiento
computacional.
Relacionar los | Al finalizar el nivel Explora las | Estudiantes capaces | Septiembre | Noviembre | ¢ Infra  estructura
componentes avanzado el herramientas del | de seleccionar las | 2023 2023 tecnologica
pertinentes del | estudiante resuelve pensamiento herramientas e Aulas de
pensamiento problemas computacional. pertinentes para la informatica
computacional con | complejos, solucion de e Internet
las situaciones | combinando las Resuelve problemas o Utiles escolares
habilidades problemas especificos en o Material didactico
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problémicas para dar | adquiridas de complejos diferentes tipos de e Campus virtual
soluciones 6ptimas. | pensamiento utilizando situaciones. institucional
computacional. conceptos y e OVAS
herramientas de
pensamiento
computacional.
NIVEL UNIESTRUCTURAL - PRINCIPIANTE
COMPETENCIA GLOBAL: IDENTIFICA EL CONCEPTO DE PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, SUS COMPONENTES Y
CARACTERISTICAS.
PENSAMIENTO CRITICO: Identifica conceptos basicos del pensamiento critico para analizar y evaluar informacion.
Seccioén B1. Analisis de Saberes Seccién B2. Analisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Elementos Saberes Esenciales Actividade | Educativos | Actividad | Educativos | Evidenci
de Criterios de s de para las es de para las as
Competenc desempeiio | Aprendizaj | actividades | Evaluacié | actividades | requerida
Conocer Hacer aprendizaje evaluacién
Reconace Valora la Reconoce el Actividades
Identifica el Concepto propositos | . . Presentaci | Presentacion | Solucion Solucion
X importancia | concepto de . de
concepto de de relacionad : 6n de los en de . o, de las
. . del Pensamient . L identificacion .
Pensamient | Pensamient | os con sus . o temas a Cuadernia. actividade actividade
o oy - Pensamient o Critico. . de .
o Critico. o Critico. actividade o tratar. s ludicas. s ludicas.
o o Critico. conceptos.
s diarias.
Reconoce | . Valora Ia_ Reconoce Presentaci
Reconoce . importancia . . .
oy Conceptoy | propositos propositos 6n de o . Sopa de Solucién
el propésito ;L de los . Actividades Solucion
caracteristic en e en ejemplos letras. dela
en L propésitos . . en de
. as de actividade situaciones para L Test de sopa de
diferentes : en ) EasyGenerat | actividade g
: . Pensamient S . . determinada | desarrollar . reconocimien | letras, el
situaciones iy situaciones . or. s ludicas
o Critico. planteadas . S. Pensamien to. test
planteadas determinada o
s to Critico.
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DESCOMPOSICION: Reconoce los conceptos de la descomposicién y brinda algunos ejemplos de ello en actividades de la vida diaria

Seccion B1. Analisis de Saberes

Seccion B2. Analisis Didactico y de Materiales

. Materiales
. Materiales .
Saberes Esenciales L Educativos | Actividad | F9UC3tVO | Eyigenci
o Actividades s para las
Elementos de Criterios de para las es de e as
. = de . . .. | actividade -
Competencia desempeiio i actividades | Evaluacio requerida
Saber Aprendizaje d s de
c Saber Hacer Saber Ser O o evaluacié &
onocer aprendizaje n
Valora la . Actividad e
Reconocer el Reconoce el | . . Reconoce el . Solucion Solucion
Concepto de importancia de Presentacion . de
concepto de e concepto de concepto de Presentacion de . e alas
.. | descomposici e la e de los temas ; o identificaci -
descomposici i descomposici . . | descomposici en Prezi. actividade . actividade
. on. . descomposici . a tratar. - on de -
on. on. . on. s ludicas. s ludicas.
on. conceptos.
Presentacion
Realizar Conceptq y Realiza ' Valora ]a Realiza de ejemplos Actividades Solucion Ordenar en Solucion
. . | caracteristicas procesos importancia de procesos de s alas
descomposici . : - en de imagenes, .
. de simples de la simples de descomposici L actividade
6n en casos - - - - . EasyGenerat | actividade | Preguntas -
) descomposici | descomposici | descomposici | descomposici énen - h s ludicas.
simples. i . . . . ) or. s ludicas. abiertas.
on. on. on. on. situaciones
simples.
ABSTRACCION: Identifica los conceptos de la abstraccién y los pone a prueba en un problema determinado.
Seccién B1. Analisis de Saberes Seccién B2. Andlisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Saberes Esenciales L Actividades | FAUCAHVOS | 4 iidades | Educatives |
Elementos de Criterios de de para las de para las Evidencias
Competencia Saber Saber Saber Ser | desempefio Aprendizaje actlv&dades Evaluacién actlv(ljdades requeridas
Conocer Hacer e e
aprendizaje evaluacion
Valora la
Identifica el Reconoce el importancia Reconoce el | Presentacidon | Presentacion | Solucion de .ACt'V.'c.jad .d,e Selucion a
Concepto de dela o identificacion las
concepto de . concepto de . concepto de | de los temas en Power actividades -
L abstraccion. L abstraccion P ; A de actividades
abstraccion. abstraccion. ; abstraccion. a tratar. Point. ludicas. i
en la vida conceptos. ludicas.
diaria.
. Valora la . Presentacion
Realiza Concepto importancia Realiza de ejemplos Solucion a
procesos de ploy Reconoce el P abstraccion jemp Actividades Solucién de Sopa de
- caracteristicas dela de o las
abstraccion en concepto de s en s en actividades letras y -
L de . abstraccion L abstraccién Y . actividades
actividades . abstraccion. ; actividades Educaplay. ludicas. Crucigrama .
X abstraccion. en la vida con la ludicas.
simples. L de lectura.
diaria. lectura.




PROYECTO EDUCATIVO INSTITUCIONAL

RECONOCIMIENTO DE PATRONES: Conoce y entiende los conceptos del reconocimiento de patrones para aplicarlos en diferentes

situaciones.
Seccidén B1. Analisis de Saberes Seccién B2. Analisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Saberes Esenciales o Actividades | Educativos Actividade Educativos Evidencia
Elementos de Criterios de de para las para las s
N ~ .. .o s de .. .
Competencia desempeiio Aprendizaj | actividades E - actividades requerida
Saber e de valuacién de s
c Saber Hacer Saber Ser L L.
onocer aprendizaje evaluacion
Valora la
importanci
o ade e . e
Conoce el Concepto de Identifica el reconocer Identifica el Presentacié Presentacié | Solucién de Actividad de Solucion a
concepto de . concepto de concepto de n de los o . e, las
L Reconocimient - patrones _ n en Power | actividades | identificacion -
reconocimient reconocimient reconocimient temas a . - actividades
o de Patrones. en Point. ludicas. de conceptos. .
o de patrones. o de patrones. . o de patrones. tratar. ludicas.
diferentes
actividades
Valora la
importanci Presentacié JUEqos
Concepto y o ade n de juegos >9 . .
Reconoce o o Identifica el Reconoce onliney . Juegos online | Solucién a
caracteristicas reconocer y Lo Solucion de T2
patrones en concepto de patrones en - ejercicios de o y ejercicios de las
L del . patrones - actividades actividades o -
actividades . reconocimient actividades patrones en . reconocimient | actividades
. Reconocimient en L para ludicas. .
basicas. o de patrones. . basicas. Power o de patrones. ludicas.
o de Patrones. diferentes reconocer .
g Point.
actividades patrones.
PENSAMIENTO ALGORITMICO: Identifica que es un algoritmo con el fin de explicar una situacién de la vida diaria.
Seccion B1. Andlisis de Saberes Seccidén B2. Analisis Didactico y de Materiales
. Materiales
Materiales Educativos
Elementos Saberes Esenciales I Actividades Educativos Actividades . .
Criterios de para las Evidencias
de d = de para las de ividad id
Competencia esempeno Aprendizaje | actividades de | Evaluacién actividades | requeridas
Saber Saber Hacer | Saber Ser aorendizaie de
Conocer P ) evaluacién
Valora la
Identifica el Reconoce el importancia Reconoce el . Presentacion . Actividad de | Solucion a
Concepto de de los Presentacion : Solucion de | . o
concepto del . concepto de . concepto de en Power Point o identificacion las
. pensamiento ) algoritmos ) de los temas . actividades -
pensamiento P pensamiento pensamiento y video - de actividades
P algoritmico. - en - a tratar. : ludicas. -
algoritmico. algoritmico. - algoritmico. educativo. conceptos. ludicas.
actividades
cotidianas.
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Ordenar
Valora la -
. . Utiliza el ., pasos,
Reconoce el Concepto y importancia . Presentacion . . X L
. . . Reconoce el pensamiento ; Cuestionario . Seleccionar Solucion a
pensamiento | caracteristicas de los PR de ejemplos : Solucién de
o concepto de . algoritmico virtual y o respuesta las
algoritmico en de - algoritmos sobre el o actividades -
- . pensamiento en . actividades en - correcta, actividades
actividades pensamiento PR en - pensamiento ludicas. -
- P algoritmico. - actividades o EasyGenerator. Ordenar ludicas.
cotidianas. algoritmico. actividades - algoritmico. .
. cotidianas. numeros en
cotidianas. .
imagen.
SOLUCION DE PROBLEMAS: Reconoce los componentes del pensamiento computacional para entender un problema.
Seccién B1. Andlisis de Saberes Seccién B2. Andlisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Saberes Esenciales - Educativos - Educativos
o Actividades Actividades . .
Elementos de Criterios de para las para las Evidencias
Competencia Saber Saber Saber Ser | desempefio de_ . actividades de iz actividades | requeridas
Aprendizaje Evaluacion
Conocer Hacer de de
aprendizaje evaluacion
Reconoce
Reconoce Valora la Reconoce - e
Conceptos conceptos | . . . . Actividad de Solucion a
conceptos e L. importancia conceptos Presentacién L Solucién de | . PO
. basicos para basicos - Presentacion o identificacion las
basicos para dar ; de basicos para | de los temas . actividades -
- solucionar para ; ; en Prezi. - de actividades
solucién a un . solucionar solucionar a tratar. ludicas. -
problemas. solucionar conceptos. ludicas.
problema. problemas. problemas.
problemas.
Da solucién a .
Reconoce Analiza . Test con
algunos Conceptos y Valora la Presentacion .
. conceptos | . . algunos ; o . preguntas de | Solucién a
problemas de su | caracteristicas -y importancia de ejemplos Actividades Solucioén de -
. . basicos problemas y S seleccién las
entorno teniendo basicas para de para en actividades L -
; para ) busca una . . multiple y actividades
en cuenta los solucionar . solucionar - solucionar Educaplay. ludicas. i
. solucionar solucion preguntas ludicas.
demas problemas. problemas. problemas. ;
problemas. adecuada. abiertas.
componentes.
CREATIVIDAD: Distingue las definiciones de la creatividad y las pone en practica solucionando algunas actividades determinadas
Seccién B1. Andlisis de Saberes Seccién B2. Andlisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Saberes Esenciales Actividades | EAUCAtVOS | s iividades | Educativos
Elementos de Criterios de de para las de para las Evidencias
Competencia Saber Saber Saber Ser desempeiio Aprendizaje actlv:jdades Evaluacién actlv:jdades requeridas
Conocer Hacer e e
aprendizaje evaluacién
Identifica Reconoce . Valora Ia_ Reconoce Presentacion Presentac_;lon Solucién de Actividad de Solucion a
Concepto de conceptos | importancia conceptos en Preziy - ; . las
conceptos de o de los temas . actividades identificacion -
g creatividad. de dela de video - actividades
creatividad. S - L a tratar. - ludicas. de conceptos. Y
creatividad. | creatividad. | creatividad. educativo. ludicas.
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2 imagenes
1palabra,
Aplica la Presentacion Historia con
Aplica la Concepto y Reconoce Valora la creztividad de eiemplos Solucion de imagenes y Solucion a
creatividad en | caracteristicas | conceptos | importancia JmMp Actividades o texto las
L en las donde se . actividades L
actividades dela de de la actividades aplica la en Cuadernia. ludicas Encuentra el | actividades
determinadas. creatividad. creatividad. | creatividad plice ’ color ludicas.
propuestas. creatividad. .
diferente,
Adivina el
logo
COLABORACION: Identifica caracteristicas de la colaboracién y las pone a prueba con la comunidad.
Seccién B1. Andlisis de Saberes Seccién B2. Andlisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Saberes Esenciales Educativos .. - . .
o o ara las Actividade | Educativo | Evidencia
Elementos de Criterios de Actividades de aztivi dade s de s para las s
Competencia Saber Saber desempeiio Aprendizaje s de Evaluacio | actividade | requerida
Conocer Hacer Saber Ser aprendizaj n s de . s
e evaluacion
Identifica Conceptos y Reconoce Valora la Solucién Actividad Solucion a
conceptos y caracteristic conceptos importancia Reconoce Presentacion de | Presentacio de de las
caracteristicas as dela dela dela conceptos de la los temas a nen actividades identificacio actividade
dela colaboracién | colaboracié | colaboracié colaboracién. tratar. Powtoon. - n de .
L ludicas. s ludicas.
colaboracion. . n. n. conceptos.
Trabaia Conceptos y Reconoce Valora la Trabaja Presentacion de JUeqos Solucién Solucion a
colaborati\J/amen caracteristic conceptos importancia | colaborativamen ejemplos para onIir?e de Juegos las
te en algunas as de '?, de la .. dela .. t.e con traba}jar actividad};s actividades online, actividade
L colaboracion | colaboracié | colaboracio actividades colaborativament . I I .
actividades. fisicas. ludicas. s ludicas.
n. n. propuestas. e.

PROGRAMACION: Describe algunos conceptos de la programacion y los relaciona con los componentes del pensamiento computacional.

Seccion B1. Analisis de Saberes Seccién B2. Andlisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Elementos Saberes Esenciales o Actividades | Educativos | .. idade | Educativos | p iy ncia
Criterios de para las para las
de ~ de .. s de . s
. desempeiio . actividades ‘s actividades .
Competencia Saber Saber Hacer Saber Ser Aprendizaje de Evaluacion de requeridas
Conocer aprendizaje evaluacién
Identifica Reconoce Valora la Reconoce L .
Conceptos y . X L . Actividad de | Solucién a
conceptos y i conceptos de importancia conceptos de | Presentacion .. | Soluciénde | . PO
e caracteristica Presentacio s identificacion las
caracteristica la dela la de los temas . actividades -
sdela . » » n en Prezi. . de actividades
sdela - programaciéon | programacié | programacion a tratar. ludicas. -
e programacion. L conceptos. ludicas.
programacion. . n basica. .
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Describe los
Realiza Conceptos conceptos de Valora la Desarrolla Presentacion JUeqos JUeqos por Solucion a
actividades plosy programacion importancia actividades de ejemplos 1€gos y Solucién de 1€gos p
: caracteristica . actividades o niveles de las
aplicando una y los de la que incluyen | desarrollando . actividades i’ -
i sdela . L g s online en - programacié | actividades
programacion . relaciona con | programacié | programacioén | programacio ludicas. L -
A programacion. L g L Code.org n basica. ludicas.
basica. algunas n basica. basica. n basica.
actividades.
PROYECTO DE INTEGRACION: Determina algunas situaciones de la vida diaria con el fin de encontrar un problema determinado.
Seccidn B1. Analisis de Saberes Seccién B2. Analisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Saberes Esenciales - Actividades | EAUCAtiVOS | ) i idades | Educativos . .
Elementos de Criterios de de para las de para las Evidencias
Competencia Saber Saber Hacer Saber Ser desempeiio Aprendizaje actividades Evaluacion actividades | requeridas
Conocer de de
aprendizaje evaluacién
oo b || Concepony stz | e
pto caracteristicas Reconoce y importancia Presentacion . .
Pensamiento o conceptos del . Video de Solucion a
; de los utilizar los de dar . de un Video con .
Computacional s pensamiento - Solucion YouTube, las
. componentes conceptos del solucion a ; problema de tematica ! ) -
y los utiliza del ient computacional la vid t taller final. Taller final actividades
ara dar e pensamiento un para dar aviaa propuesta. de nivel ludicas
soIFLcién aun Pensamiento | computacional. problema solucién a un cotidiana. ) )
Computacional. presentado.
problema. problema.

NIVEL MULTIESTRUCTURAL - BASICO

COMPETENCIA GLOBAL: IDENTIFICA EL CONCEPTO DE PENSAMIENTO COMPUTACIONAL, SUS COMPONENTES Y CARACTERISTICAS.

PENSAMIENTO CRITICO: Reconoce algunas caracteristicas del pensamiento critico y las utiliza para resolver actividades.

Seccion B1. Analisis de Saberes

Seccién B2. Andlisis Didactico y de Materiales

Materiales Materiales
Elementos Saberes Esenclales o Actividades Educativos Actividade Educativos Evidencia
de Criterios de de para las s
. ~ i - s de para las .
Competenci desempeio | Aprendizaj actividades <. L requerida
Evaluacion actividades
a Saber Saber Saber Ser e de d I 0 s
Conocer Hacer aprendizaje © evaluacion
Reconoce Reconoce
i - Valora la c L
algunas Caracteristica propositos . . Reconoce el Presentacio L - Solucién
L . importancia e Solucién de | Actividades de
caracteristica s de relacionado concepto de n de los Presentacion o ) P de las
. del ) . actividades identificacion -
s del Pensamiento S con sus . Pensamiento temas a en Cuadernia. g actividades
. " o Pensamiento " ludicas. de conceptos. -
pensamiento Critico. actividades Critico Critico. tratar. ludicas.
critico. diarias.
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Desarrolla e
A Valora la Presentacio
actividades . . Reconoce
. Concepto y Reconoce importancia Y n de L
teniendo en " - propésitos en . - L Sopa de letras. Solucién
caracteristicas | propdsitos de los : . ejemplos Actividades en | Soluciéon de
cuenta las . situaciones o Test de de la sopa
o de en propésitos en . para EasyGenerator | actividades L
caracteristica . . ; . determinadas - reconocimiento | de letras,
Pensamiento actividades situaciones desarrollar ludicas
sel ” . . el test
. Critico. planteadas. | determinadas Pensamient
pensamiento o
o o Critico.
critico.
DESCOMPOSICION: Reconoce los conceptos de la descomposicién y brinda algunos ejemplos de ello en actividades de la vida diaria
Seccion B1. Andlisis de Saberes Seccion B2. Analisis Didactico y de Materiales
. Materiales
. Materiales Educativo
Saberes Esenciales - Educativos | Actividad Evidenci
T Actividades s para las
Elementos de Criterios de para las es de e as
- = de .. .. | actividade .
Competencia desempeiio i actividades | Evaluacio requerida
Saber Saber Hacer Saber Ser AR de Il sde S
Conocer aprendizaje evaI:J‘aCIo
Valora la . Actividad e
Reconocer el Reconoce el | . . Reconoce el . Solucion Solucion
Concepto de importancia de Presentacién e de
concepto de e concepto de concepto de Presentacion de . . alas
.. | descomposici e la e de los temas : L identificaci -
descomposici . descomposici . . | descomposici en Prezi. actividade . actividade
. on. . descomposici . a tratar. - on de -
on. on. . on. s ludicas. s ludicas.
on. conceptos.
Presentacion
Realizar Conceptq y Realiza ' Valora ]a Realiza de ejemplos Actividades Solucion Ordenar en Solucién
. . | caracteristicas procesos importancia de procesos de C alas
descomposici . : - en de imagenes, .
. de simples de la simples de descomposici L actividade
on en casos - - - - . EasyGenerat | actividade | Preguntas -
) descomposici descomposici descomposici | descomposici 6n en . ) s ludicas.
simples. . . ; ; . ) or. s ludicas. abiertas.
on. on. on. on. situaciones
simples.
ABSTRACCION: Identifica los conceptos de la abstraccién y los pone a prueba en un problema determinado.
Seccion B1. Andlisis de Saberes Seccion B2. Analisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Saberes Esenciales L Actividades | FAUCAHVOS | 4 iidades | Educatives |
Elementos de Criterios de de para las de para las Evidencias
Competencia Saber Saber Saber Ser | desempefio Aprendizaje actlv&dades Evaluacién actlv(l’dades requeridas
Conocer Hacer e e
aprendizaje evaluacién
Identifica el Reconoce el | . Valora Ia_ Reconoce el | Presentacién | Presentacion Solucién de _Actw_@ad _d,e Solucion a
Concepto de importancia o identificacion las
concepto de s concepto de concepto de | de los temas en Power actividades -
. abstraccion. . dela P ; . de actividades
abstraccion. abstraccion. . abstraccion. a tratar. Point. ludicas. i
abstraccién conceptos. ludicas.
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en la vida
diaria.
. Valora la . Presentacion
Realiza . . Realiza ; L.
Concepto y importancia S de ejemplos - e Solucioén a
procesos de Y Reconoce el abstraccion Actividades Solucién de Sopa de
” caracteristicas dela de o las
abstraccion en concepto de . en . en actividades letras y -
h de . abstraccion ., abstraccion - : actividades
actividades . abstraccion. ; actividades Educaplay. ludicas. Crucigrama .
X abstraccion. en la vida conla ludicas.
simples. L de lectura.
diaria. lectura.

RECONOCIMIENTO DE PATRONES: Conoce y entiende los conceptos del reconocimiento de patrones para aplicarlos en diferentes

situaciones.
Seccién B1. Analisis de Saberes Seccién B2. Andlisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Saberes Esenciales Actividades | Educativos Actividade Educativos Evidencia
Elementos de Criterios de de para las para las s
L < i - s de - .
Competencia desempeiio Aprendizaj | actividades Eval L actividades requerida
Saber e de valuacion de s
c Saber Hacer | Saber Ser L. .
onocer aprendizaje evaluacién
Valora la
importanci
o ade o . .
Conoce el Concepto de Identifica el reconocer Identifica el Presentacio Presentacié | Solucién de Actividad de Solucién a
concepto de . concepto de concepto de n de los o . P las
L Reconocimient I patrones . n en Power | actividades identificacion -
reconocimient reconocimient reconocimient temas a . - actividades
o de Patrones. en Point. ludicas. de conceptos. A
o de patrones. o de patrones. . o de patrones. tratar. ludicas.
diferentes
actividades
Valora la
importanci Presentacio J
; uegos
Concepto y e ade n de juegos ; . .
Reconoce o L Identifica el Reconoce onliney - Juegos online | Solucién a
caracteristicas reconocer Lo Solucion de I
patrones en concepto de patrones en - ejercicios de o y ejercicios de las
L del g patrones L actividades actividades S L
actividades - reconocimient actividades patrones en - reconocimient | actividades
. Reconocimient en . para ludicas. -
basicas. o de patrones. . basicas. Power o de patrones. ludicas.
o de Patrones. diferentes reconocer .
g Point.
actividades patrones.
PENSAMIENTO ALGORITMICO: Identifica que es un algoritmo con el fin de explicar una situacién de la vida diaria.
Seccién B1. Andlisis de Saberes Seccién B2. Andlisis Didactico y de Materiales
Elementos Criterios de Actividades Materiales Actividades Materiales Evidencias
de Saberes Esenciales d = de Educativos de Educativos .
. esempeiio - ‘s requeridas
Competencia Aprendizaje para las Evaluacion para las
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Saber Saber Hacer | Saber Ser actividades de actividades
Conocer aprendizaje de
evaluacién
Valora la
Identifica el Reconoce el importancia Reconoce el ., Presentacion . Actividad de Solucion a
Concepto de de los Presentacion . Solucion de | . e,
concepto del . concepto de . concepto de en Power Point o identificacion las
. pensamiento - algoritmos : de los temas - actividades -
pensamiento P pensamiento pensamiento y video - de actividades
o algoritmico. P en P a tratar. . ludicas. -
algoritmico. algoritmico. - algoritmico. educativo. conceptos. ludicas.
actividades
cotidianas.
Ordenar
Valora la .
. . Utiliza el s pasos,
Reconoce el Concepto y importancia . Presentacion . . X L.
. C Reconoce el pensamiento ; Cuestionario . Seleccionar | Solucion a
pensamiento | caracteristicas de los PR de ejemplos : Solucién de
e concepto de . algoritmico virtual y o respuesta las
algoritmico en de ) algoritmos sobre el o actividades -
- . pensamiento en . actividades en - correcta, actividades
actividades pensamiento o en - pensamiento ludicas. -
. R algoritmico. . actividades o EasyGenerator. Ordenar ludicas.
cotidianas. algoritmico. actividades - algoritmico. .
. cotidianas. ndmeros en
cotidianas. .
imagen.
SOLUCION DE PROBLEMAS: Reconoce los componentes del pensamiento computacional para entender un problema.
Seccién B1. Andlisis de Saberes Seccién B2. Andlisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Saberes Esenciales o Actividades Educativos Actividades Educativos _ ]
Elementos de Criterios de para las para las Evidencias
Competencia Saber Saber Saber Ser | desempeiio de_ . actividades de s actividades | requeridas
Aprendizaje Evaluacién
Conocer Hacer de de
aprendizaje evaluacion
Reconoce
Reconoce Valora la Reconoce o .
Conceptos conceptos | . . L . Actividad de Solucién a
conceptos e -y importancia conceptos Presentacion . Solucién de | . e
A basicos para basicos . Presentacién - identificacion las
basicos para dar ; de basicos para | de los temas ' actividades -
i’ solucionar para ) ; en Prezi. . de actividades
solucién a un - solucionar solucionar a tratar. ludicas. i
problemas. solucionar conceptos. ludicas.
problema. problemas. problemas.
problemas.
Da solucion a .
Reconoce Analiza . Test con
algunos Conceptos y Valora la Presentacion .
e conceptos | . . algunos ; o . preguntas de | Solucién a
problemas de su | caracteristicas .y importancia de ejemplos Actividades Solucion de i
. . basicos problemas y o seleccion las
entorno teniendo basicas para de para en actividades S -
; para . busca una . g multiple y actividades
en cuenta los solucionar . solucionar o solucionar Educaplay. ludicas. -
. solucionar solucion preguntas ludicas.
demas problemas. problemas. problemas. >
problemas. adecuada. abiertas.
componentes.

CREATIVIDAD: Distingue las definiciones de la creatividad y las pone en practica solucionando algunas actividades determinadas

Seccion B1. Analisis de Saberes

Seccién B2. Analisis Didactico y de Materiales
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Materiales Materiales
Saberes Esenciales Actividades | EAUCALVOS | A tividades | Educativos
Elementos de Criterios de de para las de para las Evidencias
Competencia Saber Saber Saber Ser desempeiio Aprendizaje actlv&dades Evaluacién actlv(ljdades requeridas
Conocer Hacer e e
aprendizaje evaluacién
Identifica Reconoce | Valorala | Reconoce | o oniaian | Presentacion | o, uonqe | Actividadde | S°luciona
Concepto de conceptos importancia conceptos en Preziy o . e las
conceptos de o de los temas . actividades identificacion -
! creatividad. de de la de video - actividades
creatividad. - - - a tratar. - ludicas. de conceptos. -
creatividad. | creatividad. creatividad. educativo. ludicas.
2 imagenes
1palabra,
. Aplica la Presentacion His’toria con .
Aplica la Concepto y Reconoce Valora la o ; . imagenes y Solucion a
L L . . creatividad de ejemplos - Solucion de
creatividad en | caracteristicas | conceptos | importancia Actividades - texto las
L en las donde se ; actividades L
actividades de la de dela - . en Cuadernia. - Encuentra el | actividades
X - - - actividades aplica la ludicas. -
determinadas. creatividad. creatividad. | creatividad g color ladicas.
propuestas. creatividad. .
diferente,
Adivina el
logo
COLABORACION: Identifica caracteristicas de la colaboracién y las pone a prueba con la comunidad.
Seccion B1. Andlisis de Saberes Seccion B2. Analisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Saberes Esenciales Edl:::tlglsos Actividade | Educativo | Evidencia
Elementos de Criterios de Actividades de para s de s para las s
. ~ . actividade L. e .
Competencia Saber Saber desempeiio Aprendizaje s de Evaluacié | actividade | requerida
Conocer Hacer Saber Ser aprendizaj n s de , s
e evaluacion
Identifica Conceptos y Reconoce Valora la . Actividad .
e . : e e Solucién Solucién a
conceptos y caracteristic conceptos importancia Reconoce Presentacion de | Presentacio de de las
caracteristicas as de la dela dela conceptos de la los temas a nen - identificacio o
. ., ., . actividades actividade
dela colaboracién | colaboracié | colaboracié colaboracién. tratar. Powtoon. - n de o
., ludicas. s ludicas.
colaboracion. . n. n. conceptos.
. Conceptos y Reconoce Valora la Trabaja Presentacion de . .
Trabaja e . ) . ) Juegos Solucién Solucién a
. caracteristic conceptos importancia | colaborativamen ejemplos para . Juegos
colaborativamen . online y de . las
as de la de la dela te con trabajar - . online, L
te en algunas . L L . . actividades | actividades actividade
. colaboracién | colaboracié | colaboracié actividades colaborativament L. A I .
actividades. fisicas. ludicas. s ludicas.
n. n. propuestas. e.

PROGRAMACION: Describe algunos conceptos de la programacion y los relaciona con los componentes del pensamiento computacional.

Seccion B1. Analisis de Saberes

Seccién B2. Analisis Didactico y de Materiales
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Materiales Materiales
Elementos Saberes Esenciales Criterlos d Actividades Educatllvos Actividade Educatllvos Evidencia
de riterios de de para las s de para las s
Competencia Saber Saber Hacer Saber Ser desempefio Aprendizaje actlvclic;ades Evaluacion actlvclic;ades requeridas
Conocer aprendizaje evaluacién
Identifica Conceptos Reconoce Valora la Reconoce Actividad de | Solucion a
conceptos y plos y conceptos de importancia | conceptos de | Presentacion .. | Soluciéonde | . e e
oy caracteristica Presentacio o identificacion las
caracteristica sdela la de la la de los temas n en Prezi actividades de actividades
sdela L programacién | programacié | programacion a tratar. ’ ludicas. t ladi
programacion. programacion. . n basica. conceptos. udicas.
Describe los
Realiza Conceptos conceptos de Valora la Desarrolla Presentacion JUEqos JUeqos por Solucion a
actividades caracte?istic); programaciéon | importancia actividades de ejemplos activi%adgs Solucion de nivgles ze las
aplicando una sdela y los de la que incluyen | desarrollando online en actividades roaramacié | actividades
programacioén roaramacion relaciona con | programacié | programacién | programacio Code.or ludicas. P n%a’sica ludicas
basica. prog ’ algunas n bésica. basica. n bésica. 019 ‘ '
actividades.
PROYECTO DE INTEGRACION: Determina algunas situaciones de la vida diaria con el fin de encontrar un problema determinado.
Seccioén B1. Andlisis de Saberes Seccién B2. Andlisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Saberes Esenciales Actividades | F9UCAtIVOS | pchividades | Educativos
Elementos de Criterios de de para las de para las Evidencias
Competencia Saber Saber Hacer Saber Ser desempeiio Aprendizaje actividades Evaluacién actividades | requeridas
Conocer de de
aprendizaje evaluacion
Reconoce los c Valora | Reconoce y
conceptos del oncepto§ y _ valorafa utilizar los -
Pensamiento caracteristicas Reconoce y importancia conceptos del Presentacion Video de Solucién a
Computacional de los utilizar los de dar ensapmiento de un Video con Solucion YouTube las
putaci componentes conceptos del | solucion a P ; problema de tematica ' . -
y los utiliza del pensamiento un computacional |3 vida propuesta taller final. Taller final actividades
soﬁjaczgrfzrun Pensamiento computacional. problema soﬁjirigndzrun cotidiana. de nivel. ladicas.
Computacional. presentado.
problema. problema.

COMPETENCIA GLOBAL: DESARROLLA ACTIVIDADES APLICANDO CONCEPTOS Y CARACTERISTICAS DEL PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Y

SUS COMPONENTES.

PENSAMIENTO CRITICO: Elabora nuevas estrategias para facilitar la resolucién de problemas.

Seccion B1. Analisis de Saberes

Seccion B2. Analisis Didactico y de Materiales
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Materiales Materiales
Elementos Saberes Esenciales Criteri Actividades R T Actividades 2 I O . .
de riterios de de para las de para las Evidencias
- desempeio nor actividades 0 actividades requeridas
Competencia Aprendizaje Evaluacion
Saber de de
Saber Hacer Saber Ser .. <.
Conocer aprendizaje evaluacién
Elabora Elabora
estrategias Estrategias Elaborg Valora la estrategias Actividades .
para resolver estrategias . . para . . Solucién de
enfocadas en importancia . Presentacion - Solucion de de
problemas para resolucion Presentacion o L las
el - del de los temas : actividades elaboracion -
con base en . resolucion de . de o video. - actividades
pensamiento Pensamiento a tratar. ludicas. de -
el oy problemas de o problemas . ludicas.
. critico. . L Critico. . estrategias.
pensamiento la vida diaria. de la vida
critico. diaria
Desarrolla Valora la Presentacion
actividades importancia Reconoce ejemplos de
P Reconoce los ”
de resolucion Conceptos y . del los elaboracion . L
L propésitos de . . - Solucion de Solucion
de problemas | caracteristicas pensamiento propésitos de Actividades S -
las ” . actividades |  ......... actividades
enfocadas en | para elaborar - criticoen la de las estrategias y en....... - S
. actividades . - s ludicas. ludicas .....
el estrategias. resolucion actividades resolucion
. planteadas.
pensamiento de planteadas de
critico. problemas. problemas.
DESCOMPOS}ICION: Analiza diferentes problemas para definir las partes mas relevantes del mismo.
ABSTRACCION: Compara diferentes problemas o situaciones con el fin de encontrar soluciones mas eficientes y rapidas.
Seccion B1. Anadlisis de Saberes Seccion B2. Analisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Elementos Saberes Esenciales - Actividades | EAUCAtIVOS | ) ividades | Educativos . .
de Criterios de de para las de para las Evidencias
c . desempeio . actividades .. actividades | requeridas
ompetencia Saber Aprendizaje d Evaluacion d
c Saber Hacer Saber Ser e e
onocer aprendizaje evaluacién
Analiza Analiza Valora la Analiza 'y
problemas de Identifica N Y importancia de define las . . Actividades .
. - define las . ) Presentacion . Solucion de g Solucion de
la vida diaria problemas . analizar partes mas Presentacion - de analisis S
- : partes mas de los temas ; actividades actividades
definiendo las de la vida problemas relevantes o0 video. - de -
. o relevantes de a tratar. ludicas. ludicas.
partes mas diaria. adecuadamente. de un problemas.
un problema.
relevantes. problema.
Compara los . Compara Valora la Compara Presentacion - Solucion de Solucion de
Identifica . . ; Actividades - -
problemas de problemas con importancia de problemas de ejemplos actividades | ... actividades
. o problemas . . en ... - -
la vida diaria el fin de encontrar con el fin de con ludicas. ludicas.
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para de la vida encontrar una soluciones encontrar problemas
encontrar iaria. solucion mas efectivas. una solucion e lavida
t d | fect | de la vid
soluciones eficiente. mas diaria.
mas eficiente.
eficientes.
Desarrolla
Desarrolla Desarrolla actividades
actividades actividades donde Presentacion
con donde analiza Valora la analizay de
Identifica y compara importancia de compara actividades s .
problemas de : . - Solucién de Solucion
. - problemas problemas analizar y problemas para analizar | Actividades o -
la vida diaria . - . actividades |  ...... actividades
de la vida para definir comparar los para definir y comprar en ... - -
encontrando - ludicas. ludicas.
sus partes diaria. partes problemas de la partes problemas
mas relevantes y vida diaria. relevantes y de la vida
relevantes encontrar una encontrar diaria.
' solucion. una
solucion.

RECONOCIMIENTO DE PATRONES: Observa una serie de problemas o situaciones con el fin de conocer las similitudes o patrones entre ellos.

Seccion B1. Analisis de Saberes

Seccion B2. Analisis Didactico y de Materiales

Materiales Materiales
El Saberes Esenciales o Actividades | F9UCAtVOS | A ctividades | Educativos I
ementos de Criterios de de para las de para las Evidencias
Competencia desempeio A i actividades ‘s actividades | requeridas
Saber prendizaje d Evaluacion d
Saber Conocer H Saber Ser e e
acer aprendizaje evaluacion
Observa 3 Encuentra . Valora Ia. Encuentra
problemas para .Id_e_ntmca . _Ias importancia . ‘Ias y 3 3
conocer las similitudes o similitudes o de similitudes o | Presentacion Presentacion Solyqon de Sol_ut_:lon de
similitudes o pa.trones en patrones de gnqqntrar patrones de | de los temas o video act’lwldades ...... act’lwldades
patrones entre diferentes los similitudes los a tratar. ’ ludicas. ludicas.
ellos problemas. problemas entre problemas
) presentados. | problemas. | presentados.
Reconoce
Desarrolla . Reconace . Valora Ia. - ‘Ias Presentacién
actividades .Id_e_ntmca . _.Ias importancia | similitudes o de ejemplos 3 3
donde identifique similitudes o similitudes o de patrones en y actividades | Actividades Sol_uc_:lon de Sol_ut_:lon de
las similitudes o pa.trones en patrones en e.:ncl:qntrar los con una en act’lwldades ...... act’lwldades
patrones en diferentes los similitudes problemas serie de ludicas. ludicas.
problemas problemas. problemas entre propuestos problemas
’ propuestos. problemas en las ’
actividades.

| PENSAMIENTO ALGORITMICO: Utiliza el pensamiento algoritmico para detectar y corregir errores en las secuencias de pasos presentadas.
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Seccion B1. Analisis de Saberes

Seccion B2. Analisis Didactico y de Materiales

Materiales Materiales
q - E iv - E iv
Saberes Esenciales T Actividades AIEEES Actividades CIGEVES . .
Elementos de Criterios de de para las de para las Evidencias
Competencia desempeio Aprendizaie actividades Evaluacién actividades | requeridas
Saber Saber Hacer | Saber Ser P ) de de
Conocer aprendizaje evaluacion
Utiliza el
. Conceptos Detecta y Detecta y
pensamiento : Valora la . -
o avanzados corrige . . corrige . . Actividad L
algoritmico importancia Presentacion . Soluciéon de | . e . Solucion de
de errores en errores en Presentacion o identificacion h
para detectar y . ; de detectar ) de los temas . actividades actividades
. secuencias secuencias secuencias o video. - de -
corregir errores errores y a tratar. ludicas. . ludicas.
) de pasos de pasos X de pasos secuencias.
en secuencias corregirlos.
ordenadas. | presentadas. presentadas.
presentadas.
Conceptos | Reconoce las Valora la Reconoce las | Presentacion
Desarrolla avanzados secuencias . . secuencias de ejemplos y . L.
- importancia - - Solucion de Solucion de
actividades con de de pasos y de pasos y actividades Actividades - S
: . de detectar actividades | ... actividades
secuencias de | secuencias | encuentra los encuentra los con en...... - -
errores y . ludicas. ludicas.
pasos. de pasos errores para correqirlos errores para secuencias
ordenadas. corregirlos. 9 ) corregirlos. de pasos.
SOLUCION DE PROBLEMAS: Recopila y organiza informacion para determinar el origen de un problema.
Seccion B1. Andlisis de Saberes Seccion B2. Analisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Saberes Esenciales - Educativos - Educativos
T Actividades Actividades . .
Elementos de Criterios de para las para las Evidencias
Competencia Saber Saber Hacer | Saber Ser | desempefio de. . actividades P <. actividades | requeridas
Aprendizaje Evaluacién
Conocer de de
aprendizaje evaluacion
Determina el Recopl.la y Recopl.la y Actividades
X . organiza Valora la organiza de
origen de un Identifica un . - . . . - e . N o
informacién importancia informacién Presentacién e Solucién de | recopilacion | Solucién de
problema problema Y . Presentacion o L
; de un de recopilar de un de los temas ; actividades y actividades
recopilando y toda su . o video. - I -
- . o problema y organizar problema a tratar. ludicas. organizacion ludicas.
organizando informacion. ) . ” )
: ” determinando | informacion. | determinando de
informacion. . . . e
Su origen. su origen. informacion.
Determina el Determina el | Presentacion
Desarrolla : X ;
. - origen de un Valora la origen de un | de ejemplos
actividades para Identifica un . . L . e
. problema importancia problema y actividades - Solucién Solucién de
recopilary problemaY : . ; Actividades - ..
oraanizar toda su recopilandoy | de recopilar | recopilandoy con en actividades | ... actividades
. gan . o organizando | y organizar | organizando problemas | 7 7 ludicas. ludicas.
informacién de un | informacién. . ) .
su informacion. su de la vida
problema. . s . s -
informacion. informacion. diaria.
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CREATIVIDAD: Explora diferentes herramientas e ideas para explicar el porqué de algunas soluciones.

Seccion B1. Analisis de Saberes

Seccion B2. Analisis Didactico y de Materiales

Materiales Materiales
Elementos Saberes Esenciales o Actividades Educativos Actividade Educativos _ )
de Criterios de de para las s de para las Evidencias
Competenci Saber Saber Hacer Saber Ser desempeio Aprendizaje actividades Evaluacién actividades | requeridas
a c de de
onocer . na
aprendizaje evaluacion
Indaga con 3 Utiliza . Valora Ia' Utiliza .
algunas Identifica las ; importancia ; Actividad de
. . herramientas herramientas s . . L.
herramientas | soluciones a . dela . Presentacion .. | Solucion de | exploracion Solucién de
; para explicar - para explicar Presentacié o o
e ideas como problemas L creatividad ., de temas a . actividades de actividades
. - la solucion la solucion n o video. . . -
explicar la de la vida de un enla de un tratar. ludicas. herramienta ludicas.
solucién a un diaria. solucién de s e ideas.
problema. problema.
problema. problemas.
Explora Presentacio
diversas nen
plataformas Identifica las Utiliza las Valora las Utiliza las Powtoon.
en el que diversas diversas diversas diversas Elaboracién o animacion
X Actividad de .
propone el plataformas plataformas plataformas plataformas | presentaciones Powtoon . . en Prezi.
. . ; Solucién de | exploracion
uso de otras como como como como , animaciones y Prezi actividades de Mapa
herramientas entornos entornos entornos entornos mapas Cmaptools - . conceptual
. ludicas herramienta
para su desarrollado | desarrollado | desarrollado | desarrollado | conceptualesy | Movie maker . en
o . . s e ideas.
aprendizaje s de s de s de s de videoclips. Cmaptools
de forma aprendizaje. | aprendizaje. | aprendizaje. | aprendizaje. y videoclip
diferente y en Movie
divertida. maker.
PROGRAMACION: Utiliza software especializado para aplicar un lenguaje de programacion.
Seccion B1. Analisis de Saberes Seccién B2. Anadlisis Didactico y de Materiales
Materiales Materiales
Elementos Sab E ial - Educativos .. Educativos . .
aberes Esenciales - Actividades Actividade Evidencia
de Criterios de para las para las
Competenci desempeio de_ . actividades S de_ o actividades S
a Saber Saber Hacer Saber Ser Aprendizaje de Evaluaciéon de requeridas
Conocer aprendizaje evaluacién
. Utiliza Valora la Utiliza Actividades
Aplica un software . . software
. Conceptos L importancia R con L
lenguaje de . ) especializado especializado . . Solucién
L intermedios - del software - Presentacion .. | Solucion de conceptos
programacion para aplicar o para aplicar Presentacié - . : de
de - especializado : de los temas . actividades intermedios -
en software L un lenguaje un lenguaje n o video. - actividades
L programacion para a tratar. ludicas. de .
especializado de » de L ludicas.
. programacion . programacion
programacion programacion
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- Desarrolla
Utiliza =
Valora la actividades .
Desarrollo de software . . . Presentacion
o Conceptos L importancia haciendo uso . L
actividades . ) especializado de ejemplos y o . Solucion
” intermedios - del software de un L Actividades | Solucién de
utilizando para aplicar L . actividades o de
de - especializado lenguaje de en Scratch o | actividades | ... -
software L un lenguaje . de - actividades
L programacion para programacion . code.org ludicas. -
especializado de » programacion ludicas.
L programacion en software
programacion "
especializado

- STEAM Normalista

NOMBRE DEL PROYECTO

STEAM NORMALISTA

EJE

CIENCIA TECNOLOGIA E INNOVACION

AREAS QUE INTEGRAN EL PROYECTO

CIENCIAS NATURALES- TECNOLOGIA- MATEMATICAS ARTES

LIDERES DEL PROYECTO

CARLOS ANDRES CRIOLO PAREDES
MICHEL DANIELA BRAVO MORENO
HEIDER JAINOVER LINARES AGUIRRE
JOHANA ALEXANDRA HERRERA RUALES

OBJETIVO GENERAL

Potenciar el desarrollo integral y promover habilidades para soluciones creativas a retos sociales y ambientales, al
posibilitar relaciones con el conocimiento practicas cientificas y tecnolégicas.
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

Plantear preguntas sobre fenédmenos naturales.

Definir problemas para ser resueltos mediante la ingenieria.
Desarrollar y usar modelos cientifico-matematicos.

Planificar y llevar a cabo investigaciones.

Analizar e interpretar datos experimentales.

Argumentar cientificamente a partir de resultados.

Socializar a la comunidad los resultados de la actividad cientifica.
Usar pensamiento computacional y matematico.

Construir explicaciones y disefien soluciones tecnolégicas

JUSTIFICACION

En el contexto social actual se ha creado la necesidad de una formacién cientifica y tecnolégica donde estos saberes se constituyen
transversales a todos los contextos del ser humano. [1], esta necesidad permitié establecer una serie de politicas publicas cuyo
propésito es la apropiacion y adquisicion de una cultura cientifica y tecnolégica adecuada, lo anterior le ha otorgado a la educacién
un rol fundamental pues es ella quien tiene a cargo la denominada alfabetizacion cientifica y tecnolégica de la sociedad. Teniendo
en cuenta lo anterior, se plantea el proyecto STEAM Normalista como respuesta a esta necesidad de formacion en los estudiantes
donde se incluya saberes relacionados con la ciencia, la tecnologia, matematicas y la innovacién; pues son ellas, quienes estan
impulsando el desarrollo industrial del momento [2], como es posible evidenciar ya que profesiones en ingenieria y tecnologia son
las que actualmente demandan cerca del 40% de los empleos en Colombia [3].

Segun datos de la UNESCO, sélo el 30% de las mujeres hoy escogen areas relacionadas con la ciencias, la tecnologia y la ingenieria
para estudiar en la universidad, en Colombia este porcentaje es alin menor los datos hablan de un 14% de mujeres que escogen
estos campos de formacién y nivel regional este porcentaje se reduce aun mas. Lo anterior evidencia la existencia de una brecha
de género que disminuye las oportunidades para las mujeres en el ambito de la Ciencia y Tecnologia, lo anterior justifica que en
nuestra institucion se desarrollen propuestas que permitan potenciar desde la educacién inicial que las nifias vivan experiencias
relacionadas con temas tecnolégicos cientificos y artisticos y que docentes y su entorno educativo avancen en la compresion para
el cierre de esta brecha vocacionales y de género.

Ahora bien, la inclusion de estos saberes, demanda la apropiacion de habilidades que contribuyan a la toma de decisiones, solucion
creativa de problemas sociales y ambientales, por medio de procesos de investigacion, que den como resultado propuestas
innovadoras. Las cuales solo se pueden alcanzar abriendo espacios de formacién donde lo estudiantes se retnan para crear, disefiar
explorar, experimentar, construir prototipos o productos ejercitando competencias como la resoluciéon de problemas frente a las
limitaciones fisicas de los materiales y herramientas disponibles lo cual constituyen un escenario desafiante y motivador para el
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aprendizaje de la ciencia y la tecnologia.

Los antecedentes pedagdgicos sobre la ensefianza STEAM hacen justificable este proyecto, actualmente en paises como Corea,
Japon, Estados Unidos, Argentina, entre otros implementan propuestas de este tipo dentro de sus curriculos educativos. Diversos
estudios demuestran que el aprendizaje de programacion fomenta y fortalece habilidades de pensamiento critico, l6gica matematica
y organizacion [4]-[8]. En cuanto a robdtica, la ensefianza desde edades tempranas, fortalecen las habilidades y competencias para
el disefio, la investigacion y la innovacion, que abre las puertas a un mejor desempefio de ellos en carreras relacionadas con ciencia
e ingenieria.

A la fecha las tendencias para el aprendizaje de estas dos areas con nifios y adultos reportan el uso de tarjetas y plataformas de
sistemas embebidos que permiten crear proyectos novedosos, sencillos y de alto impacto. Entre los diversos desarrollos disponibles
en la industria, las referencias Microbit y Arduino han logrado avances significativos. Este hecho se debe principalmente a que sus
desarrollos se han enfocado en la educacion para nifios.

En conclusién, la posibilidad de ofrecer espacios ensefianza de la robética representa para la Escuela Normal Superior de Pasto
una oportunidad mas para seguir en sincronia con las necesidades del contexto social actual, permitiendo que los jovenes y nifios,
las nuevas generaciones, adquieran las habilidades para comprender el mundo digital y explotar sus habilidades de innovacion y
creatividad que representen una motivacion y aporte fundamental al crecimiento y desarrollo de la region.

El proyecto esta dirigido a estudiantes de la basica secundaria, media y Programa de formacion complementaria interesados en los
campos de las ciencias y tecnologia.

DESCRIPCION Y CONCEPTUALIZACION DEL PROYECTO

El proyecto STEAM Normalista apunta a formar seres humanos sensibles a probleméticas de su entorno, considera las disciplinas
cientificas, matematicas y tecnolégicas, para fomentar las destrezas de pensamiento critico, creatividad, colaboracion y
comunicacion, a través de experiencias que son relevantes, innovadoras y actuales donde el centro del proceso es el estudiante y
sus experiencias; donde los limites entre las materias académicas tradicionales para que la ciencia, la tecnologia, la ingenieria, las
artes y las matematicas puedan estructurarse en un curriculo integrado y flexible.

El avance tecnoldgico, la necesidad de resolver problemas complejos y la importancia de integrarlos en ambientes de participacion
y cooperacién es el principal impulsor para incorporar STEAM en la educacion. Por lo tanto, su proposito es que, durante los
encuentros, los equipos de estudiantes trabajan entre si, participan activamente en la discusion, toman decisiones y resuelven
problemas en conjunto, lo cual les posibilita el éxito en el cumplimiento de tareas desafiantes y a ir mas all4 de su estado actual de
conocimiento.

1. Educacién STEAM
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Teniendo en cuenta la urgente necesidad de fomentar una cultura innovadora en la sociedad y de incluirla en el proceso de
ensefianza aprendizaje en todos los niveles educativos, empezando por los mas pequefios; surge un nuevo modelo de aprendizaje
basado en la ensefianza de 5 disciplinas de manera integrada, con enfoque aplicado e interdisciplinar.

STEM es un enfoque educativo que brinda oportunidades para que los estudiantes vivan experiencias de aprendizaje activo, integren
diversas areas de conocimiento, desarrollen competencias para la vida, y se conecten con las dindmicas y desafios del contexto [9].

1.1. Ciencia (Science)

Son los campos del saber que abarcan lo correspondiente a los fendbmenos naturales; sus causas, efectos, comportamientos, entre
otros. En este componente se encuentran las asignaturas como: biologia, fisica, quimica, astronomia, bioquimica, ciencias de la
tierra y biomedicina. Estas asignaturas fortalecen el pensamiento cientifico y aportan una base metodoldgica como lo es el método
cientifico [9].

1.2. Tecnhologia (Technology)

ITEA define la tecnologia como la colecciéon de dispositivos, capacidades y conocimientos (techné) con los cuales el ser humano
crea. Esta definicion tan amplia permite entender que no sélo lo directamente relacionado a dispositivos electrénicos o digitales
hacen parte del espectro tecnoldgico. Por lo tanto, el impacto social y ambiental de la tecnologia, los procesos de adquisicion de
energia, las telecomunicaciones, lo relacionado con la manufactura o lo instrumental pertenecen a este componente [9].

1.3. Ingenieria (Engineering)

La ingenieria, mas que una asignatura explicita, hace referencia al proceso de investigacion, disefio, construccién y operacion de
cualquier artilugio que, haciendo uso de los recursos naturales, da solucidn a un problema o una necesidad humana.

Se basa entonces en el desarrollo practico de habilidades y conocimientos con un objetivo especifico. Dentro del marco referencial
de Yackman se incluye lo relacionado a los campos propios de las ingenierias: aeroespaciales, quimicas, agricolas, civiles,
eléctricas, ambientales, entre otras [9].

1.4. Artes (arts)
Para este caso en especifico, las artes seran consideradas desde una triple perspectiva:
a) Desde la vision del arte como manifestacion estética y técnica (en cuanto a su ejecucion) realizadas con una intencion explicita,

que incluyen: las artes performéticas, visuales y mediales, tal como las resume el NCCAS, todas ellas vinculadas al fortalecimiento
de las habilidades del siglo XXI.
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b) Las artes como término que abarca la parte social, cultural e histérica del ser humano.

Finalmente, las artes como un factor fundamental para la formacion de personas creativas e innovadoras, posibilitando una vision
mas holistica que permita dar soluciones a una problematica o reto.

Con esta triple perspectiva se fomenta en el estudiante los andlisis cualitativos y las habilidades comunicativas [9].
1.5 Matematicas
Es todo lo relacionado con el estudio de los nimeros, relaciones simbdlicas, reconocimiento de patrones. Abarca la aritmética,
algebra, geometria, trigonometria, célculo, proporciones, mediciones, estadistica, probabilidad, andlisis e interpretacion de datos.
Las mateméticas son fundamentales por los procesos de abstraccion que produce en los estudiantes, ademas de ayudar a fomentar
el razonamiento l6gico y cuantitativo [9].

2. Habilidades Priorizadas
2.1. Representacion
Desarrollar esta habilidad implica utilizar representaciones para organizar informacion, elaborar esquemas, gréficos, tablas, entre
otros. Se puede decir que son expresiones de algo o que muestran, simbolizan, dicen algo como una forma de manifestar y
representar ideas, sentimientos, opiniones y forma de dar sentido y comprender al mundo; lo que permite al estudiante construir
conceptos, favorecer la sensibilidad, busqueda de soluciones y participar en el disefio y transformacién de ambientes.
2.2. Investigacion
STEAM Normalista pretende impulsar la formacién de caracter cientifico técnico y artistico en todas las etapas educativas, para ello,
la habilidad priorizada referente a la investigacion, posibilita al estudiante observar, formular preguntas, consultar, contrastar,
ejecutar procedimiento, etc como via para contribuir al desarrollo social, al cumplimiento de objetivos y necesidades sociales como
accion fundamental para la obtencién de conocimiento.
2.3. Disefio
Esta habilidad se enfoca en proponer soluciones, detectar necesidades, generar ideas, jerarquizar alternativas de solucion, entre
otras, para fortalecer los procesos de resolucibn de problemas con aportaciones en el aspecto estético, ético, creativo y

comunicativo.

2.4. Comunicacioén
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La comunicacion consta de la utilizacién de vocabulario creciente, elaboracién y comunicacion de conclusiones, etc., lo que
permite que el estudiante participe en discusiones que se lleven a cabo facilmente, su forma de distribucién e interaccién entre
ellos para favorecer su formacion y experimentacion.

Descripcion de los niveles

El proyecto tiene cuatro niveles de formacion: Nivel Introductorio, Basico, Intermedio y Avanzado, cada uno de los cuales tendra
contara con una duracién semestral con una intensidad horaria de dos (2) horas semanales.
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Nivel Introductorio

En este nivel participan los estudiantes de grado sexto y séptimo que desean iniciar su formacion en STEAM. El nivel introductorio
se enfoca en el desarrollo de la habilidad priorizada REPRESENTACION. Se espera que, en este nivel, los estudiantes mediante
actividades desconectadas inicien su formacion en pensamiento computacional como formacion introductoria para la computacion
fisica y robdtica. El estudiante mediante diversas actividades organiza informacion, elabora esquemas, graficos y tablas con la
informacion resultado de sus actividades desconectadas. Este nivel de formacion tiene una duracion de seis meses
aproximadamente. Teniendo en cuenta la infraestructura y recursos disponibles se espera conformar un grupo de méaximo 30
estudiantes.

Nivel Béasico.
En este nivel pueden participar estudiantes de grado octavo, noveno, décimo y programa de formacion complementaria.

Adicionalmente, estudiantes de otros niveles que hayan aprobado satisfactoriamente el nivel de formacién introductorio. El nivel
basico se enfoca en el desarrollo de las habilidades priorizadas: REPRESENTACION, DISENO Y COMUNICACION. Los
estudiantes del nivel basico fortalecen sus habilidades de pensamiento computacional utilizando lenguajes de programacién por
bloques para resolver problemas de la vida cotidiana. Adicionalmente, inician su formacion en circuitos eléctricos y electronicos para
disefar artefactos tecnoldgicos que respondan a las problematicas del siglo XXI. Se espera que, al finalizar el nivel, los estudiantes
estén en capacidad de resolver problemas a partir de propuestas innovadoras, incentivando su pensamiento creativo y comunicando
a la comunidad educativa institucional sus resultados. Teniendo en cuenta la infraestructura y recursos disponibles se espera
conformar un grupo de méaximo 30 estudiantes.

Nivel intermedio.

En este nivel pueden participar estudiantes de grado octavo, noveno, décimo y programa de formacién complementaria.
Adicionalmente, estudiantes de otros niveles que hayan aprobado satisfactoriamente el nivel de formacién basico.

El nivel intermedio se enfoca en el desarrollo de las habilidades priorizadas: REPRESENTACION, DISENO, COMUNICACION E
INVESTIGACION. En este nivel se espera que los estudiantes desarrollen habilidades de pensamiento computacional y codificacion
para disefar, prototipar e implementar mediante la ingenieria, soluciones tecnoldgicas basadas en microcontroladores (tarjetas
microbit) que respondan a las necesidades del siglo XXI. Esto requiere que los estudiantes en este nivel formulen preguntas de
investigacion de su contexto para elaborar un proyecto. Adicionalmente, se espera que los participantes inicien su formacién en
tecnologias convergentes de la industria 4.0: inteligencia artificial, big data, internet de las cosas, Metaverso, impresion 3D,
fabricacion de circuitos impresos con control numérico por computadora CNC. Teniendo en cuenta la infraestructura y recursos
disponibles se espera conformar un grupo de méximo 30 estudiantes.
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Nivel avanzado.
En este nivel pueden participar estudiantes de grado octavo, noveno, décimo y programa de formacion complementaria.

Adicionalmente, estudiantes de otros niveles que hayan aprobado satisfactoriamente el nivel de formacion intermedio.En el nivel
avanzado se evidencia el desarrollo de las habilidades priorizadas: REPRESENTACION, DISENO, COMUNICACION E
INVESTIGACION.

Se pretende que los estudiantes desarrollen un proyecto de investigacion que responda a las necesidades del siglo XXI y que se
pueda socializar en eventos de caracter regional, nacional o internacional con el fin de elaborar y comunicar sus conclusiones.
Adicionalmente, se espera fortalecer habilidades de pensamiento computacional y disefio de artefactos tecnoldgicos utilizando
tecnologias de alto nivel como las tarjetas arduino y sistemas de sensores para IOT. Teniendo en cuenta la infraestructura y recursos
disponibles se espera conformar un grupo de maximo 30 estudiantes.

Estrategias pedagdgicas.

Ciclo de indagacion

Aprendizaje colaborativo

Aprendizaje basado en proyectos ABP
Aprendizaje basado en problemas. ABP
Pensamiento de disefio - Design thinking
Gamificacion.

Infraestructura.

Se proyecta contar con dos espacios para el desarrollo de clases magistrales y sesiones de experimentacion. Uno de los espacios
es el laboratorio de fisica que cuenta con equipos de instrumentacion electrénica (fuentes de voltaje, osciloscopio, generador de
funciones, protoboard, arduino, microbit, multimetros) idéneos para la practica mediante el enfoque Maker [10]. Se espera contar
con un espacio adicional con acceso a internet, puestos de trabajo flexibles para trabajo individual y grupos, conexiones eléctricas
multipunto, mesas de trabajo tipo laboratorio e infraestructura de proyeccion de imagen y video.

La solucion de problemas de la vida real y la construccion del conocimiento implican un aprendizaje transdisciplinar donde en
espacios de experimentacion en el campus de la institucion estén abiertos para que los estudiantes participantes puedan realizar
experimentacion en campo, por lo tanto se espera contar con espacios como el vivero para proyectos de investigacion relacionados
con agricultura de precision, la fuente natural de agua para estudios de calidad de agua respondiendo a uno de los ODS propuestos
por la ONU, estacién de bicicletas Urkubici para experimentacion con energias renovables y el bosque central del campus para
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aplicaciones de IOT. Ademas de los escenarios de la institucién para abordar problematicas sociales y culturales de interés.
Recursos.

Los recursos del proyecto son humanos y fisicos.

Recursos humanos.

e Docentes lideres del proyecto: quienes proyectaron la estructura de esta propuesta, proponen modificaciones y
actualizaciones al curriculum y quienes evaltan los resultados al finalizar cada ciclo de preparacion.

e Docentes instructores: se espera contar con al menos un docente instructor quien lidere las jornadas de capacitacion y
experimentacion con los estudiantes participantes. Debe tener experiencia en la ensefianza del pensamiento computacional,
robética y enfoque STEAM.

e Practicantes institucionales: estudiantes del PFC quienes quieran desarrollar su trabajo de grado o capacitarse en areas
STEAM y que apoyan la labor docente del instructor.

e Practicantes de ingenieria: estudiantes practicantes del programa de ingenieria electronica de la Universidad CESMAG.
Se tiene un convenio vigente hasta 2024 para la practica empresarial de estudiantes de 10 semestre quienes apoyan la labor
docente del instructor, desarrollan guias de aprendizaje y contenidos te6ricos y practicos que se actualizan en el campus
virtual. Pueden asumir el rol de docentes instructores durante su tiempo de practica en la institucion.

Recursos fisicos.

Adicionalmente a los recursos fisicos con los que cuenta la institucion, para cumplir con los objetivos de este proyecto se requieren
los siguientes recursos fisicos.

e Equipos de instrumentacion. Para la ensefianza y aprendizaje de la computacion fisica, la robética y el desarrollo de
artefactos tecnoldgicos se requieren
m 50 fuentes de voltaje reguladas y duales de 0 a 30V
30 multimetros digitales.
50 protoboard para montaje de circuitos.
2 osciloscopios y 2 generadores de sefales.
Un kit de 300 partes de circuitos eléctricos y electronicos que incluyen resistencias variadas, led de diferente
color, bobinas, motores de induccién de 9 o 12V, servomotores, bobinas y relés.
Cajas kit de sensores compatibles con arduino y microbit para experimentacion con IOT.
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e Sistemas embebidos: se requieren 50 tarjetas Arduino MEGA y 50 tarjetas micro bit version 2 para experimentacion con
microcontroladores y desarrollo de artefactos tecnologicos.

e Robots: se requieren 20 robots tipo LEGO o Makeblock para experimentacion en robética y pensamiento computacional.

e Equipos para realidad aumentada y metaverso: 10 gafas de para experimentacion con realidad aumentada y 10
dispositivos moviles con android para conexién a las aplicaciones de RA y metaverso.

e Licencias MINECRAFT EDUCATION: se requieren 10 licencias para estudiante del software MINECRAFT education para
experimentar RA y metaverso.

e Kit robdtica STEM Corea del Sur: se requieren 15 kit de robética y STEAM Gorilla Cell para experimentacion en STEAM
con el enfoque de robdtica educativa liderado por Corea del Sur en el marco de la convocatoria ICT training for Colombian
teachers 2022.

e Impresora 3D. Se requiere una impresora 3D basada en Filamento PLA y 5 rollos de filamento para disefio de partes
mecanicas y estructuras de los artefactos tecnol6gicos a desarrollar.

e Computador servidor y de alta capacidad de procesamiento. Se requiere un computador tipo servidor de alta capacidad
de procesamiento para el desarrollo de aplicaciones, renderizado de video y ejecucién de aplicativos virtuales y videojuegos.
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Linea de accion: Formacion de maestros

- Semilleros de investigacion educativa y pedagogica

NOMBRE DEL PROYECTO

SEMILLEROS DE INVESTIGACION EDUCATIVAYY PEDAGOGICA

EJE

CIENCIA TECNOLOGIA E INNOVACION

AREAS QUE INTEGRAN EL PROYECTO

areas del Curriculo, Unidades de Formacion, Practica Pedagdgica Investigativa.

LIDERES DEL PROYECTO
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OBJETIVO GENERAL

Propiciar procesos de investigacion educativa y pedagdgica en la comunidad normalista que permita la reflexion y transformacion
de las practicas pedagdgicas en el aula desde la perspectiva socioformativa y emocional.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Promover la cultura investigativa institucional para fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje a través de estrategias
ludico-pedagodgicas

Desarrollar en la comunidad normalista competencias investigativas que fortalezcan el pensamiento critico, creativo y
reflexivo.

Disefiar propuestas investigativas que impacten las practicas pedagdgicas para generar nuevas dinamicas de intervencion
en el aula

JUSTIFICACION

Teniendo en cuenta que el aspecto misional de la institucion es formar Maestros para desempenarse en el nivel de preescolar
y ciclo de basica primaria con excelencia académica, pedagégica e investigativa, es fundamental establecer espacios que
posibiliten el desarrollo de pensamiento propio, de habilidades que generen logicas creativas, de analisis, reflexiéon y
cuestionamiento permanentes, asi mismo, el propiciar posibilidades para despertar en los estudiantes la iniciativa, la agilidad
mental, la agudeza de criterio, la rapidez para tomar decisiones en medio del mosaico de posibilidades que le brinda el contexto
en el que interactia como constructor de su propio conocimiento, y como maestro en formacién, para pensar y recrear nuevas
posibilidades en su aula como escenario de investigacion.

Desde el enfoque integral socioformativo y emocional, de la Escuela Normal Superior de Pasto. Y las politicas educativas que
privilegian la participacion de los estudiantes, o como autores de procesos investigativos, se concibe la investigacion como
escenario de la practica pedagdgica, es asi como los semilleros son uno de los principios didacticos que conducen a los
maestros en formacion a aprender, a cuestionar, indagar, y discutir sobre una tematica objeto de estudio o problema,
asumiendo su rol de maestro investigador en su ejercicio formativo.

Por lo tanto, se adopta la investigacion como un espacio pedagdgico que incorpora el valor formativo desde la experiencia,
generando competencias didacticas e intelectuales, permitiendo problematizar el conocimiento, el quehacer docente,
desde la capacidad humana de cuestionarse, de reflexionar sobre porqué, para qué, cual es el propdsito de investigar,
preguntas que se presentan en el proceso formativo de la poblacion estudiantil,
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En la Escuela Normal, los semilleros de investigacion cuentan con el apoyo lega, desde:

-Ley general de educacion 115/94, Art. 73, captitulo 1: Investigacion e Innovacion Educativa, y en la formacion de los educadores.
Art.109 cap.2: Fortalecer la educacion en el campo pedagdgico.

- Decreto 4790 de 2007, de las escuelas Normales, art. 3 condiciones basicas de calidad Numeral 3: Innovacién en el campo
educativo, desarrollo del pensamiento critico e investigativo.

-Decreto 1236: Art. 2,3,3,7,1,3: Naturaleza y caracteristicas de las Escuelas Normales. Literal: iii. Literal:IV. Articuloo 2.3.3.7.1.4.
Literales d,e,g,l.

-Documento de Naturaleza y retos de las escuelas normales, del MEN.

Por lo tanto en Colombia los semilleros de investigacion son una estrategia pedagégica extracurricular que fomenta la cultura
investigativa en sus estudiantes y que se agrupan para desarrollar actividades que propenden por la formacion investigativa.

Por otra parte la escuela Normal cuenta con grupo de investigaciones escalafonado en Colciencias (nombre), categoria xx
que promueve la circulacion de saberes educativos y pedagdgicos, a través de procesos investigativos, enriqueciendo la
reflexion critica, permitiendo la innovacion pedagégica, y transformando los contextos.

Para dar continuidad a este proceso como politica institucional, de fomento a la investigacién, promueve la creacion y
consolidacion de grupos de semilleros de investigacion educativa y pedagoégica que realicen aportes al desarrollo del
conocimiento pedagdgico a partir de la cual la comunidad normalista, estudiantes, maestros, directivos, padres de familia
compartan aquellas vivencias de aula, desde su rol, generando aprendizajes y experiencias que aportan el mejoramiento de
las practicas pedagdgicas, promoviendo el aprendizaje autonomo y creativo, sin embargo los semilleros no solo
contribuyen a formar en investigacion, también se forman profesionales con mayor calidad humana, sociabilidad y
compromiso social.

El proyecto se articula al eje Ciencia, Tecnologia e innovacion, lo que permite la apropiacion de una cultura académica e
institucional de procesos formativos y cientificos, desarrollando una academia critica, forjando lineas y grupos de investigacion,
fortaleciendo el sistema de investigaciones, con fases continuas en los semilleros para su desarrollo, facilitando el trabajo
independiente, en equipo, dirigido, desarrollando nuevas estrategias de investigacion, afianzando herramientas metodolégicas, que
experimentan procesos investigativos y de aprendizaje, socializan los productos de investigacion y fortalecen los espacios
académicos.

DESCRIPCION Y CONCEPTUALIZACION DEL PROYECTO

El proyecto denominado: “Semilleros de investigacion educativa y pedagégica, son un espacio para el cultivo de los
desempeiios propios de la actividad investigativa, conformado por un grupo de estudiantes, comprometidos y motivados
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en desarrollar, la reflexion, la comprensién y la transformaciéon de entornos de aprendizaje, sociales y culturales, que
contribuyan significativamente en la construccion de pensamiento critico, la practica de valores desde una ética profesional de la
investigacion, con sentido de responsabilidad y proyeccion social, al respecto Villalba (2017) manifiesta: “El participar en un
semillero permite desarrollar habilidades de lecto-escritura, debate y dialogo, aprender a investigar y a descubrir distintas formas
de desarrollar conocimientos, promover el aprendizaje autbnomo y creativo”. Desde esta perspectiva, los semilleros ademas de
contribuir a la formacion investigativa, también forman maestros con mayor calidad humana y compromiso social. Propiciando un
espacio de formacioén colectiva con sus iguales, y con el acompanamiento de un docente, este proceso se inicia desde la etapa de
preescolar, quienes mas adelante seran los maestros investigadores, fomentando el desarrollo de aptitudes y actitudes cientificas,
promoviendo la capacidad de trabajo en equipo e interdisciplinario.

La conformacion de semilleros de investigacion puede ser por iniciativa propia de un grupo de estudiantes alrededor de un
tema de interés o por convocatoria de uno o varios docentes, en coordinacion con los directores de grupo, dinamizadores,
coordinadores de niveles, especificando los intereses tematicos para la conformacion y los vinculos con algun grupo de
investigacion institucionalizado o en desarrollo. El estudiante que decida pertenecer a un semillero de investigacidén y ejecutar un
proyecto aprende a plantear problemas, formular hipétesis, recopilar y sintetizar informacién, observar, indagar, realizar entrevistas
y encuestas, consultar bases de datos y presentar sus productos de investigacion

Los semilleros de investigacion hacen parte del sistema de investigacién institucional, tendran la siguiente estructura operativa:

-Un coordinador, mediador en los procesos dialdgicos y de construccion de conocimiento que se establecen en el grupo de
participantes, encargado de liderar, motivas, planear las actividades que deben darse en el Semillero de investigacion.

-Un docente acompanante quien sera el encargado de ir con el proceso de estudiantes, orientar sus formas de organizacién y
realizacion, ademas del seguimiento y cumplimiento de los objetivos propuestos.

-Un grupo de estudiantes, maximo tres personas

PRIMER NIVEL: PRINCIPIANTE

PREPARACION Y ESTRUCTURACION DEL PROYECTO: en el que se da a conocer el proyecto como un ejercicio de comprension,
sensibilizacién y motivacién. Fundamentacion tedrica, acercamiento dialdégico de permanente interaccion de maestro y estudiante

SEGUNDO NIVEL: INTERMEDIO
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EJECUCION DE LOS PROYECTOS: Constituye la actividad fundamental del trabajo de los semilleros, que consiste en la busqueda
de conocimientos sistematizados y contextualizados realizados en un periodo concreto y con unos resultados precisos

TERCER NIVEL: AVANZADO

DIVULGACION DE RESULTADOS Y ACTIVIDADES: Conjunto de actividades que desarrollan los semilleros para dar a conocer
los resultados del proceso investigativo, que permita la divulgacion de la experiencia.

NIVEL PRINCIPIANTE

CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS acTivipapes | OREPO | s | DASLOADE RECURSOS
INICIO FIN
Presentar Convocar a la | Conformacién Observar 6 7 de Julio | Recursos
anteproyectos de | comunidad del comité de Formular Febrero 2 | 2023 tecnoldgicos,
investigacion que | normalista a | investigaciéon | Preescol | 4 preguntas 023 bibliograficos
fortalezcan las | presentar institucional ar a | Consultar ,
practicas anteproyectos de semestr Financieros.
pedagdgicas investigacion. -Talleres e PFC
desde lo tedrico,
socioformativo y | A Junio de 2023 el | practicos del
emocional. 50% de la | manejo
comunidad metodolégico
normalista y conceptual
participa en un | de la
proyecto de | dinamica de
investigacion proyectos de

investigacion.

-Motivar a la
inscripcion de
preguntas vy
problemas

para la
investigacion
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- Formulacién
de
anteproyecto
s

- Aprobacion
de
anteproyecto
s
-convocatoria
proyectos
ofertados

-Participacion
en proyectos
de
investigacion

- Asignacién
de asesores y
co-
investigadore
s (maestros
en
formacion)

Retroalimenta
cion
permanente
en el
desarrollo de
los proyectos
de
investigacion

NIVEL INTERMEDIO
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CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVIDADES | GRADO | |y g | HABILIDADE RECURSOS
S S ALCANZAR
INICIO FIN
Construccion  de | Desarrollo del | - Desarrollo 4 Investigacién: | 6 de | 23 Recursos
los diferentes | 70% de la | de las | Preescol Consulta febrero noviembr | tecnoldgicos,
marcos, propuesta propuestas arally Contraste 2023 e 2023 bibliograficos
referencial y | investigativa a | investigativas | Il PFC Ejecucion de ,
metodolégicos de | junio 27 de 2023. procedimient Financieros
la investigacién Al 100% | -seminarios 0s
noviembre 2023 de estudio Representaci
-Revision on:
biliografica en Organizacion
bases de de
datos informacién
-elaboracién Elaboracién
de estados de de
arte esquemas,
-construccién graficos y
del marco tablas
referencial Comunicacié
- Recoleccién n:
de vocabulario
informacién creciente,
- Analisis y elaborar y
evaluacién de comunicar
informacién conclusiones
NIVEL AVANZADO
CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVIDADES | GRADO | |y g | HABILIDADE RECURSOS
S S ALCANZAR
INICIO FIN
Elaborar Desarrollo del | Diseno de tscolaral | 4 Investigacién | 6 de | Noviemb | Recursos
propuestas 100% propuestas IVy Representaci | febrero re 2023 | tecnoldgicos,
pedagogicas de | Del proceso | pedagogicas \Y, on 2023 Junio bibliograficos
intervencion en el | investigativo - Ejecucién sem Comunicacié 2024 ,
aula de n Financieros




PROYECTO EDUCATIVO INSTITUCIONAL

Comunicacién vy | propuestas estre Disefio
publicacion del | pedagdgicas PFC
100% -
Comunicacié
n de
resultados de
la
investigacion
(escrita

Elaboracién
de articulos
escritos
Publicacién
de articulos.
Participacion
en ponencias
Organizacion
de eventos
académicos,
Ferias de la
ciencia
institucional,
regional,
nacional e
internacional

Linea de accidon: Educacion ambiental
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- Semillero ambiental

NOMBRE DEL PROYECTO

SEMILLEROS DE INVESTIGACION EDUCATIVAYY PEDAGOGICA

EJE

EDUCACION AMBIENTAL

AREAS QUE INTEGRAN EL PROYECTO

CIENCIAS NATURALES, CASTELLANO, MATEMATICAS, ETICA, ARTISTICA, TECNOLOGIA, EDUCACION FISICA,

LIDERES DEL PROYECTO

GLADYS AGREDA, KATERINE MELO, RUTH ORTIZ, MERCEDES RODRIGUEZ, LUCY SANTACRUZ, ERIKA
SANTANDER, MABEL JOJOA, SANDRA INSUASTIY CARMEN ELENA DELGADO B.

OBJETIVO GENERAL

Formacion en competencias y valores que promuevan procesos de participacion para la conservacion, proteccion y
aprovechamiento de los recursos naturales en el entorno inmediato, contribuyendo a su bienestar socioemocional.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Concientizar a los estudiantes sobre su responsabilidad en el cuidado del medio ambiente.
2. Motivar la participacion de los estudiantes en acciones de mejora para conservacion de su entorno proximo.
3. Desarrollar actividades como pequenos emprendimientos con la reutilizacion de residuos sélidos de su entorno.

JUSTIFICACION

Fortalecer la educacién ambiental es una necesidad que debe ser atendida con urgencia. A diario se encuentra con situaciones que
atentan contra el ambiente: el consumo desmedido de la energia, el desperdicio de materiales que se utilizan diariamente, la
contaminacion del aire por vehiculos o fabricas, la falta de respeto a las personas con quienes nos relacionamos, la informalidad en
todas sus manifestaciones, el manejo inadecuado de residuos solidos, son indicios que las condiciones ambientales en que nos
desenvolvemos afectan nuestra calidad de vida. El unico actor del ambiente que tiene la posibilidad de orientar sus acciones
voluntariamente es el ser humano, por lo tanto, en él se centra la responsabilidad de promover un cambio de estas condiciones
adversas.
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A través de la Educacion Ambiental el ser humano puede conocer su ambiente, desarrollando capacidades y actitudes que le
permitan participar, individualmente y con su comunidad, en acciones concretas necesarias para la construccién de una sociedad
sostenible, es necesario entonces, desarrollar una estrategia que enfoque la Educacién Ambiental como tema transversal, para
poder facilitar la comprensién y accion sobre la realidad ambiental. Esto significa dar sentido al conocimiento para poder entender y
actuar sobre una problematica que nos obliga a asumir desde el sistema educativo una perspectiva ética a fin de tener una vision
del mundo, solidaria y responsable respecto a él.

Es de notar que la educacién ambiental correctamente direccionada, en propuestas como el semillero ambiental, esta enfocada a
un aspecto clave que consiste en mejorar las formas de actuar y pensar en los seres humanos frente al cuidado y la conservacién
del mundo natural, ante lo cual podemos decir que: La educacion ambiental es un proceso educativo, integral e interdisciplinario
que considera al ambiente como un todo y que busca involucrar a la poblaciéon en general en la identificacion y resoluciéon de
problemas a través de la adquisicion de conocimientos, valores, actitudes y habilidades, la toma de decisiones y la participacion
activa y organizada.

Son muchos los procesos que se llevan a cabo para mejorar las condiciones medio ambientales dentro del proyecto semillero
ambiental, no obstante, se comprende como absolutamente necesario impactar a la poblacion joven seleccionada de los grados
cuarto de basica primaria hasta los grados novenos de basica secundaria acerca de la problematica con la intencidn de suscitar en
ellos un cambio en el comportamiento que se traduzca en mejoras de condiciones a futuro y de aporte a nivel social.

Los Proyectos a desarrollar son los siguientes:

1. Elaboracion de trabajos manuales con materiales, producto del reciclaje escolar (grados 4 y 5 de basica primaria)

2. Elaboracion de papel artesanal (grados 6 y 7 basica secundaria)

3. Produccion de abono organico a partir de la lombricultura con residuos organicos generados en el hogar y/o institucion
(grados 8 y 9 basica secundaria)

DESCRIPCION Y CONCEPTUALIZACION DEL PROYECTO

El semillero ambiental tiene como finalidad que los nifios y adolescentes se concienticen acerca de las actividades humanas y su
impacto en el medio ambiente; para poder crear todo este conocimiento a la practica diaria, modificando habitos y conductas
habituales, que incentiven el desarrollo sostenible; y a partir de ese ejemplo ir contagiando a sus amigos, familiares, etc. para
poder desarrollar entre todos una sociedad mas respetuosa y cuidadosa del medio ambiente que nos alberga.

Para desarrollar el siguiente trabajo, el semillero ambiental tendra como base fundamental fortalecer las competencias y/o
habilidades socioemocionales de los estudiantes, como:
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Creatividad, Disciplina, Interés en el entorno, Autoconocimiento, Empatia, Comunicacion asertiva, Relaciones interpersonales,
Toma de decisiones, Solucién de problemas y conflictos, Pensamiento creativo, Pensamiento critico, Potenciar una mirada
responsable y critica sobre la generacién de residuos, Respetar la opinion de los comparieros, Fundamentar las opiniones propias
y trabajar mancomunadamente con otros para la concrecién de un proyecto en comun.

Lo anterior para desarrollar en entornos de aprendizaje, ubicados fuera del aula de clase para propiciar espacios de bienestar y
felicidad a los estudiantes. Que al profundizar en el componente lo ambiental se motive a un mejor vivir.

NIVEL PRINCIPIANTE

CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVIDADES | GRADOS | LH.s | HABILIDADES RECURSOS
ALCANZAR
INICIO FIN
Elaborar  trabajos Taller  tedrico | Grupo 2 Conciencia y | Marzo Junio Aula con
manuales con | 80% de estudiantes | practico sobre | (4°-5°) hora | sensibilidad equipo
materiales, producto | asisten el uso s ambiental tecnolégico y
del reciclaje escolar. | regularmente a los | adecuado de sema adaptado para
talleres. residuos nales el trabajo (con
sélidos Creatividad mesas

80% de estudiantes
presentan sus
trabajos en la feria
ambiental

Recoleccion y
clasificacion de
residuos
inorganicos
solidos.

Elaboracion de
trabajos
manuales.

Feria

exponer
trabajos
elaborados.

para

Trabajo en equipo

Pensamiento
critico

grupales)

Residuos
inorganicos
soélidos
generados en
la institucién

Tijeras
Pegante
Pintura
Cinta
adhesiva

$ 600.000,00
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Acompafamie
nto y
certificacion.
NIVEL INTERMEDIO
CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS AcTivipapes | CREPO | s | HABLLIDADES RECURSOS
INICIO FIN
Taller  tedrico 2 Conciencia y | Marzo Junio
Elaboracion de | 80% de estudiantes | practico sobre horas | sensibilidad Aula con
papel artesanal con | asisten la clasificacion | Grupo sema | ambiental equipo
papel reciclado en la | regularmente a los | del papel. (6°-7°) nales tecnolégicoy
institucion. talleres. adaptado
Taller para la Creatividad para el
80% de estudiantes | implementacio trabajo (con
presentan sus | n de Trabajo en mesas
trabajos en la feria | estrategias equipo grupales)
ambiental. para la
elaboracién del Pensamiento Papel
pape artesanal. critico recolectado
en la
Salidas de institucion.
campo ( relleno
sanitario Recipientes
Antanas, como:
cooperativas baldes,
de canecas
recicladores, plasticos,
empresa bastidor,
Soluciones licuadora,
ambientales) tamizadores,
Tijeras
Pegante
Elaboracion de Pintura
materiales con Cinta
papel adhesiva,
artesanal. moldes,
pinceles,
Miniferia accesorios
ambiental finales.
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® °
para exponer
trabajos $
realizados. 2.000.000,0
0
Acompafiamie
nto y
certificacion.
NIVEL AVANZADO
CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS AcTiVIDADES | OREPO | 1ps | HABLIDSDES RECURSOS
INICIO FIN
2 Marzo Junio
Producir abono | 80% de estudiantes | Taller tedrico horas | Trabajo en Aula ambiental
organico a partir de | asisten practico sobre | Grupo sema | equipo,
la lombricultura, | regularmente a los | residuos (8°-9°) nales Vivero
aprovechando los | talleres. organicos. Creatividad institucional
residuos organicos
producidos en el | 80% de estudiantes | Taller sobre el Disciplina y Pie de cria
hogar y/ institucion. | participan en la | manejo de la organizacion
miniferia  con la | lombricultura Residuos
exposiciéon de los | (siembra y Conciencia y organicos
productos obtenidos | cosecha) sensibilidad
en el eco-vivero ambiental Canecas
Salidas de plasticas,
campo ( relleno Pensamiento rastrillo,
sanitario critico guantes,
Antanas, carreta,
cooperativas material para
de empacar.
recicladores,
empresa
Soluciones $1.500.000,00

ambientales)
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Cosecha del
abono
organico.

Miniferia
ambiental

para exponer el
abono y pie de
cria producidos
en el eco-
vivero

Acompafiamie
nto y
certificacion.

Nota: Proyeccion:
1. Hacia la huerta escolar
2. Participacion como intermediario (inicialmente) en el proceso de produccién de madera plastica
3. Participacién en el proceso de reciclaje en la fuente
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7.14.1.4. Competencias Basicas de Aprendizaje

Las pruebas Saber son evaluaciones externas estandarizadas aplicadas por el
Instituto Colombiano para la Evaluacion de la Educacion -ICFES-, las cuales evaltan el
desemperio alcanzado por los estudiantes segun las competencias basicas definidas por
el Ministerio de Educacion Nacional. Estas pruebas evallan los desempefios
desarrollados por los estudiantes al final de los ciclos de los niveles educativos de la
educacion bésica y media. Saber 3°y 5° en la basica primaria, Saber 9° en el cierre de la
educacion basica secundaria, y Saber 11° al término de la educacion media.

En saber 11° se evaltan Lectura critica, Matematicas, Competencias Ciudadanas,
Ciencias Naturales e inglés. Este énfasis que se realiza en funciébn de mejorar el
desemperiio en este tipo de pruebas en las areas mencionadas. Seria reforzar dichas
competencias que se han visto a lo largo de la vida escolar y en el manejo de esta clase
de preguntas llamadas seleccion multiple Unica respuesta o preguntas bisagras que
motivan la incertidumbre.

Es propiciar los espacios para que los nifios, nifias, adolescentes y jovenes sean
competentes y habiles en Lectura critica, Matematicas, Competencias Ciudadanas,
Ciencias Naturales e inglés.

El cambio climéatico como una realidad eminente y una afectacion a nivel mundial
y que no es nada secundario en la vida del ser humano, debe tomarse desde una vision
de conciencia individual y colectiva, y una formacién para el cuidado de la casa comun
que es el mundo en que vivimos. La formacién de la ENS de Pasto desde de una
perspectiva ambiental y ecolégica debe potenciar los proyectos que se siguen manejando
como el PRAE Yy realizar proyectos que impacten de manera real el medio ambiente
desde la escuela y la sociedad.

Una paz no como la ausencia de conflictos sino el desarrollo en la solucion pacifica
de los mismos. Incluiria lo importante de las competencias ciudadanas descritas en los
estandares basicos, como el aprendizaje para la convivencia y la comunicacién. Este eje
se ejecutaria en lo que podria llamarse escuelas o centros de interés formativo como son
las zonas de orientacion escolar, mediadores escolares, difusores de convivencia y paz,
entre otros

De acuerdo con Philippe Perrenoud, competencia en educacion es la facultad de
movilizar diferentes recursos cognitivos (que incluye saberes, informaciones, habilidades
operatorias, inteligencias) para, con eficacia y pertinencia, hacer frente y solucionar una
serie de situaciones o problemas, esta definicibn nos acerca a la importancia de
desplegar todos los recursos cognitivos y en especial las competencias comunicativas
nos ayudan desde el lenguaje a saber desempefiarse, saber ser en una comunidad
hablante.

“‘En cuanto a su valor social, el lenguaje se torna, a través de sus diversas
manifestaciones, en eje y sustento de las relaciones sociales” (Estandares y
competencias basicas en lenguaje).
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Este eje se ejecutaria en lo que podria llamarse escuelas o centros de interés
formativo como serian, argumentacion y convivencia, lectura practica de los contextos,
literatura, cine y sociedad, y otros.
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Linea de accion: Formacion en Derechos humanos y ciudadania

- Normalistas Constructores Permanentes De Sana Convivencia

NOMBRE DEL PROYECTO

Normalistas Constructores Permanentes De Sana Convivencia

EJE AL CUAL PERTENECE

Competencias basicas de aprendizaje

AREAS QUE INTEGRAN EL PROYECTO

Ciencias Sociales, Etica y valores, Pedagogia

LIDERES DEL PROYECTO

POLA MARIA CRIOLLO

EDITH BETANCOURTH

ROSARIO ORTEGA

MARIA SONIA CHAMORRO

LADY BASTIDAS

HERNANDO ELIECER CALVACHE
JANNETH MARTINEZ

CRISTINA GOYES

ADRIANA BASTIDAS PATINO

OBJETIVO GENERAL

Contribuir a la Escuela Normal Superior de Pasto a consolidarse como una institucion constructora de sana convivencia
y por ende de ejercicio eficaz del derecho deber a la Paz; estableciéndose asi, como un referente regional y nacional;
a través de la apropiacion en la vida cotidiana de la aplicacién de los mecanismos alternativos de resolucion de conflictos
y de los componentes propios del sistema nacional de convivencia escolar y formacion para el ejercicio de los derechos
humanos, la educacion para la sexualidad y la prevencion y mitigacién de la violencia escolar

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Capacitar a la comunidad educativa en concepto, clases y forma de proteccion de Derechos Humanos,
mecanismos de solucion de conflictos, sistema nacional de convivencia escolar.
2. Sensibilizar ala comunidad educativa sobre la importancia de respetar los derechos humanos.
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3. Sensibilizar a la comunidad educativa sobre la necesidad de recuperar la practica de valores y normas de
urbanidad y cortesia como forma de reconocimiento de la dignidad humana.

4. Formar a integrantes de la comunidad educativa en resolucién pacifica de conflictos

5. Adoptar y poner en funcionamiento el centro de mediacién escolar para le resolucion de faltas disciplinarias
leves y conflictos tipo uno o de bajo impacto.

6. Consolidar y desarrollar los circulos de conciliacion escolar como espacios para prevenir conflictos y darun
tratamiento o atencién con medidas pedagdgicas a conductas que se encuentren tipificadas como faltas
disciplinarias tipo uno y conflictos tipo uno o de bajo impacto.

JUSTIFICACION.

El proyecto Normalistas constructores permanentes de sana convivencia se justifica por cuanto permite que los
estudiantes potencien las habilidades para la vida previstas por la OMS, las cuales son necesarias a la hora de
trabajar la cultura ciudadana dentro de un pais que requiere avanzar en el reconocimiento y vivencia de derechos
humanos.

Se hace necesario que los estudiantes se apropien de herramientas cimentadas en el dialogo para gestionar los
conflictos que diariamente deben abordar en los diferentes espacios cotidianos.

DESCRIPCION Y CONCEPTUALIZACION DEL PROYECTO

La Escuela Normal Superior de Pasto, asi como la generalidad de las instituciones educativas, debe prestar el servicio
publico de educacién y formar a sus estudiantes dentro de un ambiente y cultura de violencia que infortunadamente
Colombia se ha venido implantado en la comunidad, cultura que lleva a nuestros nifios nifias y adolescentes a
pensar que la resolucién o gestion de conflictos se consigue a través de actos de violencia, de irrespeto, de no
reconocimiento de la dignidad humana, que llevan de uno u otra forma a desconocer, vulnerar o poner en riesgo los
derechos humanos y el orden institucional.

La cultura de violencia lleva a desconocer a la otra persona, que a su vez genera la perdida de la capacidad para
construir y mantener espacios de sana convivencia; lo cual desencadena el surgimiento o la generacién de problemas
de transgresion de Derechos Humanos. Con este escenario, se puede sefalar que al interior de la Escuela se han
identificado los siguientes hechos que se convierten en los sintomas que determinan la necesidad de formular y
desarrollar el presente proyecto :

1. Situaciones de violencia al interior de la institucién. Se presenta juegos bruscos , peleas vy rifas entre estudiantes,
hay trato verbal inapropiado, hay estudiantes que intimidan a sus compafieros, valiéndose de la superioridad, por la
edad y contextura fisica.

2. Falta de tolerancia a la frustracion en los estudiantes. En muchas ocasiones los estudiantes expresan sentimientos
negativos frente al hecho de no conseguir siempre lo que quieren, lo cual se evidencia con actos de irrespeto, rabietas,
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enojos, ansiedad y depresién, entre otras formas de expresion de su inconformidad, ante la negativa a sus
pretensiones.

3. Cultura de violencia en el entorno de la institucion. La Escuela Normal Superior se encuentra ubicada en una
comuna donde confluyen grupos poblacionales vulnerables que han tenido que enfrentar la problematica de violencia
de pais. Los Estudiantes de la Normal no son ajenos a la delincuencia, a la inseguridad, al micro trafico de
estupefacientes y narcotrafico , a la corrupcion, a la violencia intrafamiliar entre otras problematicas del entorno.

4. No reconocimiento de la importancia del respeto de normas que rigen las relaciones sociales. A nivel —general, en
nuestro pais se ve alas normas como un limite o restriccion injustificada al ejercicio de la libertad y se tiende a
cumplirlas solo por el temor al castigo, desconociendo que la invencion de las normas se centra en la necesidad de
regular las relaciones sociales para evitar que se presenten inconvenientes y problemas Nuestros estudiantes no se
escapan de esta idea, a veces cumplen las normas solo por cumplirlas para evitar una sancion, pero no se las
aceptan o legitiman. No se interioriza la importancia de su respeto como herramienta para convivir sanamente

5. Desconocimiento de contenido y forma de proteccion de DDHH , asi como de las normas que rigen las relaciones
sociales. Muchas de las situaciones que se presentan en las instituciones y que conllevan la vulneracién de derechos
y de ladignidad humana se centran en el hecho de que los estudiantes asi como otros integrantes de la comunidad
educativa no ha accedido a una oportunay adecuada educacion en derechos humanos, toda vez que en muchas
ocasiones los procesos de formacién no son abordados por personas que se encuentren debidamente formadas en
este campo o que estando formadas no cuentan con los espacios necesarios para abordar el proceso ni tampoco
se ha logrado transversalizar e incorporar en el curriculo.

6. Medios de comunicacién coadyuvan la cultura de violencia en Colombia. Nuestros estudiantes estan siendo
enajenados por los medios de comunicacion consumistas, que llevan ala crisis de valores, y a la cosificacion de las
personas, eso lo vemos en la musica, los programas de television , paginas de internet, videojuegos a lo que estan
compelidos los nifios nifas y adolescentes a ocupar su tiempo, mas cuando cuentan con escasos espacios de
manejo del tiempo, o no se les ofrece otras alternativas para_emplear, en forma adecuada su tiempo a lo cual se suma
que no hay una supervision adecuada de sus -progenitores o por parte de mayores de edad que estén a su cargo.

7. Pérdida de la vivencia de normas de urbanidad y cortesia. Los estudiantes estan perdiendo la capacidad de reconocer
al otro al no darse espacios para saludar , para agradecer , en fin no se estan vivenciando normas basicas de
urbanidad al ser aplicadas permitian mejorar las relaciones sociales y por ende la convivencia.

8. Perdida del ejercicio de valores y principios morales y éticos. Se presentan actos de irrespeto, de intolerancia, de
deshonestidad, falta de solidaridad entre otros hechos que llevan desconocer al otro (su projimo) y al medio ambiente

Ahora bien teniendo en claro la serie de problematicas que deben enfrentar los estudiantes surge este proyecto
que pretende que la Escuela Normal Superior de Pasto pueda consolidarse como un espacio que permita la
construccién permanente de sana convivencia y que sea pionera en el tratamiento de conflictos y situaciones




PROYECTO EDUCATIVO INSTITUCIONAL
° '

que impliquen transgresiones o desconocimiento del manual de convivencia a través del empleo de mecanismos
alternativos de resolucion de conflictos; mas cuando en su mision institucional ha tenido a bien senalar que:
“forma_profesionales de la educacion para desempefiarse en el nivel Preescolar y Basica Primaria, con excelencia
academica, comprometidos con el desarrollo integral de una sociedad mas equitativa, justa y humana, altamente
responsable ante los desafios que plantea la region, el pais y el mundo. Formamos integralmente al ser humano con
criterios de excelencia, sensibilidad y responsabilidad social.”

CONCEPTUALIZACION DE LAS CATEGORIAS RELEVANTES DEL PROYECTO

o DIGNIDAD HUMANA: Siguiendo lo definido por la Corte Constitucional Colombiana en Sentencia T 881 de 2002
Debe ser abordado bajo tres lineamientos funcionales, a saber: a. Como principio, b.Como valor fundante del
ordenamiento juridico y del Estado Colombiano y c. Como derecho del ser humano.

e PAZ: “La paz no es solamente un valor que deba regir las relaciones internacionales. La paz es también un
derecho humano del que todas las personas, los grupos y los pueblos somos titulares: todas y todos tenemos
derecho a vivir en paz; todas y todos tenemos derecho a una paz justa, sostenible y duradera. La paz no es soélo
ausencia de conflictos armados, internos o internacionales. La paz es un concepto mucho mas amplio y positivo
gue engloba el derecho a ser educado en y para la paz; el derecho a la seguridad humana y a vivir en un
entorno seguro y sano; el derecho al desarrollo y a un medio ambiente sostenible; el derecho a la desobediencia
civil y a la objecion de conciencia frente a actividades que supongan amenazas contra la paz; el derecho a la
resistencia contra la opresién de los regimenes que violan los derechos humanos; el derecho a exigir a todos los
Estados un desarme general y completo; las libertades de pensamiento, opinion, expresion, conciencia y
religion; el derecho al refugio; el derecho a emigrar y participar en los asuntos publicos del Estado en que el se
resida; y el derecho a la justicia, a la verdad y a la reparacién efectiva que asiste a las victimas de violaciones de
los derechos humanos.”?3

e SANA CONVIVENCIA: “La sana convivencia los lleva a vivir los valores y les permite desarrollarse como
personas, aprender a convivir con los otros, expresarse, dialogar, resolver las diferencias, saber trabajar y
solidarizarse. El objetivo de una sana convivencia es que valoremos a los demas y saber que en la escuela
tenemos la oportunidad de dar a conocer los valores y costumbres, que aprendimos en nuestro hogar, y que con
ellas podemos ser sujetos capaces de compartir con nuestros companeros, sin utilizar la violencia sino en un
ambiente de igualdad y solidaridad.”®*

e DERECHOS HUMANOS: Entendidos como las “facultades, libertades y atributos que tiene todas las personas
por su condicion humana. Los derechos humanos permiten desarrollar una vida digna y direccionar el ejercicio

23 https://www.unesco.org/archives/multimedia/document-2800
24 https://www.orientacionandujar.es/2016/07/24/acuerdos-convivencia-sana/
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del poder, estan en continuo desarrollo y reconocimiento y no es necesario que se encuentren consagrados en
normas legales para exigir su cumplimiento. Su respeto, proteccién y realizacion, constituye el mas alto deber
del Estado.”®®

e GESTION DE CONFLICTOS: “la gestion no trata de abordar las raices profundas de los conflictos complejos y
prolongados, ni promover cambios en las condiciones estructurales que los propician, sino simplemente
aminorar el conflicto y reorientarlo hacia un escenario en el que pueda entrar en vias de solucion. La gestiéon es
aplicable y puede resultar exitosa en aquellas situaciones en las que las partes enfrentadas comparten al menos
una serie de valores o de necesidades fundamentales.”?®

e MECANISMOS ALTERNATIVOS DE RESOLUCION DE CONFLICTOS (MASC): Siendo las herramientas que
ofrecen a las personas diversas oportunidades para solucion para solucionar sus conflictos por si mismas o con
la ayuda de un tercero sin la necesidad de acudir a los despachos judiciales.”?’

Descripcién de los niveles

El presente proyecto se ha estructurado en tres niveles a saber:

PRINCIPIANTE: En este nivel se pretende que el estudiante tenga un acercamiento, a través del empleo de talleres
didacticos centrados en la ludica, de conceptos basicos que le permitan entender y sensibilizarse sobre |la importancia
de la construir y mantener espacios de sana convivencia

INTERMEDIO: El estudiante en este nivel estara en posibilidad de poner en practica sus conocimiento para analizar y
presentar posibles propuestas en el tramite o gestidon de conflictos hipoteticos

AVANZADO: Con la certificacion de mediador escolar, en este nivel el estudiante prestara sus servicios en el centro de
mediacion escolar Normalistas constructores de Paz, asi mismo podra construir propuestas de prevencion de
conflictos y promocion de derechos humanos y sana convivencia.

Cabe aclarar que al contar ya con un grupo de estudiantes certificados como mediadores escolares, es posible prestar
los servicios de mediacion escolar y de circulos de conciliacidon, claro esta que con ellos se podria iniciar con unas
sesiones de refuerzo antes de tramitar alguna solicitud de mediacion o conciliacién escolar.

25 https://www.dpe.gob.ec/derechos-humanos-y-de-la-naturaleza/
26 https://www.dicc.hegoa.ehu.eus/listar/mostrar/118
27 https://www.minjusticia.gov.co/programas-co/MASC
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NIVEL PRINCIPIANTE
HABILIDAD | CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVSI’DADE GSQD ILH.S ES RECl;RSO
ALCANZAR | INICIO FIN
5 2 febrero marzo Humanos

Sensibilizar alos | EI 65% de los primaria Tecnolégicos
estudiantes sobre | estudiantes Aplicacién de Basica Identifica Pedagogicos
la necesidad de inscritos estaran | talleres secunda sentimientos Didacticos
recuperar la en capacidad de | didacticos y riay compatibles Presupuestal
practica de vivenciar ludicos media consigo es
valores y normas | valores y PFC mismo y con
de urbanidad y normas que los otros
cortesiay la ayuden a
importancia del potenciar la
respeto de dignidad humana
derechos
humanos como
forma de
reconocimiento de
la dignidad
humana.
Cualificar a los Al finalizar cada 2 Reconoce febrero marzo Humanos
estudiantes en las | semestre del Fundamentaci |5 saberes Tecnolégicos
competencias 2023, el 60% de | 6ny desarrollo | primaria propios Pedagogicos
ciudadanas ( los estudiantes tedérico de los | Basica relacionados Didacticos
concepto, clases estaran topicos a secunda con Presupuestal
y forma de capacitados en través de riay competencia es
protecciéon de competencias diferentes media s ciudadanas
Derechos para la actividades PFC
Humanos, ciudadania didacticas
mecanismos de centradas en
solucién de la ludica
conflictos, sistema
nacional de
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convivencia
escolar, ...) Deb5a
P.F.C

Empoderar a los El 65% de los Diferentes 2 Comprende febrero marzo
estudiantes en estudiantes estrategias 5 la
gestion y inscritos estaran | pedagogicas primaria importancia
resolucion capacitados en Basica de la gestion
pacifica de gestion y secunda y resolucion
conflictos resolucion riay pacifica de

pacifica de media conflictos

conflictos PFC

NIVEL INTERMEDIO
HABILIDAD | CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTEISIDAD GSAS\D LH.S ES REClSJRSO
ALCANZAR | INICIO FIN

El 75% de los 2 abril mayo Humanos
Sensibilizar alos | estudiantes 5 Es capaz de Tecnoldgicos
estudiantes sobre | inscritos estaran Desarrollo de | primaria identificar y Pedagdgicos
la necesidad de en capacidad de talleres Basica aplicar Didacticos
recuperar la vivenciar valores | didacticos y secunda valores y Presupuestal
practica de y normas que ludicos riay normas que es
valores y normas | ayuden a media le permiten
de convivenciay | potenciar la PFC mejorar el
la importancia del | dignidad humana reconocimien
respeto de y la pone en todela
derechos practica en sus dignidad
humanos como contextos humana
forma de
reconocimiento de
la dignidad
humana.
Cualificar a los Al finalizar cada Es capaz de | junio julio
estudiantes en las | semestre del Talleres: identificar y
competencias 2023, el 80% de | juego de resolver
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ciudadanas ( los estudiantes roles, 5 pequefos
concepto, clases | estaran sociodramas, | primaria conflictos de
y forma de capacitados en lectura Basica su
proteccion de competencias (fabulas, secunda cotidianidad
Derechos para la ciudadania | cuentos, riay
Humanos, y con las historietas, media
mecanismos de herramientas etc.) PFC
solucion de necesarias que
conflictos, sistema | los convierta en
nacional de actores activos
convivencia en la proteccién y
escolar, ...) defensa de la
sana convivencia.
Empoderar a los El 80% de los Asume de agosto
estudiantes en estudiantes 5 manera Diciembr
gestion y inscritos estaran Talleres primaria responsable, e
resolucion capacitados en Basica armonica,
pacifica de gestion y secunda pacifica y
conflictos resolucion pacifica riay constructiva
de conflictos y media la gestién de
estaran en PFC los conflictos
condiciones de propios y de
aplicar la los demas.
mediaciéon como
estrategia de
gestion de
conflictos
NIVEL AVANZADO
HABILIDAD | CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVIDAD | GRED | 1ns ES RECIRSO
ALCANZAR | INICIO FIN
Capacitar a los El 50% de los 5 febrero diciembr | Humanos
estudiantes en estudiantes primaria Es capaz de e Tecnolégicos
concepto, clases inscritos estaran Talleres: Basica reflexionar, Pedagogicos
y forma de en capacidad de estudios de secunda analizar y
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proteccion de vivenciar valores | caso riay plantear Didacticos
Derechos y hormas que hipotéticos, media soluciones a Presupuestal
Humanos, ayuden a dilemas PFC situaciones es
mecanismos de potenciar la morales, conflictivas
solucion de dignidad humana | debates cotidianas
conflictos, sistema | y pondran en de su
nacional de practica sus entorno.
convivencia conocimientos,
escolar... asumiendo una
posicién critica y
asertiva que
permita plantear
alternativas de
solucién a los
conflictos.
Cualificar a los Al finalizar cada Talleres: Es capaz de | febrero diciembr
estudiantes en las | semestre del estudios de 5 actuar de e
competencias 2023, el 50% de | caso primaria forma
ciudadanas ( los estudiantes hipotéticos, Basica auténoma en
concepto, clases estaran en dilemas secunda un marco de
y forma de capacidad de morales, riay libertad
protecciéon de aplicar los debates media responsable,
Derechos conocimientos en PFC en la gestién
Humanos, la resolucion de de conflictos
mecanismos de problemas en
solucién de entornos nuevos o
conflictos, sistema | poco conocidos
nacional de dentro de
convivencia contextos mas
escolar, ...) amplios.
Empoderar a los El 80% de los Es capaz de | Febrero diciembr
estudiantes en estudiantes Sistematizaci tratar e
gestion y inscritos estaran on de los situaciones
resolucion capacitados en procesosde |5 de conflictos
pacifica de gestion y mediacion y primaria reales desu
conflictos resolucion pacifica | circulos de Basica contexto
de conflictos y secunda siendo un
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estaran en conciliaciones | riay agente
condiciones de escolar media propositivo y
aplicar la Socializacion | PFC que actua
mediacién como es con equidad,
estrategia de actividades imparcialidad
gestion de de promocién y respeto por
conflictos, con y divulgacion la diversidad
base en las de los , através de
politicas de resultados acciones
igualdad, equidad creativas
y reconocimiento
de la diversidad

Linea de accidon: Entornos emocionalmente saludables

- Colcha de emociones Normalistas

NOMBRE DEL PROYECTO

Colcha de emociones normalistas.

EJE AL CUAL PERTENECE

Competencias basicas de aprendizaje

AREAS QUE INTEGRAN EL PROYECTO

LIDERES DEL PROYECTO

- Eder Fabian Cerén Martinez
- Esther Mary Gonzalez Villota
- Judith Bastidas Rosero

- Alvaro Mufioz Salazar

- Francisco Clavijo Velez

- Doris Maya Santracruz

- Yaneth Guancha Delgado

- Uliana Vallejo Pantoja
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- Arelys Tobar Pinchao
- Andrea Tobar Pantoja

OBJETIVO GENERAL

Implementar espacios emocionalmente saludables, a partir de la gestion de las competencias emocionales, para mejorar la
calidad de vida de la comunidad educativa.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar las competencias emocionales.

Precisar los entornos emocionales, a partir de los ejes fisicos, psicosocial y promocion y prevencion de la salud.
Generar estrategias que permitan gestionar las competencias emocionales.

Desarrollar las estrategias que permitan mejorar la calidad de vida de la comunidad educativa

N .

JUSTIFICACION.

En consecuencia a las problematicas emocionales que existe en los nifios, nifias y adolescentes, surge la necesidad de
implementar un proyecto metodologico para mejorar la calidad de vida de la comunidad educativa ENSUP de forma satisfactoria,
con el proposito de la implementacion de espacios emocionalmente saludable a través del desarrollo de las competencias
emocionales, para que se esta manera se logre encontrar un equilibrio entre el entorno familiar, escolar y social, realizando un
trabajo en equipo, en el cual tanto los docentes, estudiantes y padres de la familia se involucren en los diferentes procesos a
ejecutar que dan lugar a la apropiacion de actitudes y habilidades para la vida con el objetivo de tener las herramientas para la
solucién de las probleméticas, incluidas las emocionales. Por otra parte, vale resaltar que el punto de partida de este proyecto
es “identificar las problematicas socioemocionales” que existen en los estudiantes que conforman la comunidad educativa, para
posteriormente ejecutar un conjunto de estrategias que permitirdn mitigar el riesgo en cada uno de ellos, asi como también,
lograr cambiar la perspectiva individual que se tiene en la comunidad educativa, a su comportamiento. Por tanto, es de perseverar
en la busqueda de herramientas que permitan ser relacionadas entre la perspectiva y la actitud emocional, para lograr obtener
las nuevas concepciones desde las competencias emocionales que abarcan un proceso continuo para que influya positivamente
en el mejoramiento de la calidad de vida y ocasionen directamente una creacion de conciencia que conlleve al manejo adecuado
de dichas emociones.

Es asi, que desde el desarrollo de las competencias emocionales se pretende suministrar herramienta necesarias que permitan
reflexionar e incorporar en los participantes nuevas actitudes y diferente perspectiva de vida, para que de ahi en adelante se
creen rutas a la posibilidad de solucion de diferentes problematicas socioemocionales que se presentan en la Institucion,
convirtiéndose la escuela en el laboratorio en el cual se investiguen y se trate de dar solucion a las problematicas encontradas.

Hay que tener en cuenta que no solo se trata de formar por medio del ambito académico, sino que hay que brindar espacios y




PROYECTO EDUCATIVO INSTITUCIONAL
° '

estrategias acordes a los objetivos propuestos, es asi como el mejoramiento de la calidad de vida se debe establecer dentro de
los diferentes entornos sociales y con parametros motivacionales oportunos para que la comunidad se interese por la
participacion y solucion de problematicas que se presenten, y de esta manera se apropie de una aptitud y actitud adecuadas en
torno a una vida saludable en donde el resultado sea el desarrollo de diferentes cualidades personales que lleven a la creacion
de conciencia sobre el impacto que generan como individuos en el medio, es asi donde las competencias emocionales
desempeiian un papel muy importante en el desarrollo integral del ser humano.

En este sentido se resalta la trascendental importancia de implementar la ladica y la participacion activa dentro de este proyecto,
resaltando por un lado el papel de la practica como fundamento “motivador y evaluador”, convirtiéndose éste en un indicador de
nivel del crecimiento personal familiar y social y de gran aporte para la transformacién social.

DESCRIPCION Y CONCEPTUALIZACION DEL PROYECTO

Vision general de alto nivel del proyecto.
Conceptualizacién de las categorias relevantes del proyecto
Descripcién de los niveles

Las competencias socioemocionales son aquellas que incluyen no solo el desarrollo de procesos cognitivos 0 mentales sino
también areas afectivas como la conciencia y gestion emocional, de relacionamiento con otros y de proyeccion hacia la sociedad.
Asi, les permiten a las personas conocerse mejor a si mismas, manejar sus emociones, trazarse metas y avanzar hacia ellas,
construir mejores relaciones con los demds, tomar decisiones responsables en su vida, disminuir la agresién y aumentar la
satisfaccion con su vida. El desarrollo de estas competencias es fundamental para lograr una salud mental positiva, tal y como
es definida por la Organizacion Mundial de la Salud “Estado de bienestar en el cual el individuo es consciente de sus propias
capacidades, puede afrontar las tensiones normales de la vida, puede trabajar de forma productiva y fructifera, y es capaz de
hacer una contribucion a su comunidad”.

ETAPA | CONMIGO MISMO

CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVIDADES GRADOS ILH.S HABILIDADES RECURSOS
ALCANZAR
INICIO FIN
Motivar a la | Lograr un | Dar a grado cuarto a | 2 horas Despertar Por Por Recursos
comunidad 80% de | conocer el programa de interés de la | definir | definir | humanos,
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para gue | participantes | proyecto por | Formacion comunidad tecnoldgico
participe del medio de Complementaria educativa por S y
proyecto campanfas de el proyecto fungibles.
difusion
Inscripcion por | Conformar el | Inscripcion de 8 horas Conformacion | Por Por Humanos
niveles de los | grupo los Poblacion del grupo definir | definir | Tecnoldgic
interesados en | participante participant | inscrita 0s
el proyecto. es Fungibles
Implementacion | Desarrollo de 4 horas | Competencias | Por Por Humanos
del proyecto actividades Participaci | Poblacion semanales | emocionales | definir | definir | Tecnologic
ladico- on activa | inscrita béasicas 0S
formativas del grupo Fungibles
conformad
0
Evaluacion del | Criterios Crecimiento Por Por Humanos
proyecto previamente | Registro y | Poblacién Evaluacion | emocional definir | definir | Tecnoldgic
establecidos | control de | inscrita continua saludable oS
Asistencia asistencia. Fungibles
Puntualidad | Actitud frente
Presentacion | a las
de diferentes
actividades | actividades
Participacion | programadas.
activa en las | Disponibilidad
sesiones al cambio
Alcance vy | personal y
cambio en su | relacional

vida personal
y relacional
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CON LOS DEMAS

ETAPAII

COMPET
ENCIA
GENERA
L

COMPETEN
CIAS
ESPECIFICA

OBJETIVO

METAS

ACTIVI
DADES

GRADOS

I.H.S

HABILIDAD
ES
ALCANZAR

CRONOGRAMA

INICIO FIN

RECURS
(ON)

AUTOC
ONOCIM
IENTO

Autopercepci
on

Fortalecer
la
capacidad
individual
de los
participant
es para
reconocer
y expresar
los
sentimiento
s de forma
adecuada.

100%
de los
talleres
realizad
0S

Taller
lGdico
recreati
VO, por
definir

DE 6 A
PFC

Reconocer y
expresar
sentimientos
de forma
adecuada.

Por
definir

Por
definir

Humanos,
tecnoldgic
0s y
fungibles.

Autoeficacia

Brindar
estrategias
que
permitan
enfrentar
los
desafios
académico
s y de
convivenci
a dentro de
la
comunidad
educativa.

100%
de los
talleres
realizad
0S

Taller
lGdico
recreati
VO, por
definir

DE 6 A
PFC

Resolucion
de conflictos,
individuales y
colectivos.

Por
definir

Por
definir

Humanos,
tecnoldgic
0s y
fungibles.
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Reconocimie | Identifico 100% Taller DE 6 A Identificacion | Por Por Humanos,
nto de | las de los | lddico PFC de las | definir definir | tecnolégic
emociones diferentes | talleres | recreati diferentes 0s y
emociones | realizad | vo, por emaociones. fungibles.
y cdmo son | 0s definir
experiment
adas en
cada uno
de los
entornos.
AUTORR | Manejo  de | Practico 100% Taller | DE 6 A Regulacion Por Por Humanos,
EGULAC | emociones técnicas de | de los | ladico PFC de definir definir | tecnolégic
ION control de | talleres | recreati emociones 0s y
emociones, | realizad | vo, por fungibles.
para 0S definir
regularme
en los
diferentes
entornos.
Postergacion | Brindar 100% Taller | DE 6 A Control de | Por Por Humanos,
de la | técnicas de | de los | ladico PFC impulsos. definir definir | tecnolégic
gratificacion | control de | talleres | recreati 0s y
impulsos, realizad | vo, por fungibles.
que 0S definir
permitan
renunciar a
gratificacio
nes
inmediatas
para lograr
metas
mayores
Tolerancia a | Compartir 100% | Taller DE 6 A Enfrentar los | Por Por Humanos,
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la frustracion | herramient | de los | ladico PFC obstaculos definir definir | tecnolégic
as que | talleres | recreati que se 0s y
permitan realizad | vo, por presenten en fungibles.
enfrentar oS definir le vida.
los
obstaculos
que
interfieren
en la vida
de los
participant
es
ETAPA I
CON NUESTROS DESAFIOS
COMPE | COMPETEN | OBJETIVO | METAS | ACTIVI | GRADOS | ILH.S | HABILIDAD | CRONOGRAMA | RECURS
TENCIA CIAS DADES ES (O
GENER | ESPECIFICA ALCANZAR | INICIO | FIN
AL
Toma de 100% Taller DE 6 A 2 Por Por Humanos,
perspectiva de los | ludico PFC definir definir | tecnoldgic
talleres | recreati oS y
realizad | vo, por fungibles.
0S definir
Empatia 100% Taller DE 6 A 2 Por Por Humanos,
Concien de los | ludico PFC definir definir | tecnolégic
cia talleres | recreati 0S y
socia realizad | vo, por fungibles.
0s definir
Comportamie 100% Taller DE 6 A 2 Por Por Humanos,
nto pro social de los | ludico PFC definir definir | tecnologic
talleres | recreati 0S y
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realizad | vo, por fungibles.
0S definir
Relacion | Escucha 100% Taller DE 6 A 2 Por Por Humanos,
con los | activa de los | ludico PFC definir definir | tecnolégic
demas talleres | recreati 0s y
realizad | vo, por fungibles.
0s definir
Asertividad 100% Taller DE6 APFC 2 Por Por Humanos,
de los | ludico definir definir | tecnoldgic
talleres | recreati 0s y
realizad | vo, por fungibles.
0S definir
Manejo de 100% Taller |DE 6 APFC 2 Por Por Humanos,
conflictos de los | ludico definir definir | tecnolégic
interpersonal talleres | recreati 0s y
es realizad | vo, por fungibles.
0s definir
NIVEL AVANZADO
CON NUESTROS DESAFIOS
COMPET | COMPETEN | OBJETIVO | METAS | ACTIVI | GRADOS | ILH.S | HABILIDAD | CRONOGRAMA | RECURS
ENCIA CIAS DADES ES (O
GENERA | ESPECIFICA ALCANZAR | INICIO | FIN
L
Motivacion de 100% Taller DE 6 A 2 Por Por Humanos,
logro de los| ladico PFC definir definir | tecnolégic
talleres | recreati 0s y
realizad | vo, por fungibles.
0S definir
Perseveranci 100% Taller DE 6 A 2 Por Por Humanos,
Determi | a de los | lddico PFC definir definir | tecnologic
nacion talleres | recreati 0s y
realizad | vo, por fungibles.
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0S definir
Manejo  del 100% Taller DE 6 A Por Por Humanos,
estrés de los | ladico PFC definir definir | tecnolégic
talleres | recreati 0s y
realizad | vo, por fungibles.
0s definir
Pensamiento 100% Taller DE 6 A Por Por Humanos,
creativo de los | ludico PFC definir definir | tecnolégic
talleres | recreati 0s y
realizad | vo, por fungibles.
Toma 0S definir
respons | Pensamiento 100% Taller |DE 6 APFC Por Por Humanos,
able de | critico de los | ladico definir definir | tecnologic
decision talleres | recreati 0s y
es realizad | vo, por fungibles.
0s definir
Responsabili 100% Taller DE6 A Por Por Humanos,
dad de los | ludico PFC definir definir | tecnolégic
talleres | recreati 0s y
realizad | vo, por fungibles.
0S definir

Fuente: MEJIA, J. Y OTROS. Programa de Educacion Socioemocional- Paso a Paso. Guia del docente. Banco
Internacional de Reconstruccion y Fomento-Banco Mundial. Oficina Lima, Perd. Segunda Edicion. Junio de 2016. P. 5.
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Linea de accion: Competencias lecto escritora

- Lectoescritura

NOMBRE DEL PROYECTO

Lectoescritura

EJE AL CUAL PERTENECE

Competencias basicas del aprendizaje

AREAS QUE INTEGRAN EL PROYECTO

Lengua Castellana

LIDERES DEL PROYECTO

Constanza M. Estrella Lopez
Maura Arciniegas
Adriana Albornoz

Mauricio Zuhniga
Nathaly Sotelo
Valeska Cabrera
Monica Ortega
Gloria Insuasty
John Jairo Chicaiza

OBJETIVO GENERAL

Fortalecer las competencias comunicativas a partir de la lecto escritura desarrollada en espacios ludicos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Fomentar en los estudiantes la interaccion dialdgica de sus saberes a través de su cotidianidad.
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e Producir textos orales y escritos que responden a diferentes necesidades comunicativas, caracterizando la informacién de su
contexto.

e Utilizar estrategias orales y escritas para argumentar y construir nexos intertextuales a partir de una seleccion critica de la

informacion que obtiene de su entorno.

e Producir textos argumentativos orales y escritos para llegar acuerdos de respeto a través de la interaccion con el otro en diferentes
escenarios de participacion.

JUSTIFICACION

Ante las nuevas dinamicas de vida, la educacion debe replantear constantemente sus estrategias pedagdgicas para que las
generaciones contemporaneas vislumbren una complicidad entre sus concepciones de realidad y los discursos, recursos o
metodologias manejadas en el aula de clases. Esa necesidad de innovacion es el quehacer de toda comunidad educativa, sin
descuidar, claro esta, el conocimiento, la autonomia del ser humano, la necesidad de interaccidn desde la otredad y la
comunicacion constante entre familia y escuela. Por lo cual, el docente se convierte en el primer explorador de las necesidades e
imaginarios de los nifos y jovenes; es quién puede identificar rapidamente las problematicas y exigir nuevas estrategias
pedagdgicas para una educacion fundamentada en la construccion de un ciudadano integral capaz de ser protagonista significativo

de su momento historico.

Desde esta perspectiva educativa de adaptacion en respuesta a las coyunturas sociales y enfocandonos en las habilidades de
lectura y escritura desde los diferentes niveles del desarrollo fisico y cognitivo de los estudiantes, podemos afirmar que la tecnologia
como también los avances culturales inciden en las experiencias de los nifios afectando notablemente su aprendizaje lecto-escritor,
por consiguiente, el llamado esta a una puesta ludica, reflexiva y contextual de la lectoescritura en el entorno inmediato de los
nifos y jovenes no como una supresion de su papel formador, ni una reduccién de su saber, sino mas bien, una exaltacion de su

necesidad y prevalencia en los diversos escenarios contemporaneos.

Una educacién en lectura posibilitara en el estudiante la adquisicion de desempefios que le permitan interpretar acertadamente

textos orales, audiovisuales y escritos para comprender el entorno social, politico, econémico, por su parte la escritura concedera
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la exteriorizacion del mundo subjetivo del individuo para darse a conocer ante la sociedad, por ende, la lectoescritura es una
prioridad en la formacion integral pero es factible atender a las nuevas generaciones que reclaman pedagogias mas practicas y
menos tedricas, generaciones que buscan lenguajes fusionados con la tecnologia y aceptan dinamicas pedagdgicas que

desarrollen habilidades para la vida.

El proyecto de lecto escritura de la I.E.M. Escuela Normal Superior de Pasto, propende por estrategias que permitan en los
estudiantes el desarrollo de desempefios comunicativos a partir de dinamicas donde se integre la lectura y la escritura siendo la
ludica el recurso idéneo para concurrir en lo académico, enriquecer el sentido de vida y contribuir en el devenir del mundo vital.
Esta pedagogia ludica implica una estrategia activa, reflexiva y motivacional para la construccion de la practica pedagoégica donde
el accionar del “saber” se sujeta a una base previamente propuesta por el docente y se bifurca de acuerdo a la vivencia del

quehacer ludico potenciando al “ser” y el “hacer” a cosificar recuerdos, saberes y reflexiones que enriquezcan sus disertaciones.

El area de Lengua castellana ha disefiado este proyecto con enfoque ludico para que los estudiantes no se limiten a acumular
conocimientos, sino que aprendan lo que es necesario en la vida y lo apliquen todos los dias en la solucién de problemas reales,
pues se trata de que nuestros jovenes sean competentes en lo que se desempefien en una situacion particular. Ademas, propiciara
en los estudiantes experiencias agradables que lo acerquen mas hacia la lectura de textos escritos como de textos no verbales,
también tendra un pretexto para la construccion de nuevos textos donde él desarrolle una criticidad de lo que lee como de lo que

escribe, asi como formas de argumentacion que le den una postura de su ser frente a las dinamicas sociales donde se desenvuelve.

Por ultimo, y teniendo en cuenta los derechos basicos del aprendizaje, el proyecto de lectoescritura esta dirigido a estudiantes de
grado cuarto hasta grado noveno de la |.E.M. Escuela Normal Superior de Pasto. Cada nivel tendra un plan de trabajo ludico acorde
al grado escolar y, por ende, al desarrollo cognitivo y desarrollo psicosocial de los estudiantes:

NIVEL PRINCIPIANTE: Cuarto — quinto

NIVEL INTERMEDIO: Sexto — séptimo
NIVEL AVANZADO: Octavo -noveno

DESCRIPCION Y CONCEPTUALIZACION DEL PROYECTO
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La lectura y la escritura son habilidades fundamentales para la formacion integral del ser humano, pero deben ejercitarse
atendiendo las necesidades contemporaneas que demandan practicas de aula cada vez mas novedosas y sensibles a las
problematicas sociales, a las dinamicas tecnolégicas y al quehacer mediatico, por lo cual, se espera que todo saber impartido no
sea ajeno a esa realidad y a la vez contribuya a la formacién integral del ser humano. En efecto, en lo que corresponde al gjercicio
lectoescritor, la inmediatez y el principio de caducidad que se ha cimentado en la conciencia del hombre contemporaneo contrasta
con la reflexion y contemplacién que conlleva el leer y escribir disciplinado, por lo cual el docente asuma una ardua labor para

contar con estrategias donde el “saber”, “ser” y “hacer” no se desliguen de los imaginarios colectivos del momento y prevalezca

una formacion significativa y consecuente con la praxis cotidiana.

Entre las diversas estrategias pedagdgicas, la ludica puede responder a las necesidades historicas y a la vez impartir la habilidad
lectoescritora sin desvirtuar su papel o minimizarlo desde un ambiente activo, reflexivo, motivacional. Aunque la lectoescritura sea
un proceso complejo de construccion de sentido en el que opera aspectos como la observacién, deduccion, analisis, también exige
un alto grado de afectividad y relaciones interpersonales (Tobdn, 2005) ya que partimos del hecho de que un texto esta para que
el lector le otorgue sentido y eso implica construir una “complicidad”. Por lo cual, el ambiente ludico, como la estrategia mas
dinamica y atractiva, garantiza esa parte de la lectoescritura de constructo inacabado de sentido, ya lo anuncia Nunes de Almeida:
“lla educacion ludica es]... la estimulaciéon de las relaciones cognoscitivas, afectivas, verbales, psicomotoras, sociales, la
mediacion socializadora del conocimiento y la provocacion de una reaccion activa, critica, creativa...” (Nunes de Almeida) cara a

una postmodernidad superficial, entendiendo lo “superficial” como un apego al goce de una praxis activa e inmediata.

Segun Jiménez (2002 Jiménez, B. Ludica y recreacion. Colombia: Magisterio.) la ludica: “Es una condicién, una predisposicion del
ser frente a la vida, frente a la cotidianidad. Es una forma de estar en la vida y de relacionarse con ella en esos espacios cotidianos
en que se produce disfrute, goce, acompariado de la distension que producen actividades simbdlicas e imaginarias con el juego.
La chanza, el sentido del humor, el arte y otra serie de actividades (baile, amor, afecto), que se produce cuando interactuamos con
otros, sin mas recompensa que la gratitud que producen dichos eventos.” En efecto, para los nifios y jovenes, el juego es el

generador del mayor placer y es esa motivacion que se puede aprovechar para implantar y generar el juego ludico como
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herramienta didactica que desde la naturalidad de su contexto se fusione con los contenidos académicos para mejorar su

comprension lectora, fortalecer la escritura.

En la medida que exista la ludica para motivar la lectura y la escritura se da entrada a la autonomia y a la amplitud de posibilidades,
es decir, el proyecto busca una lectura y escritura voluntaria, pruebas de destrezas colectivas que fortalezcan las competencias
comunicativas (yincanas, adivinanzas, retos, karaoke...), practicas tecnolégicas para la oralidad (plataformas para uso desde
dispositivos moviles, podcast, cortometrajes), dinamicas para la argumentacion y la persuasion discursiva (paralinguistica, kinesia
y proxémica) y demas estrategias que enriquezcan el amplio campo de la lectoescritura. De esta manera, la ludica actia como
mediador del proceso psiquico (interioridad) y del proceso de socializacién externa (demandas institucionales, instintivas y
culturales). Por tanto, el estudiante liga su accion del juego a situaciones imaginarias para poder suplir todas aquellas demandas

(bioldgicas, psiquicas, sociales) producto de su dependencia (externa) e independencia (interna) (Selete, 1993).

Las caracteristicas del juego, particularmente el simbdlico, lo determinan como una actividad placentera, creadora de un espacio
que permite ensayar diferentes respuestas al planteo de problemas, y en las que la resolucion no aparece como una obligacion,
sino que, por el contrario, las dificultades constituyen una forma de hacer mas atractiva la accién. En esta situacion, el aprendizaje
se produce inversamente: es el mundo el que se adapta a las necesidades del sujeto. Bruner sefiala que se trata de una actividad
en la que los fines y los medios pueden disociarse y transformarse, y la falta de logro de los objetivos no implica necesariamente
una frustracion. Estas notas de la actividad ludica se manifiestan, por un lado, en el contexto, donde se usan formas sintacticas

de expresion mas elaboradas y, por otro lado, funcionan como esquema semejante al proceso de construccion del lenguaje.

En este escenario ludico, la investigacion cualitativa adquiere relevancia porque nos permite un contacto cercano con los agentes
educativos desde sus experiencias cotidianas, escolares, interacciones sociales y su proceso de ensefianza-aprendizaje,
identificando sus intereses, temores y necesidades, para perfilar las problematicas inmersas en el contexto escolar y dar
alternativas de solucién. En este sentido, Guedez (1984 citado por Brionez, 1992) considera que la ludica permite al docente:
“aprender a mirar detenidamente con nuevos ojos la cotidianidad de la vida escolar, posibilita la generacion de iniciativas

innovadoras y permite acciones sintonizadas con un contexto cambiante” (p.10).
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El proyecto de lectoescritura de la |.E.M. Escuela Normal Superior de Pasto enfocado desde una educacién ludica esta dirigido a
estudiantes de grado cuarto hasta noveno y se divide en 3 niveles: principiante, intermedio y avanzado los cuales responden a
la evolucién de las capacidades intelectuales de los estudiantes y al desarrollo afectivo social. Ciertamente, el ser humano va
adquiriendo conocimiento a través del aprendizaje y la experiencia (Jean Piaget); va aprendiendo a utilizar la memoria, el lenguaje,
la percepcidn, la resolucion de problemas y la planificacion para adaptarse e integrarse a su ambiente. También se acopla, paso a
paso, a la interaccion con el otro, confronta su ser con el exterior y comienza a entenderse e interpretar su entorno. (Vigotsky).
Indudablemente, las estrategias ludicas y pedagogicas de este proyecto parte de los factores ambientales y los procesos de
maduracién bioldgica que marcan el nivel de reconocimiento de los imaginarios sociales y su aprensién en su ser. Vislumbremos de

manera mas detallada dichos niveles:
NIVEL PRINCIPIANTE: Cuarto — quinto

Comprende las edades entre 9 a 10 afos donde los esquemas de comprension incluyen las relaciones que existen entre las
cualidades que conoce de los objetos del mundo externo desde relaciones légicas. Aprende a clasificar, ordenar para una
comprension mucho mas especifica de cada integrante del entorno. Su pensamiento ha pasado de intuitivo preoperacional a
Operacional Concreto; analiza lo real, lo que ve, toca, huele, oye, saborea y siente, de una manera secuencial, por etapas de

progreso, con ritmos y velocidades particulares.
NIVEL INTERMEDIO: Sexto — séptimo

Parte desde los 11 a 12 afios. Aqui el estudiante es capaz de tener un conocimiento de lo real y comienza el proceso de
comprension de lo que no es. Elabora hipétesis sobre lo existente y lo diferente a lo ya establecido. Comienza a dudar sobre lo
real y lo irreal por lo cual explora posibilidades, interrogando constantemente, fortaleciendo el Pensamiento Hipotético Deductivo
u Operacional Formal. Comienza a ser mas conscientes de su imagen ante el mundo fomentando el reconocimiento del otro en su

ser. Ante esta situacion, los nifios y niflas comienzan a sentir la necesidad de pertenencia a un grupo.

NIVEL AVANZADO: Octavo - noveno
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Se establece entre los 13 a 14 afos, un momento donde el pensamiento comienza a comprender gradualmente los conceptos
abstractos y simbdlicos. A la vez, comienza a ver que hay asuntos que no estan claramente definidos y concibe toda informacion
como algo que puede interpretarse de diferentes maneras. Es una edad donde se concentra en el presente y ya asimila de manera

tenue las consecuencias o efectos a largo plazo.

OPERATIVIDAD

Teniendo en cuenta la reglamentacién base de la propuesta: Jornada unica en el marco de la atencién integral socioformativa
de la I.LE.M. Escuela Normal Superior de Pasto, el proyecto de lectoescritura perteneciente al eje “Competencias basicas del
aprendizaje” de dicha propuesta, se cataloga como un proyecto OBLIGATORIO, por lo tanto, todos los estudiantes de grado cuarto
hasta grado noveno deben cumplir con este requisito formativo en el primer o segundo semestre de su afio escolar ya que los
niveles del proyecto se organizan por edades y grados: nivel principiante (cuarto — quinto). Nivel intermedio (sexto — séptimo).

Nivel avanzado (octavo — noveno).

Al considerarse un proyecto ludico donde la interaccion y participacion es fundamental, se requiere tener en cuenta los siguientes

aspectos:
- 20 estudiantes por grupo.
- Considerando el numero de estudiantes inscritos por grado escolar, se cuenta con 60 grupos semestral.

- Tentativamente se requiere 6 docentes.

NIVEL GRADO # # # ESTUD TIEMPO INTENSIDAD [2[0]37. HORAS #
GRUPOS CURSO POR DOCENTES
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ESTUD. Semestral grupo HORARIA SEMANAL NIVEL
grado aprox. Semanal SEMANAL
semestral
Principiante Cuarto 148 7 20 Semestral 2 14 30
Quinto 173 8 22 Semestral 2 16
Intermedio Sexto 249 7 22 Semestral 2 14 34 6
Séptimo 205 10 20 Semestral 2 20
Avanzado Octavo 275 14 20 Semestral 2 28 56
Noveno 284 14 20 Semestral 2 28
1235 60 120 6
Observacion: el nimero de docentes puede variar por el proceso de admision afio escolar 2023 para grados cuarto, quinto y
sexto.

NIVEL PRINCIPIANTE
CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVSIDADE GR’;‘DO ILH.S : QE&I\EQRER RECURSOS
INICIO FIN
Fomentar el uso Los estudiantes | Cazadores de Busqueda de | Semana | Semana | Biblioteca
de la biblioteca, estaran libros informacion. 1 3
las maletas familiarizados Buscar en la Maleta
viajeras y algunos con las biblioteca viajera
contenidos caracteristicas libros Cuarto 2
digitales. de la biblioteca, relacionados Internet
las maletas con los temas
viajeras y propuestos, a Lapiz-
algunos través de lapiceros
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contenidos
digitales.

diferentes
dinamicas.

Maleta viajera
Proponer un
final diferente,
para el libro
escogido de la
maleta viajera.

Ciberletras
Através de
recursos
tecnoldgicos,
presentar
audios y
videos, para
desarrollar
diversas
dinamicas.

Organizacion
de
informacion.

Formulacion
de hipotesis de
contenido.

Semana

Semana

Motivar la lectura
de textos en
diferentes
formatos.

Los estudiantes
estaran en
capacidad de

diferenciar textos

en diversos
formatos.

Collage del
eco
Elaborar una
ilustracion que
resuma la idea
mas
importante del
texto
escuchado,
para

Gestion de la
informacion
digital.

Semana
7

Semana
9

Colores

Papel

Inferencia.

Semana
10

Semana
11

Audios.

Textos
escritos de
diferentes

tipos.

Imagenes.
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conformar un
collage.

El arbol
literario
Redactar un
parrafo que
exprese la
idea mas
impactante del
texto leido,
para dar forma
al “Arbol de las
ideas”.

Interpretacién
del mensaje
del texto.

Semana
12

Semana
13

El rincon de
lectura
Crear un texto
corto, usando
unicamente
imagenes,
para organizar
el “Rincoén de
lectura”.

Creatividad.

Semana
14

Semana
15

Producir textos
orales y escritos
de estructura
narrativa,
descriptiva e
informativa.

Los estudiantes
estaran en
capacidad de
producir textos
orales y escritos
acordes con la
tipologia textual
propuesta.

Frankenstein
literario
Escribir un
cuento grupal
que sera
alimentado por
las historias de
los cuentos
leidos por
cada

Planificacion,
revision y
edicion.

Semana
16

Semana
17

Cuentos en
formato
impreso o
pdf

Hojas
Lapiz
Marcadores
Colores
Lapiceros
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integrante del
grupo.
El club de los Observacion. | Semana | Semana Hojas
animales 18 20 Lapiz
fantasticos Curiosidad. Marcadores
Describir Colores
oralmente a Lapiceros
seres
fantasticos,
para que sean
dibujados por
los
compaferos
del curso.
Tiempo de Trabajo en Semana | Semana Noticias
historias equipo. 21 23 impresas
Representar
en parejas la Hojas
noticia de su Lapiz
vida cotidiana Marcadores
que mas le Colores
haya Lapiceros
impactado.
Motivar la lectura | Los estudiantes Lecturalia Inferencia. Semana | Semana Biblioteca
de textos literarios estaran en Escribir 1 3 Maleta
de diverso capacidad de resumen, viajera
género. diferenciar textos opinién y Internet
de acuerdo con | recomendacié | Quinto Cuentos
el género n acerca del Poemas
literario. cuento que Hojas
haya elegido, Lapiz
Marcadores

para publicarlo
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en el blog del
curso.

Los versos
del libro tonto
Elaborar
dibujos
alusivos a los
poemas de su
predileccion,
para
conformar un
breve
poemario
ilustrado.

Punch
Representar
con titeres el

cuento que
haya
seleccionado.

Interpretacién
del mensaje
del texto.

Semana

Semana

Fomentar la
lectura de relatos
graficos como otra
forma de
narrativa.

Los estudiantes
estaran en
capacidad de
proponer sus
propios relatos
graficos.

Habia una
vez...1
Leer algunos
relatos
graficos, para
reconocer su
estructura.

Creatividad.

Semana
7

Semana
9

Colores
Lapiceros

Habia una
vez...2
Representar
un cuento de
su eleccion, a

Observacion.

Semana
10

Semana
12

Creatividad.

Semana
13

Semana
15

Biblioteca.
Internet.
Comics,

historietas o
relatos
graficos.
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la manera de
relato grafico.
Habia una Planificacion, Semana | Semana
vez...3 revision y 16 18
edicién.
Crear un relato
grafico en Trabajo en
grupo, con equipo.
base en temas
seleccionados
al azar.
Producir un texto | Los estudiantes Literautas 1 Creatividad. Semana | Semana Textos
narrativo digital. estaran en la Leer algunos 19 20 literarios
capacidad de textos formato
elaborar un texto narrativos digital.
narrativo digital | digitales, para
usando alguna reconocer su Plataformas
aplicacion estructura. digitales.
gratuita. Literautas 2 Creacion de Semana | Semana
contenido en 21 22 Internet.
Reconocer el formato digital.
manejo de las Dispositivos
aplicaciones moviles.
que pueden
usarse para
crear un texto
digital.
Literautas 2 Planificacién, | Semana | Semana
Crear un texto revision y 23 24
narrativo edicién.
digital en
grupo, Trabajo en
anadiendo los equipo.

recursos que
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apoyen su
relato.
NIVEL INTERMEDIO
CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVIDADES | GRADOS | LH.s | HABLIDDES RECURSOS
INICIO FIN
Desarrollar la El estudiante El armario Sexto 2 Comprension | Semana | Semana
creatividad con estara en de las letras auditiva 1 6 Lapiz
fines ludicos capacidad de Creacién Lapiceros
produciendo producir textos literaria a Expresion Papel de
textos que orales y escritos, partir de oral colores
obedezcan al teniendo en cartas, Textos
mejoramiento del cuenta sus palabreros, Comprension literarios.
acto preferencias crucigramas y lectora
comunicativo. literarias o caligramas.
textuales. Expresion
escrita
Expresar sus Los estudiantes | Adivinanzas 2 Comprension | Semana | Semana Lapiz
ideas con tendran la Adivinar y/o auditiva 7 10 Lapiceros
seguridad ante capacidad para crear Papel de
sus compaferos expresar sus adivinanzas a Expresion colores
para afrontar los propios partir de los oral Textos
estados de pensamientos titulos de literarios.
nerviosismo, teniendo en peliculas, Comprension
timidez, entre cuenta las partes obras o lectora
otros. y el todo, alguna
problema palabra u Expresion
solucién, causa oracién con escrita
consecuencia. pistas que se
dan por

compaRferos
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que dirigen la

actividad
2 Comprension | Semana | Semana Ovillo de
10 12 lana

Telarana auditiva
pastusa Diccionario
Actividad de Expresion pastuso
reconocimient oral
o grupal
quienes
pasan uno a
uno el ovillo
después de
dar a conocer
una palabra
propia del
dialecto
pastuso y su
significado
hasta formar
una telarafia.
El reto final
es salir de
ella.
Palabras Comprension | Semana
locas auditiva 13
Ampliar el
vocabulario a Expresion
partir de un oral
juego de
mesa. Comprensién
lectora

Los estudiantes
tendran la
capacidad de
comunicarse ante
los demas
respetando a su
interlocutor y
participando
activamente de la
dinamica
propuesta.

Reconocer las
relaciones
existentes entre
pensamiento,
lenguaje y
realidad.

de

Semana | Juegos
17 mesa.

Comprensién | Semana | Semana | Lapiz
18 24 Lapiceros

Soy un
super auditiva
marcadores
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héroe/super Expresion Cartén-
heroina oral cartulina
Realizacién
de mascaras Comprension
de papel lectora
como
caricaturas Expresion
de si mismo escrita
realizando
descripcione
Sy
reflexiones.
Fomentar habitos Los estudiantes Picnic Semana | Semana | Libros en
de lectura estaranen la literario Comprension 1 8 formato pdf o
teniendo en capacidad de leer Lectura de auditiva impresos.
cuenta sus con suficiente cuentos
elecciones precision y fluidez cortos Séptimo Expresion
personales. textos acordes a personaliza oral
su nivel con ritmo dos que les
apropiado y llame la Comprensién
expresion a una atencion, en lectora
buena velocidad. un lugar
escogido
por ellos y
reflexiones
creativas
del mismo.
Desarrollar la Los estudiantes Karaoke Comprension | Semana | Semana Televisor
capacidad de tendran la Socializar las auditiva 9 16 Audio
comprension habilidad de canciones Aula de
lectora desde encontrar la idea | preferidas por Expresion clases o
diferentes ambitos | principal del texto los oral auditorio

textuales.

y dar detalles que
la respalden.

estudiantes
e identificar la
intertextualida
dylas

Comprension
lectora
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relaciones Expresion
socioafectiva escrita
S.
Implementar Los estudiantes Escritubers Comprension | Semana | Semana | Cuentos en
herramientas para tendran la Produccién auditiva 17 24 formatos pdf
favorecer la capacidad de audiovisual 0 impresos
escrituray la escribir textos de de resefias Expresion celular,
comunicacion manera literarias del oral internet
oral. coherente, con cuento de su papel y lapiz
una redaccion preferencia. Comprension
adecuaday lectora
correcta
ortografia, para Expresion
exponerlo. escrita
NIVEL AVANZADO
CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVIDADES | GRADOS | IH.s | HABILIDADE RECURSOS
S ALCANZAR
INICIO FIN
Identificar las Al finalizar la fase &? Octavo 2 Expresion | Semana 1 | Semana Televisor
relaciones 1, el estudiante Presentacion oral 8 Computador
intertextuales que | esta en capacidad de una Sala de
estén en la de reconocer produccién Comprensio conferencias
pelicula y en los elementos audiovisual n lectora
textos que intertextuales. para Filmes
conozca el establecer Textos varios
estudiante. nexos con y relatos
contextos generales.
leidos y
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contrastados
con la
cotidianidad y
otro tipo de
experiencias.
Valorar los Al finalizar las 4 Experiencia Expresion Semana 9 | Semana | Videojuegos
argumentos semanas los Gamer oral 16
propios y ajenos a estudiantes Describe Moviles
través de una reconocen y detalladamen
socializacién respetan la voz de | te y socializa Sala de
acerca de los sus companeros. | su videojuego informatica
videojuegos. favorito.
Internet
Explicay
argumenta la
razon de su
seleccion.
Priorizar El estudiante Followers Expresion Semana | Semana | plataformas
informacion establece Selecciona de oral 17 24 para uso
relevante de las | acuerdos con sus |manera critica desde
redes sociales compaferos la informacion Comprensio dispositivos
para argumentar frente a la recogida de n lectora moviles
su seleccién importancia de la las redes
frente a sus informacion en las | sociales para Internet
compafieros. redes sociales. |argumentar su
seleccion
frente a sus
compaferos.

Interpretar un Al finalizar la Gincana Noveno Comprensio | Semana 1 | Semana Textos
texto literario, actividad, el Entre todos n lectora 10 Hojas de
teniendo en estudiante estara los desde la colores

cuenta su en capacidad de estudiantes intertextualid Marcadores
contexto historico, reconocer los se ad Disefio de
geografico y otros intertextos seleccionara los retos
elementos propios historicos, un libro para
del texto elegido. geograficos y leer y luego
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otros propios del | concursar en
texto una gincana
seleccionado. literaria.

Analizar los Al finalizar la Anuncios Comprensié | Semana | Semana Television
principales signos semana 13, el publicitarios n auditiva 11 16 Computador
y codigos usados | estudiante esta en | Los alumnos
en la propaganda, capacidad de seleccionaran Expresion Material

la cual introduce | diferenciar signos diferentes oral audiovisual
ideologias y codigos y dar su | propagandas sobre
mercantilistas opinidn sobre la de diversos Comprensio anuncios
dirigidas a los ideologia inmersa medios de n lectora publicitarios.
consumidores. en la propaganda. | comunicacién
, las cuales Expresion Materiales
seran escrita para la
analizadas en elaboracion
clase. de diversos
signos y
codigos.

Establecer Al finalizar la Cine-foro Comprensio | Semana | Semana Televisor

relaciones semana 19 el Se n auditiva 17 24 Computador
intertextuales que | estudiante esta en presentara Sala de
se evidencian en capacidad de una pelicula y Expresion conferencias
una pelicula y las reconocer los el estudiante oral

opiniones de los
alumnos.

elementos
intertextuales
cotidianos, que
aportan a
construir las
opiniones de sus
companieros.

establecera
nexos con su
cotidianidad,
para
presentar sus
opiniones.

Comprensio
n lectora

Expresion
escrita

Filmes
Textos varios
y relatos
generales.
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PRESUPUESTO PAPELERIA

Resma de papel carta
Kit Marcador
permanente

Tijeras punta roma
Papeleria Caja de colores doble
punta X 13
Cinta de enmascarar
mediana
Pliegos de cartulina
Pega en barra
Caja lapiceros X12
Caja lapiz x12
Vinilos escolares

12
15

12
12

12

50
12
12
12
24

20.000
12.000

4.000
24.000

3.300

1.000
8.000
9.000
8.000
3.000
TOTAL

240.000
180.000

48.000
288.000

39.600

50.000
96.000
108.000
96.000
72.000
1.217.600
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Linea de accion: Bilingliismo

- English for fun

NOMBRE DEL PROYECTO

ENGLISH FOR FUN

EJE

Competencias basicas de aprendizaje

AREAS QUE INTEGRAN EL PROYECTO

INGLES

LIDERES DEL PROYECTO

Jorge Figueroa
Diana Lorena Yama
Cristina Zambrano
Martha Ramos

Luz Maria Cortés
Gloria Guerrero C
Stella Ibarra

Denis Manchabajoy
Mary Cruz Patifio

OBJETIVO GENERAL

Fortalecer las habilidades comunicativas propias del idioma inglés para generar en los estudiantes de la ENSUP un acercamiento con las
culturas de habla inglesa y diversas manifestaciones del pensamiento extendiendo su capacidad para integrar saberes que permitan
comprender la realidad mundial y percibir sus alcances en el contexto colombiano articulado a las competencias lingtiistica, socio-lingtistica y
pragmatica.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Propiciar espacios ludico -pedagdgicos fuera de la rutina escolar en donde los estudiantes practiquen las habilidades de escucha, habla,
escritura y lectura a través de situaciones que requieran el uso del idioma inglés.

Reforzar los conocimientos del inglés de los estudiantes mediante actividades dinamicas y creativas.
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Fomentar la confianza en los estudiantes al momento de hablar en Inglés y disminuir el temor a cometer errores para garantizar el
mejoramiento en el nivel de inglés

Incentivar en los estudiantes el interés personal por aprender el idioma inglés reconociendo la importancia de las lenguas extranjeras como un
medio para mejorar en todos los campos del saber.

JUSTIFICACION

La Escuela Normal Superior de Pasto en el marco de la implementacion de la jornada Unica busca promover el desarrollo de las competencias
béasicas de aprendizaje entre las que se incluye el fortalecimiento de las habilidades comunicativas del idioma inglés. Reconociendo la
importancia que este tiene en un mundo cada vez mas globalizado, hablar inglés es una ventaja que contribuye al desarrollo integral de los
estudiantes. Es una necesidad para poder comunicarse efectivamente en una sociedad multicultural, abriendo puertas a experiencias de tipo
académico , profesional y personal.

Para adquirir una lengua extranjera, es necesario usar diferentes estrategias que propicien el fortalecimiento de las diferentes habilidades
como la escucha, la lectura, la produccién escrita y oral con el fin de mejorar la competencia comunicativa. Para alcanzar este objetivo el
area de inglés propone trabajar tres (3) niveles Basico, Intermedio y Avanzado, que permitan acceder a este idioma a través del
acompafamiento pedagdgico en el cual se desarrollan actividades lidicas y no convencionales diferenciadas de las clases impartidas durante
la jornada de la mafiana, las cuales se enfocan en el mejoramiento de las habilidades basicas de nuestros estudiantes.

En este contexto real de aprendizaje, los estudiantes pueden interactuar con sus pares usando un idioma extranjero, exponiendo tematicas de
su interés, del entorno cotidiano, de la cultura. De tal manera que permita tener un vision abierta y tolerante ante la diversidad lingistica y
cultural.

DESCRIPCION Y CONCEPTUALIZACION DEL PROYECTO

Visién general del proyecto.

English for fun es un proyecto encaminado a que los estudiantes de la Escuela Normal Superior de Pasto potencien las habilidades
comunicativas del inglés como lengua extranjera, como son listening , reading, speaking and writing, a través de la interaccion entre
estudiantes y docentes mediante el desarrollo de actividades ltdico pedagégicas.

Las actividades propuestas se desarrollaran en el marco de la implementacion de la jornada Unica.

Conceptualizacion de las categorias relevantes del proyecto.

La competencia comunicativa en inglés hace referencia a la capacidad de las personas para desenvolverse eficazmente en un contexto
determinado, al conjunto de saberes, conocimientos, destrezas y caracteristicas individuales que permiten a una persona realizar acciones en
un contexto determinado.

El proyecto “English for Fun” pretende fortalecer las competencias comunicativas basicas: lingliistica, sociolingiistica y pragmatica.

Competencia Lingliistica: hace énfasis en el conocimiento del codigo linguistico de un idioma, tiene dos componentes: gramatical y textual,
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componente gramatical se refiere al manejo y dominio del cédigo linglistico y se evidencia en el conocimiento del vocabulario, de las reglas de
pronunciacion, formacién y funcién de las palabras, estructura de la oracién y reconocimiento de significados. Componente Textual: habilidad
para desarrollar, combinar ideas y lograr cohesién y coherencia textual

Competencia Pragmatica: es el proceso de seleccion de elementos adecuados dentro de la gama de posibilidades que ofrece la lengua, como
el uso de la concordancia y adecuacion entre los elementos y la forma para estructurar un texto. En pocas palabras, el uso funcional que se le
da a la lengua dependiendo del contexto.

Competencia Socio-linguistica: hace referencia al uso de la lengua teniendo en cuenta los diferentes contextos comunicativos. Estudia como
tal, la interrelacion entre sociedad e idiomay como éste expresa el significado de acuerdo al contexto en el cual se desarrolla.

La competencia comunicativa es un proceso que no se puede trabajar de forma aislada, implica un saber/hacer flexible que se actualiza en
contextos significativos y que supone la capacidad para usar los conocimientos acerca de la lengua en diversas situaciones, tanto dentro como
fuera de la vida escolar. Por esta razon el proyecto incluye también el desarrollo de habilidades y saberes que se relacionan con las
dimensiones: ética, estética, social y cultural de la lengua inglesa objeto de estudio. Es importante ofrecer a los nifios y jovenes, posibilidades
reales para comprender e interpretar su realidad.

Desarrollar estas habilidades y saberes permite a los estudiantes ampliar sus conocimientos sobre el mundo, explorar sus habilidades sociales
y conocer los aspectos culturales propios de la lengua que se aprende.

Descripcién de los niveles:

De acuerdo a la guia n° 22 en doénde se consignan los estandares basicos de competencias en lenguas extranjeras:

Inglés, los estudiantes al finalizar grado once alcanzaran el nivel B1 correspondiente a inglés intermedio. Teniendo en cuenta ésta directriz
ministerial y con el animo de fortalecer la competencia comunicativa en los estudiantes se propone trabajar el micro-curriculo de inglés en tres
niveles: Basico, Intermedio y Avanzado de acuerdo a los requerimientos nacionales teniendo en cuenta la edad y formacién académica del
estudiantado. Cabe resaltar que ésta terminologia serd utilizada de manera interna y no esta en correspondencia al vocabulario utilizado en los
estandares internacionales.

Niveles Bilinglismo Concordancia con los estandares del MARCO COMUN
EUROPEO
Basico Al Principiante
Intermedio A2 Inglés Elemental
Avanzado B1 Inglés Intermedio
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NIVEL BASICO (PRINCIPIANTE)

- El estudiante entiende y utiliza palabra aisladas y frases basicas para satisfacer sus necesidades relacionadas con su familia, amigos, juegos
y lugares conocidos.

- El estudiante se presenta a si mismo y a otros a través de preguntas y respuestas de informacion personal.

- El estudiante interactia de forma sencilla con personas que hablan pausadamente.

NIVEL INTERMEDIO (INGLES ELEMENTAL)

- El estudiante puede entender frases y expresiones frecuentemente utilizadas tales como: informacién personal y familiar, compras, ubicacién
y profesiones.

- El estudiante se comunica durante el desarrollo de tareas simples y cotidianas que no requieran mas que intercambios sencillos y directos de
informacion sobre cuestiones que le son conocidas o habituales personal o académica.

- El estudiante es capaz de describir en términos sencillos aspectos de su entorno, asi como cuestiones relacionadas con sus necesidades
inmediatas de manera oral o escrita con pronunciacion y ortografia comprensible.

NIVEL AVANZADO (INGLES INTERMEDIO)

- El estudiante puede entender ideas principales de aspectos familiares relacionados al trabajo, escuela, actividades de tiempo libre.

- El estudiante maneja la mayoria de las situaciones que se les pueda presentar mientras viaja a lugares donde se habla el inglés.

- El estudiante produce textos sencillos sobre temas familiares o de interés personal tal como preferencias decisiones y actuaciones.

- El estudiante describe experiencias, eventos, suefios, ambiciones, opiniones y planes expresando sus justificaciones de forma coherente y
breve.

La cantidad de grupos a ofertar en cada uno de los niveles dependera de los resultados obtenidos por los estudiantes en la evaluacion
diagnoéstica aplicada al inicio del curso.

Una vez finalizado cada nivel, los estudiantes deberan presentar una prueba internacional de inglés que permita verificar que ha alcanzado el
nivel solicitado. Para esto, el docente responsable del curso seleccionara algunas preguntas de los siguientes exadmenes:

Nivel basico: Movers
Nivel intermedio: KET
Nivel avanzado: PET

A continuacion, se incluyen los objetivos y actividades a desarrollar en cada uno de los niveles; sin embargo para desarrollar la competencia
comunicativa del inglés es fundamental integrar las habilidades y componentes del lenguaje. Por ejemplo: cuando el estudiante tiene la oportunidad
de expresarse de forma oral debe recurrir al vocabulario y estructuras gramaticales anteriormente adquiridas. Asi mismo, requiere tener una
pronunciacién comprensible y recurrir a informacion que haya leido o escuchado previamente.
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NIVEL PRINCIPIANTE
CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVIDADES GRADOS | ILH.s | HABILIDADES RECURSOS
ALCANZAR
INICIO FIN
Los estudiantes | Karaoke 4-5 2 Escuchar febrero julio Material
comprenden en 6-7-8 agosto diciembre | auditivo,
Comprender 70% el Audio cuentos 9-10-11 visual y
palabras aisladas 'y | vocabularioy textos
frases basicas algunas frases Micro cuentos adaptados a
sobre lo que un sencillas la ensefianza
interlocutor dice en | después de Juegos: Loteria de la lengua
forma pausada escuchar un extranjera
audio una “captaina says”
historia narrada Recursos
0 un video. Cortometrajes tecnoldgicos
diccionario
bilingle
Material
fotocopiable
Material
audiovisual:
Flashcards,
posters
El estudiante Entrevista informacién | 4-5 2 febrero julio Material
Pedir y dar utiliza en un Personal. 6-7-8 Hablar agosto diciembre | auditivo,
informacion sobre si | 70% el 9-10-11 visual y
mismo sobre otras vocabulario de Ejercicios de deletreo textos
personas o lugares | algunas frases Descripcién de lugares, adaptados a
usando palabras o sencillas para personas y objetos de la ensefianza
expresiones pedir y dar su entorno. de la lengua
sencillas. informacion extranjera
sobre si mismo, | Gustos y Disgustos
otras personas y | Descripcion: “Dime que Recursos
lugarses dibujo” tecnoldgicos
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diccionario
Role Plays bilingtie
Story Telling Material
fotocopiable
Material
audiovisual:
Flashcards,
posters
Escribir frase o Los estudiantes | Completar espacios en | 4-5 Escribir febrero julio Material
textos cortos y expresan de blanco. 6-7-8 agosto diciembre | auditivo,
sencillos utilizando | forma escrita 9-10-11 visual y
las mismas informacion Crucigramas. textos
palabras o sobre si mismo, adaptados a
expresiones que otras personas y | Elaboracion de afiches, la ensefianza
usa al hablar sobre | lugares que le postales, cartas de la lengua
informacion son familiares sencillas, etc extranjera
personal, de otras con una
personas o lugares | precision del Escribir un Dialogo corto Recursos
gue le son 60% en cuanto tecnoldgicos
familiares. ala ortografiay | Ordenar palabras para diccionario
uso de algunas | formar oraciones bilingle
estructuras
gramaticales Escribir historias cortas Material
fotocopiable
Material
audiovisual:
Flashcards,
posters
Leer y comprender | Los estudiantes | Lecturay comprension | 4-5 Leer Material
informacion comprenden e de cuentos, historietas, | 6-7-8 auditivo,
explicita e implicita | infieren en un dialogos, descripciones | 9-10-11 visual y
de textos sencillos | 80% el sencillos. textos

gue le son familiares
uy de su interés

significado de
palabras y

Karaoke

adaptados a
la ensefanza
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frases cortas Loteria de la lengua
presentadas en extranjera
textos sencillos. | Palabras encadenadas.
Recursos
Scrabble tecnoldgicos
diccionario
bilinglie
Material
fotocopiable
Material
audiovisual:
Flashcards,
posters
NIVEL INTERMEDIO
CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVIDADES GRADOS I.LH.S RAELIDARES RECURSOS
ALCANZAR
INICIO FIN
Comprender la Los estudiantes | Ejercicios de escucha | 4-5 2 Escuchar Febrero Julio Material
intencién general e | comprenden en | y complementacion de | 6-7-8 Agosto Diciembre | auditivo,
informacion un 70% la | vocabulario al oir una 9-10-11 visual y
especifica intencién e idea | cancidn, dialogo, textos

proporcionada por
un interlocutor que
habla de forma
pausada con
lenguaje sencillo
tales como frases y
expresiones de uso
frecuente
relacionadas con
informacion
personal y familiar,
compras, ubicacion
y profesiones.

general de un
texto auditivo
que se refiera a
situaciones
familiares
propuestas para
este nivel.

postcast, entre otros. .

Ejercicios de
comprension basados
en peliculas y sus
trailers.

Cuestionarios con
preguntas basadas en
la comprension de un
audio

adaptados a
la ensefianza
de la lengua
extranjera

Recursos
tecnoldgicos
diccionario
bilingtie

Material
fotocopiable

Material
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audiovisual:
Flashcards,
posters
Entender ideas Los estudiantes | Leer silenciosay en | 4-5 leer Febrero Julio Material
principales, y en comprenden en | yoz alta de un texto | 6-7-8 Agosto Diciembre | auditivo,
algunos casos un 70% las informativo 9-10-11 visual y
inferir el significado | ideas textos
de vocabulario principales Ejercicios de adaptados a
desconocido en después de leer | iqentificacién de la la ensefianza
textos procedentes | un texto intencién de anuncios de la lengua
de d!ferentes mforr_natwo y textos publicitarios. extranjera
medios de sencillo
comunicacion Definicién de palabras Recursos
formal e informal desconocidas basadas tecnoldgicos
tales como: en el contexto de la diccionario
letreros, horarios, lectura. bilinglie
menus, instruccion
es, correos Actividades de Material
electronicos, entre comprension lectora fotocopiable
otros. para la identificacion _
de ideas centrales e Material
intenciones audiovisual:
Flashcards,
posters
Dar a conocer y Los estudiantes | Creaciony 4-5 hablar Febrero Julio Material
solicitar informacién | estaran en representacion de 6-7-8 Agosto Diciembre | auditivo,
de manera oral con | capacidad de Role plays. 9-10-11 visual y
un cierto nivel de solicitar y textos

dificultad usando
palabras o
expresiones

sobre rutinas vy
actividades
cotidianas del
entorno escolar y
personal.

proporcionar en
un 70%
informacion
relacionada
con datos
personales,
compras,
ubicaciones y
profesiones.

Entrevistas o dialogos
cortos

Descripcién de
personajes basados
en videos o peliculas.

Juego “El Experto” (Un
estudiante prepara el

adaptados a
la ensefianza
de la lengua
extranjera

Recursos
tecnoldgicos
diccionario
bilinglie
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tema sobre lo que mas
le gusta, su rutina, Material
trabajo, profesion y fotocopiable
respondera las
preguntas que le Material
realicen sus audiovisual:
compafieros)
Flashcards,
posters
Comunicar de Los estudiantes | Elaboracion de 4-5 2 Escribir Febrero Julio Material
forma escrita ideas | expresan ideas | recetas 6-7-8 Agosto Diciembre | auditivo,
sobre actividades e | sobre sus 9-10-11 visual y
intereses actividades e Crear una historieta textos
personales y de su | intereses adaptados a
entorno utilizando | personalesy del | Escribir el final de un la ensefianza
palabras y contexto de cuento de la lengua
expresiones forma escrita extranjera
basicas que en con una Crear una carta o
ocasiones precision del correo electrénico Recursos
presentan errores 50% en los tecnoldgicos
ortograficos y componentes Crear una postal diccionario
gramaticales que ortograficos y bilingue
interfieren en la gramaticales.
adecuada Material
comprension por fotocopiable
parte del lector.
Material
audiovisual:
Flashcards,
posters
NIVEL AVANZADO
HABILIDADES CRONOGRAMA
OBJETIVO METAS ACTIVIDADES GRADOS I.H.S ALCANZAR RECURSOS

INICIO FIN
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Comprender las | Los estudiantes |.Actividades de escucha |6-7-8 2h Escuchar Febrero Julio - Audios vy
ideas principales de | comprenden en para: 9-10-11 Agosto Diciembre | videos para la
lo que escucha en | un70% las ideas | - Identificacion de ideas ensefianza del
distintos medios de | principales principales y de inglés.
comunicacion o a | después de detalles. - Material
partir de lo que dice | escuchar un |- Reforzar la audiovisual
un interlocutor | audio o mirar un pronunciacion y el auténtico
cuando habla en un | video o pelicula. acento. - Material
ritmo normal. - Inferir los significados fotocopiable.
de algunas - Recursos
palabras tecnolégicos.
desconocidas.
- Preguntas abiertas y
cerradas de
comprension
auditiva.
Entender la idea | Los estudiantes vidades de comprension |6-7-8 2h Leer Febrero Julio - Textos para
principal de textos | comprenden en | lectora basadas en el |9-10-11 Agosto Diciembre | la ensefianza

sencillos
relacionados  con
aspectos familiares

tales como
profesiones,

escuela 0
actividades de
tiempo libre,
infiriendo el
significado de
algunas palabras

nuevas basados en
el contexto de lo
que se esta
leyendo.

un 70% las ideas
principales
después de leer
un texto.

antes, durante y
después de la lectura.
Antes de la lectura:
Ejercicios basados en
la lectura de imagenes
y titulo con el fin de
conectar y motivar a
los estudiantes con el
texto.

Durante la lectura:
Lectura en voz alta o
silenciosa, inferencia
de vocabulario nuevo y
preguntas de
verificacion.

Después de lalectura:
Ejercicios de
comprension  lectora
tales como: resumen,
parafraseo, debates,
preguntas abiertas y

cerradas y

del inglés vy
documentos
auténticos
sencillos.

- Material
fotocopiable.

- Recursos
tecnolégicos.
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organizadores

gréficos.
Expresarse con Los estudiantes | Grabacion de audiosy [6-7-8 2h Hablar Febrero Julio - Recursos
relativa fluidez y expresan  sus videos 9-10-11 Agosto Diciembre | tecnolégicos y
con una ideas y razones | - Didlogos en el aula humanos.
pronunciacion de forma fluiday | - Monologos
comprensible en con una | - Debates
diadlogos y pronunciacion - Mesa redonda
presentaciones comprensible en | - Narracién de cuentos
sobre experiencias, | un 70%. 0 historias
eventos, suefios,
ambiciones,
opiniones, planesy
situaciones que se
puedan presentar
en un viaje,
expresando sus
razones de forma
coherente y breve.
Producir textos | Los estudiantes |Ejercicios basicos de [6-7-8 2h Escribir Febrero Julio - Textos de
sencillos expresan sus ortografia y [9-10-11 Agosto Diciembre | referencia
necesarios en un | preferencias puntuacion - Material
contexto  familiar, | decisionesy - Redaccion de fotocopiable
escolar y de interés | actuaciones de oraciones sencillas - Recursos

personal cuyo
significado  global
es facil de
comprender

aunque  presente
algunos errores
gramaticales y
ortogréficos.

forma escrita
con una
precision del
60% en lo
ortografico y uso
de estructuras
gramaticales.

y compuestas para
la elaboracién de
péarrafos.

- Planeacion, revisién
y  edicién de
escritos

- Escritura de historias
basadas en
imagenes

tecnolégico
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Linea de accion: Fortalecimiento areas fundamentales

- Proyecto para el fortalecimiento en competencias: pruebas saber

NOMBRE DEL PROYECTO

PROYECTO PARA EL FORTALECIMIENTO EN COMPETENCIAS: PRUEBAS SABER

EJE

Competencias basicas de aprendizaje

AREAS QUE INTEGRAN EL PROYECTO

Ciencias naturales, Ciencias sociales y competencias ciudadanas, lengua castellana y filosofia, Matematicas, ingles

LIDERES DEL PROYECTO

GERARDO FIGUEROA GOMEZ, HILDA ZAMBRANO CASTILLO, TERESA DELGADO, CRISTINA ZUNIGA, MYRIAM
BENAVIDES, YESICA GUANCHA, PEDRO ENRIQUE VILLARREAL, CARLOS JIMENEZ, PATRICIA BRAVO

OBJETIVO GENERAL

Mejorar el desempefio de los estudiantes de la Escuela Normal Superior de Pasto, en las Pruebas Saber, mediante estrategias pedagdgicas
implementadas a corto, mediano y largo plazo

OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Implementar procesos de cualificacion, dirigido a estudiantes de grado 10 y 11, para mejorar su desempefio académico en las Pruebas Saber
e Proponer y aplicar estrategias didacticas orientadas a fortalecer los niveles de desempefio de las Pruebas saber en los estudiantes de
grado 10 y11

JUSTIFICACION

En el sistema educativo colombiano, las Pruebas Saber Once, adquieren gran relevancia debido a que determinan el
ingreso de los estudiantes a la educacion superior y son, ademas, un referente de la calidad educativa de los planteles.
En los ultimos anos, la Escuela Normal Superior de Pasto, se ha distinguido por ocupar niveles importantes en los
resultados de las Pruebas Saber.

Sin embargo, la instituciéon considera necesario implementar este proyecto porque es prioritario fortalecer aun mas el
desempefio académico en las mencionadas Pruebas. Por los tanto, es necesario crear espacios para capacitar al
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estudiante en las competencias que las componen, lo mismo que en aspectos concretos del conocimiento que
contribuyan a la formacién de nuestros estudiantes.

Es menester iniciar el proceso en grado 10 y 11 con una metodologia adecuada a las circunstancias actuales que
proponen las Pruebas Saber Once en consonancia con el modelo pedagodgico de la Escuela Normal Superior de Pasto.
Con el desarrollo del proyecto el estudiante tendra un espacio que les sera muy util en la resolucién de pruebas
estandarizadas, fortalecera sus competencias, mejorara su capacidad lectora al igual que sus habilidades en el
pensamiento matematico.

El proyecto también sera un espacio para fortalecer los conocimientos en las areas de matematicas, lengua castellana,
biologia, fisica, quimica, ciencias sociales e inglés, con lo cual se lograra un mejor desempefio académico en todo el
proceso de formacién de los estudiantes correspondientes a los grados décimo y once

DESCRIPCION Y CONCEPTUALIZACION DEL PROYECTO

La Escuela Normal Superior de Pasto, tiene como politica la formacion integral de sus estudiantes, por lo tanto, les
brinda un acompanamiento permanente en todos los aspectos.

Una de las necesidades prioritarias que plantea la institucion es complementar la formacion que reciben los estudiantes
de grado décimo y once en las clases, para ello se crea el Proyecto de Pruebas Saber.

Aprovechando las bondades que genera la Jornada Unica, se propone implementar una serie de cursos en horario de
la tarde con una intensidad de dos horas semanales de 55 minutos cada una, en las cuales se desarrollaran una serie
de estrategias tendientes al fortalecimiento de competencias, lo mismo que a una profundizacion en las areas que
evalua la Prueba Saber Once.

Entre los fines de este proyecto estan el fortalecimiento de las competencias en las areas fundamentales, el dominio de
pruebas estandar y reforzar los conocimientos generales que se evaluan en las Pruebas Saber.

Las competencias genéricas y especificas de cada area seran abordadas de manera didactica, siguiendo los
lineamientos del modelo pedagdgico de la Institucidn, para ello el proyecto se divide en tres fases:

Fase Introductoria: Capacitacién del equipo docente que desarrollara el proyecto en manejo de pruebas saber

La primera fase abordara una introduccion general a la estructura de las Prueba Saber y las competencias genéricas y
especificas que desarrollan en cada area de estudio; se realizaran ejercicios tedricos practicos para fortalecer las
competencias.

En la segunda fase se fortaleceran los procesos relacionados con las estrategias de lectura y pensamiento
matematico.

La tercera fase se orientara a los conocimientos propios de cada area evaluada.
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NIVEL PRINCIPIANTE
CRONOGRAMA
GRA HABILIDADE
OBJETIVO METAS ACTIVIDADES DOS I.LH.S S ALCANZAR RECURSOS
INICIO FIN
Capacitar a | Las dos Conformacion | Tercera Tercera Talento
docentes en el | primeras Convocatoria para del equipo de | semana semana | humano.
manejo de las | semanas de | conformar el 11 docentes de febrero | de
estrategias inicio del equipo de 4 responsables febrero
utilizadas en el | proyecto el 80% docentes y sus del desarrollo
desarrollo de | de los docentes respectivos del proyecto
pruebas Saber y la | participantes del .
cultura normalista proyecto estaran capacitadores
capacitados para
desarrollar el
proyecto
Inscribir a los | Al finalizar el mes Conformacion | Cuarta Cuata Talento
estudiantes de | del febrero tener | Establecer fechas de los grupos semana de | semana humano .
grado once al curso | constituido de inscripciones febrero de febrero | Programa
grupos de | seguin cronograma Tecnologico
maximo 30 institucional 11 10
estudiantes
Adquirir el material | Al mes de marzo 11 10 Material de | Marzo 1 Marzo 30 | Recursos
de trabajo, tanto |la institucion Realizar convocatoria y trabajo  tanto financieros
cartillas como | cuenta con el proceso de cartillas y
simulacros 80% del material seleccibn  para simulacros
de trabajo contratarla
empresa que
brindara en
material
Disefiar cronograma | Al 15 de marzo se 1 4 Cronograma 15 de | 20 de | Talento
para el desarrollo de | estructuro el Socializar el de los cursos marzo marzo humano
los cursos cronograma  de | cronograma a la
trabajo en l0s | comunidad
cursos educativa
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Desarrollar en el | A 31 de julio se 68 Curso de | 15 de | 30 de julio | Talento
primer semestre el | cumplié con el Cumplimento  del capacitacién a | marzo humano
proyecto con los | 100% del curso cronograma los estudiantes
estudiantes 11 programado para disefiado por el de grado once

estudiantes de equipo de trabajo Dos dias a la

grado 11 semana con

intensidad de
160 horas

Inscribir  a los | Al finalizar el mes Establecer fechas de Material de | Junio 1 Junio 30 Recursos
estudiantes de | del junio tener inscripciones trabajo tanto financieros
grado  décimo al | constituido segun cartillas y
curso grupos de cronograma simulacros

maximo 30 institucional 10 4

estudiantes
Disefar cronograma | Al 15 de junio se Curso de | 15 de | 20 de | Talento
para el desarrollo de | estructuro el Socializar el capacitacion a | agosto noviembr | humano
los cursos crono grma de | cronograma a la los estudiantes e

trabajo en los | comunidad de grado once

cursos educativa 10 4
Desarrollar en el | A15 de agosto se Curso de | 15 de | 20 de | Talento
primer semestre el | cumpli6 con el capacitacién a | agosto noviembr | humano
proyecto con los | 100% del curso Cumplimiento del | 10 60 los estudiantes e

estudiantes décimo

programado para
estudiantes de
grado décimo

cronograma
disefiado por el

equipo de trabajo

de grado once
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